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R&A Rules Limited

Alates |.jaanuarist 2004 on St Andrews'i The Royal and Ancient Golf Club'i
vastutus ja Sigus golfireeglite kehtestamise, tdlgendamise ja neid puudutavate
otsuste tegemise eest antud ettevttele R&A Rules Limited.

Puuetega mangijad

R&A vdljaanne pealkirjaga ,, A Modification of the Rules of Golf for Golfers with
Disabilities” sisaldab puuetega méngijatele lubatavaid mugandusi golfireeglites
ning on kdttesaadav R&A kaudu.

Handikapid

Golfireeglid ei anna &iguslikku alust hdndikdppide valjastamiseks ja korrigeeri-

miseks. Need kisimused kuuluvad vastava rahvusliku golfilidu padevusse ning
jarelepdrimistega peaks pédrduma vastutavasse organisatsiooni.



Eessona

Eessona golfireeglite 2012. aasta valjaandele

See raamat sisaldab golfireegleid, mis kehtivad Ulemaailmselt alates |.jaanuarist
2012.Triikis on valminud R&A Rules Limited ja Ameerika Uhendriikide Golfilii-
du (USGA) nelja aasta pikkuse Uhistéo tulemusena, millele eelnesid konsultat-

sioonid teiste golfiorganisatsioonidega kogu maailmas.

Uhelt poolt peetakse oluliseks golfireeglite vastavust ajaloolistele pshimatetele,
kuid samas peavad reeglid olema ka selged, pShjalikud ja kooskdlas tanapée-
vase golfiga, ning karistused peavad olema kohased. Nimetatud eesmarkide
saavutamiseks peab reegleid regulaarselt Ule vaatama ning kdesolev reeglite
kogu sisaldabki viimaseid parandusi. Peamised muudatused reeglites on toodud
lehekdlgedel 6-8.

R&A Rules Limited ja USGA soovivad sdilitada golfimdngu thtsust kdigil man-
gutasemetel ja rohutada austust reeglite ja neist kinnipidamise vastu.

Avaldame stidamlikku tdnu meie komiteede t60s osalenutele ning neile, tanu
kelle panusele sai reeglite uuendamine voimalikuks.

AlanW.J. Holmes Glen D. Nager

Esimees Esimees

Golfireeglite komitee Golfireeglite komitee

R&A Rules Limited Ameerika Uhendriikide Golfiliit

September 201 |
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Peamised 2012. aastast kehtima hakkavad muudatused

Golfireeglid
Definitsioonid

Suunavott

Definitsiooni on muudetud selliselt, et méngija loetakse pallile suuna v&tnuks
siis, kui ta on lihtsalt oma kepi vahetult palli ette v&i taha maha pannud,
hoolimata sellest, kas ta on v&tnud sisse [66giasendi. Seega ei nde reeglid enam
eraldi ette suunavsttu takistuses (vt ka vastavat muudatust reeglis 18-2b).

Reeglid

Reegel |-2. Palli likumisele j6u rakendamine voi

fiiisiliste tingimuste muutmine

Reeglis on sitestatud selgemalt, et kui méngija teeb tahtlikult midagi, et moju-
tada palli likumist voi muuta fUdsilisi tingimusi, mis mdjutavad raja mangimist,
ning see tegevusviis on reeglitega keelatud, kohaldatakse reeglit -2 ainult juhul,
kui konkreetne tegevus ei lange Uhegi teise reegli alla. Nditeks méangija, kes
parandab oma palli asendit, rikub reeglit 13-2 ning seega kohaldub see reegel.
Samas mangija tegevust, kes tahtlikult parandab kaasvdistleja palli asendit, reegel
13-2 ei reguleeri ja seetSttu kohaldub reegel 1-2.

Reegel 6-3a. Stardiaeg

Reeglit on tdiendatud sittega, et karistus kuni 5 minutilise starti hilinemise eest
ei ole diskvalifitseerimine, vaid rajaméangus esimese raja kaotus voi [66giman-
gus 2 trahvildoki.Varasemalt vis sellist karistuse vdhendamist rakendada vaid
voistlustingimusena.

Reegel 12-1. Palli nagemine; palli otsimine

Reegel 12-1 on selguse huvides Umber formuleeritud. Lisaks on viidud sisse
muudatus, millega (I) lubatakse mangijal otsida oma palli k&ikjal valjakul, kui see
voib olla livaga kaetud ning selgitatakse, et sellises olukorras palli ligutamisele ei
jargne karistust; ja (Il) rakendatakse | trahvilodgi suurust karistust reegli 18-2a
alusel, kui mangija ligutab oma palli takistuses seda otsides, kui pall arvatakse
olevat kaetud korvaldatavate takistustega.

Reegel 13-4.Takistuses asuv pall; keelatud tegevused
Muudetud on reegli 13-4 erandit 2, lubades mangijal igal ajal tasandada takistu-
ses liiva voi mulda, sh enne takistusest 166mist, tingimusel, et seda tehakse ainult
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vdljaku korrashoiu eesmargil ning ei rikuta reeglit 13-2.

Reegel 18-2b. Palli likumine parast suuna votmist

Lisatud on uus erand, mis vabastab mangija karistusest, kui ta pall ligub parast
suuna vatmist, kuid kui on teada voi kindel, et tema ei pohjustanud palli liku-
mist. Naiteks juhul, kui tuuleiil ligutab palli parast sellele suuna v&tmist, karistust
ei jargne ja palli méngitakse selle uuest asukohast.

Reegel 19-1. Palli ligutamine valisteguri poolt
Mérkust on tdiendatud erinevate jatkamisvimalustega, mis jargnevad siis, kui
likuva palli on tahtlikult peatanud v&i selle suunda muutnud vélistegur.

Reegel 20-7c.Valest kohast mangimine; 166gimang

Mérkust 3 on muudetud selliselt, et kui mangija saab karistada valest kohast
mangimise eest, on enamikul juhtudel karistus piiratud kahe trahvilé6giga, isegi
kui mangija on enne 166gi sooritamist rikkunud mdnd reeglit.

Lisa IV

Uus Lisa kirjeldab uldisi eeskirju seadmete ja muu varustuse (nt tiid, kindad ja
kaugusmodtjad) disainile.

Amatooristaatuse reeglid

Definitsioonid

Amatoor-golfimangija

Definitsiooni on muudetud selliselt, et oleks selgem, et ,,amato6r-golfimangija’
on isik, kes mangib golfi (lkskdik kas vaistlustel voi hobi korras) vdljakutsete
pdrast, mida see mang pakub, mitte elukutsena ega raha teenimise eesmargil.

Auhinnakupong

Definitsiooni on laiendatud lubamaks auhinnakupongide kasutamist toodete
Vi teenuste ostmiseks golfiklubist.

Golfioskused vGi maine

Sisse on viidud viieaastane ajapiirang, mille jooksul ,,golfi maine" sdilib parast
seda, kui méngija golfioskused on kadunud.

Reeglid

Reegel [-3.Amatoorlus; reeglite eesmark
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Muudatus seisneb selles, et on veelkord seletatud, miks on amato6rgolfi ja
professionaalse golfi vahel erinevus ja miks amat&orgolfis on vajalikud kindlad
piirangud ja kitsendused.

Reegel 2-1. Professionaalsus; lildist

Olemasolevad professionaalsust puudutavad reeglid on koondatud ja imber
formuleeritud uude reeglisse 2-1.

Reegel 2-2. Professionaalsus; lepingud ja kokkulepped

Rahvuslikud Golfilidud ja Assotsiatsioonid — lisatud on uus reegel 2-2a, et luba-
da amatoor-golfimangijal sdimida lepinguid ja/vai kokkuleppeid oma rahvusliku
golfiliidu vai assotsiatsiooniga tingimusel, et ta ei saa amatéor-golfimangijaks
olemise ajal mingit rahalist kasu ei otseselt ega kaudselt.

Professionaalsed agendid, sponsorid ja muud kolmandad isikud — lisatud on
uus reegel 2-2b, et lubada vahemalt |8-aastasel amatoor-golfimangijal séimida
lepinguid ja/voi kokkuleppeid kolmandate isikutega ainult seoses mangija tule-
vikuga professionaalina, tingimusel, et ta ei saa amatéor-golfimangijaks olemise
ajal mingit rahalist kasu ei otseselt ega kaudselt.

Reegel 3-2b. Hole-in-one auhinnad

Uus reegel 3-2b jatab golfiringi mangimise kdigus 166dud hole-in-one’id tldisest
auhinnapiirangust vélja (sh rahalised auhinnad). See erisus kehtib spetsiaalselt
ainult hole-in-one auhindadele (mitte pikima avaldogi ega ldhim lipule auhinda-
dele) ja samuti mitte eraldiseisvatele voistlustele ega mitme katsega vdistlustele.

Reegel 4-3. Elamiskulud
Lisatud on uus reegel, mis lubab katta amat&or-golfimangijal elamiskulusid, et

abistada teda Uldiste elamisele tehtavate kuludega, tingimusel et kulud on heaks
kiitnud ja vélja maksnud méngija rahvuslik golfiliit voi assotsiatsioon.
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Kuidas reegliraamatut kasutada

On maistetay, et kdik, kellel on golfireeglistik olemas, ei loe seda kaanest kaaneni
labi. Enamik méngijaid kasutavad reeglistikku ainult valjakul, kui neil tekib moni
reegleid puudutav lahendamist vajav situatsioon. Selleks, et kindlustada algtead-
mised golfireeglitest ja et mdistlikult mangida, on siiski soovitav lugeda véhemalt
kdesoleva raamatu Golfireeglite lihikokkuvotet ja Etiketi peatikki.

Selleks et saada valjakul kerkinud reeglite kiisimusele Sige lahendus, on vajaliku
reegli leidmisel abiks Indeksi peatiikk raamatu tagaosas. Nditeks kui mangija
ligutab kogemata puttamisgriinil palli Ules v&ttes oma pallimarkijat, tuvasta situat-
sioonis olulised marksénad nagu ,,pallimarkija”, ,,palli tdstmine” ja ,,puttamisgriin”
ning otsi indeksist need sdnad Ules. Vajaliku reegli (reegel 20-1) leiab terminite
,pallimarkija” ja , palli tdstmine” juurest ning vastava reegli lugemine annab vastu-
se kerkinud kisimusele.

Lisaks mdrksdnade tuvastamisele ja raamatu indeksi kasutamisele aitavad jargmi-
sed punktid sul reeglite raamatut tShusalt ja tapselt kasutada:

Moista sonade tahendust

Golfireeglite keelekasutus on vdga tapne ja sihipdrane. Sdnakasutuses peaks
teadma ja mdistma jargmisi erinevusi:

* ,VOIb" (nt mangija vaib 166gi tihistada) viitab tegevuse vabatahtlikkusele

o, peaks” (nt markija peaks tulemust kontrollima) tdhendab, et tegevus on
soovituslik, mitte kohustuslik

* ,peab”’ (nt mingija golfikepid peavad olema nSuetelevastavad) viitab korral-
dusele, mille mittetéitmisel rakendatakse karistust.
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Tea moistete definitsioone

Golfis on dle 50 defineeritud termini (nt ebaharilikud pinnasetingimused,
edenemisala jne), mille Umber reeglid on Ules ehitatud. Reeglite korrektse raken-
damise jaoks on mdistete (mis on reegliraamatus margitud labivalt kursiivis)
teadmine ddrmiselt oluline.

Juhtumiga seotud asjaolud

Selleks, et vastata mistahes reegleid puudutavale kiisimusele, peab detailseft

kaaluma juhtumi asjaolusid.

Vilja peaks selgitama:

*  Mangu vormi (nt rajamang voi [66gimang, tksikmang, paarisméang voi neli-
pall)

*  Seotud isikud (nt mangija, tema mangupartner v&i caddie, vélistegurid)

*  Kus juhtum aset leidis (nt avaldogialal, bunkris voi veetakistuses, puttamisgrii-
nil)

*  Mis tdpselt juhtus

*  Juhtumi aja (nt kas méangija on oma tulemuskaardi juba tagastanud, kas
VvOistlus on 16ppenud)

Kasuta raamatut

Nagu eelnevalt mainitud, peaks raamatu indeks ja vastav reegel andma vastuse
enamikule kiisimustele, mis valjakul vSib tekkida. Kui tekib kahtlus mistahes
reeglis, tuleks mangida valjakut sellisena, nagu ta on, ning palli sealt, kus see
asub. Jéudes tagasi klubihoonesse, rddgi olukorrast komiteele ja voib juhtuda, et
kusimusi, mida reeglid tdielikult ei selgita, aitab lahendada kogumik ,,Decisions on
the Rules of Golf".
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Golfireeglite ltihikokkuvote

See peatlikk keskendub sagedamini esinevatele reeglite situatsioonidele ning
pUiab vastavaid reegleid arusaadavalt selgitada. Selline kokkuvGte ei asenda siiski
golfireeglistikku, mida peaks lugema alati, kui moni kahtlus tekib. Lisateavet kdesole-
vas peatiikis kdsitletavate punktide kohta vaata vastava reegli alt golfireeglistikus.

Uldist

Golfi peaks mdngima kindlas vaimus ja et seda mdista, peaks lugema golfireeglis-
tikust etiketi peatikki. Eriti olulised aspektid:

*  arvesta teiste mangijatega

*  mangi tempokalt ja ole valmis kiiremaid gruppe médda laskma

* hoia valjak korras, rehitsedes bunkrid ning parandades 166gijdljed rajal ja
pallijélied griinil.

Enne méangu alustamist:

* loe kohalikke reegleid tulemuskaardilt v&i infotahvlilt

* madrgista oma pall; paljud méngijad mangivad sama marki ja sama mudeliga
palliga ning kui sa ei suuda oma palli tuvastada, loetakse see kadunuks
(reeglid 12-2 ja 27-1)

* loe Ule oma kepid; sul tohib olla maksimaalselt |4 keppi (reegel 4-4).

Méngu ajal:

*  drakisi nduandeid kelleltki peale oma mangupartneri (st mangija, kes on
sinu meeskonnas) voi oma caddiede; dra anna ndu kellelegi peale oma
partneri; infot vaib kisida reeglite, vahemaade ning takistuste, lipu, takistuste
jmt asukoha kohta (reegel 8-1)

* rada méngides dra soorita harjutuslooke (reegel 7-2)

* dra kasuta tehislikke abivahendeid ega ebaharilikku varustust, kui see just ei
ole eraldi kohaliku reegliga lubatud (reegel 14-3).

Parast mangu 16ppu:
* rajamdngus tee kindlaks, et oled vdistluse tulemuse registreerinud

»  166gimangus kontrolli, et su tulemuskaart oleks korrektselt tdidetud (sh sinu
ja markija poolt allkifjastatud) ja tagasta see komiteele esimesel v&imalusel
(reegel 6-6).
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Reeglid
Avalook (reegel I 1)

Soorita avalock avalddgiala tahiste vahelt, mitte neist eestpoolt.

Avalddgi vaib sooritada kuni kahe kepipikkuse kauguselt avalodgiala tahiste ees-
mistest otstest moodustuvast piirist. Kui avalook tehakse valjastpoolt nimetatud
ala, siis:

*  rajamdngus karistust ei jargne, kuid vastasmdngija vSib paluda sul 166gi
uuesti sooritada (tingimusel, et ta seda kohe tleb);

¢ |66gimangus kaasneb sellega kaks trahvildoki ning viga tuleb parandada,
sooritades avalook Sigest avaldogialast.

Palli mangimine (reeglid 12, 13, 14 ja I5)

Kui arvad, et pall on sinu oma, kuid ei nde oma mdrgistust, void mérkija voi

kaasvoistleja loal palli tuvastamiseks selle asukoha dra markida ning palli tles
tOsta (reegel 12-2).

Mangi palli selle asukohast. Ara paranda palli asendit, [66giasendi sissevatmiseks
vOi kavandatavaks 166giliigutuseks vajalikku ruumi ega méangujoont:

* liigutades, painutades v&i murdes kindlalt fikseeritud v&i kasvavat objekti,
vdlja arvatud juhul, kui mangija v3tab sisse 168giasendit, sooritab 166k voi
votab 166giks hoogu;

*  millegi maha surumise kaudu (reegel |3-2).

Kui su pall asub bunkris voi veetakistuses, dra kummagi takistuse puhul enne

|66gi sooritamist:

* puuduta maapinda ega veetakistuse puhul vett ei kie ega kepiga;

* liiguta kdrvaldatavaid takistusi (reegel |3-4).

Kui sa mangid vale palli

*  kaotad rajaméngus selle raja:

e 166gimdngus saad kaks trahvildoki ja kohustuse viga parandada, méangides
oiget palli (reegel 15-3).

Puttamisgriinil (reeglid 16 ja 17)

Puttamisgriinil tohib:

»  palli dra madrkida, Ules t&sta ja puhastada (pall tuleb alati tdpselt samasse
kohta tagasi asetada);

* parandada pallijélgi ja lipuaukude eelmiste asukohtade jalgi, kuid mitte muid
kahjustusi, néditeks golfikingade jalgi (reegel 16-1).
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Puttamisgriinil 166ki sooritades peaks veenduma, et lipuvarras on august eemal-
datud v&i seda kdsitsetakse. Lipuvarda voib august eemaldada vai seda kdsitseda
ka siis, kui pall ei asu puttamisgriinil (reegel 17).

Seisva palli liigutamine (reegel 18)

Uldjuhul kehtib reegel, et kui méngusoleva palli puhul:

*  sajuhuslikult pohjustad palli likumise;

*  tOstad seda lubamatult; voi

*  see liigub pérast suuna v&tmist,

karistatakse sind Uhe trahvilddgiga ning pall tuleb asetada tagasi endisele kohale

(erandeid vaata reegli 18-2a ja 18-2b alt).

Kui sinu seisvat palli ligutab keegi teine kui sina, sinu partner v3i teie caddied, voi
kui palli likumise pShjustab teise mangija pall, aseta oma pall ilma trahvita tagasi

selle endisele kohale.

Kui seisvat palli ligutab tuul voi liigub see iseenesest, siis trahvi ei jargne ja mangi
palli selle asukohast.

Liikuva palli suuna muutmine v&i peatamine (reegel 19)

Kui sinu 166dud pall muudab suunda v&i jadb seisma sinu enda, mangupartneri,
teie caddiede Voi teie varustuse tottu, saad Uhe trahvilddgi ning jatkad pall
méngimist selle uuest asukohast (reegel 19-2).

Kui sinu 166dud pall muudab suunda v&i jadb seisma teise paigalseisva palli tottu,
siis tavaliselt karistust ei jargne ning palli tuleb edasi mangida sealt, kus see asub.
Erandiks on 166giméng, kus kaks trahvilooki jargnevad juhul, kui m&lemad pallid
asetsevad enne |66ki puttamisgriinil (reegel 19-5a).

Palli t&stmine, kukutamine ja asetamine (reegel 20)

Juhul, kui pall tuleb pérast Ulestdstmist tagasi asetada (nt kui palli tostetakse put-
tamisgriinil selle puhastamiseks), peab palli asukoha enne tGstmist dra markima
(reegel 20-1).

Kui pall tostetakse Ules selleks, et see teise kohta kukutada voi asetada (nt kuku-
tamine kahe kepipikkuse raadiusse mittemangitava palli reegli alusel), ei ole palli
asukoha markimine kohustuslik, kuid on soovitav seda siiski teha.

Palli kukutamise ajal peab seisma sirgelt ja hoidma palli dla kdrgusel véljasiruta-
tud kdes ning laskma selle siis maha kukkuda.

Sagedamini esinevad olukorrad, kus maha kukutatud pall tuleb uuesti kukutada,
on jargmised:
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*  kukutatud pall veereb sellisesse kohta, kus valitsevad samad tingimused,
millest vabastust sooviti votta (nt mitteteisaldatavad tehislikud takistused);

e pall jadb seisma kaugemal kui kaks kepipikkust kohast, kuhu see kukutati;

» pall veereb augule ladhemale kui selle esialgne asukoht, ldhim jatkamiskoht
vOi koht, kus pall viimati Uletas veetakistuse piiri.

Kokku eksisteerib 9 olukorda, mille puhul kukutatud pall tuleb uuesti kukutada ja
need on dles loetletud reeglis 20-2c.

Kui pall veereb teistkordsel kukutamisel mdnda tlalmainitud paika, tuleb pall
asetada valjakul sellesse kohta, kus ta teistkordsel kukutamisel k&igepealt maad
puutus.

Mangimist soodustav voi takistav pall (reegel 22)

Sa void:

e oma palli Ules tdsta vi nduda teise palli Glestdstmist, kui sa arvad, et pall
vOIb teist mangijat aidata;

* nduda teise palli tles t&stmist, kui see voib takistada su mangu.

Sa ei tohi ndustuda palli paigalejatmisega selleks, et soodustada teise mangija

[66ki.

Palli, mis tostetakse Ules seetSttu, et ta soodustab voi takistab kellegi mangu, ei

tohi puhastada, vdlja arvatud juhul, kui see on Ules t3stetud puttamisgriinilt.

Korvaldatavad takistused (reegel 23)

Iga kdrvaldatava takistuse (nt looduslikud kérvaldatavad objektid nagu kivid,
langenud lehed ja oksad) v&ib eemaldada, vélja arvatud juhul, kui pall ja kdrval-
datav takistus asuvad samas takistuses. Kui kdrvaldatava takistuse eemaldamine
pohjustab palli likumise, tuleb pall endisele kohale tagasi asetada (vdlja arvatud
juhul, kui pall asus puttamisgriinil) ja sellega kaasneb karistusena tks trahvilook.

Teisaldatavad tehislikud takistused (reegel 24-1)

Teisaldatavaid tehislikke takistusi (nt tehislikke teisaldatavaid objekte nagu rehad,
plekkpurgid jne) voib igal pool ilma karistuseta ligutada. Kui selle tulemusena pall
liigub, tuleb pall iima karistuseta endisele kohale tagasi asetada.

Kui méngitav pall asub teisaldatava tehisliku takistuse peal voi sees, voib palli
karistuseta Ules tOsta, takistuse eemaldada ja palli karistuseta kukutada tdpselt
sellesse kohta, kus pall takistuse peal asus (vélja arvatud puttamisgriinil, kus pall
kukutamise asemel asetatakse kohale).
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Mitteteisaldatavad tehislikud takistused ja ebaharilikud pinnasetingimused
(reeglid 24-2 ja 25-1)

Mitteteisaldatav tehislik takistus on véljakul asuv tehislik objekt, mida ei ole
voimalik liigutada (nagu nditeks hoone) v&i mida ei saa kerge vaevaga ligutada
(nt tugevalt maa sees olev suunaviit).

Ebaharilikud pinnasetingimused on kas juhuvesi, remondiala v&i urulooma,
roomaja Vi linnu poolt uuristatud auk, mullahunnik voi rada.

Kui pall ei ole veetakistuses, voib mitteteisaldatavatest tehislikest takistustest

ja ebaharilikest pinnasetingimustest mangimisest karistuseta vabastuse v&tta
juhul, kui tingimus fudsilisett hairib palli asetsemist, I66giasendi sissevdtmist voi
kavandatavat 166giligutust. Mangu jatkamiseks tohib palli Ules t3sta ja kukutada
see ldhimast jatkamiskohast (vaata , lahim jatkamiskoht” definitsiooni) the ke-
pipikkuse raadiusesse, kuid mitte augule lahemale kui lahim jatkamiskoht (vaata
jargnevat skeemi).

Kui pall asub puttamisgriinil, asetatakse see ldhimasse jatkamiskohta, mis voib
asuda ka griinilt vljas.

Mangujoonel asuvast mitteteisaldatavast tehislikust takistusest ja ebaharilikest
pinnasetingimustest vabastust ei saa, vélja arvatud juhul, kui nii pall kui takistus
asuvad puttamisgriinil.

Kui pall asub bunkris, voib lisavdimalusena kukutada palli véljapoole bunkrit,
saades karistuseks tUhe trahvilodgi.

Alumine skeem illustreerib paremakdelise mdngija puhul terminit , ldhim jatka-
miskoht” reeglites 24-2 ja 25-1.

py|Bl Mangusuund
o P (paremakaieline mangija)
23
TEE
\{e]l
RA

Bl = palli asukoht teel, remondialas (RA) vmt

Pl = ldhim jatkamiskoht

Pl = varjutatud ala, kuhu palli peab kukutama; tihe kepipikkuse raadius P1-st,
méddetuna suvalise kepiga

B2 = palli asukoht teel, remondialas (RA) vmt

:3— = métteline asend, kust on soovitava kepiga véimalik punktis P2 asuvat palli mangida
P2 = Izhim jatkamiskoht

P2 = varjutatud ala, kuhu palli peab kukutama; lihe kepipikkuse raadius P2-st,
méddetuna suvalise kepiga
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Veetakistused (reegel 26)

Kui pall asub veetakistuses (kollased tdhistusvaiad ja/v3i jooned), véib mangida

palli selle asukohalt v&i tihe trahvildogiga:

*  samast kohast, kust viimane 166k sooritati, voi

*  kukutada pall veetakistuse taha suvalisele kaugusele, jattes koha, kus pall
viimati Uletas veetakistuse piiri, tdpselt augu ja kukutamiskoha vahele.

Kui pall asub kilgveetakistuses (punased tahistusvaiad ja/vai jooned), voib lisaks
veetakistuses oleva palli puhul kehtivatele tegutsemisvariantidele (vt Ulal) the
trahvilodgiga kukutada palli kahe kepipikkuse raadiusesse, kuid mitte augule
ldhemale:

*  kohast, kus pall vimati Uletas veetakistuse piiri, v3i

*  kohast, mis asub veetakistuse vastaspoolel august samavadrsel kaugusel, kus
pall viimati Uletas veetakistuse piiri.

AVALOOGIALA 9
A —
-~

KULGVEETAKISTUS

~

Avalddgialast (punkt A) sooritatud 166k maandub kiilgveetakistuses punktis B, olles veetakistuse
piiri viimati dletanud punktis punktis C.
* ilma karistuseta mangida palli selle asukohast punktis B, voi lihe trahviloogiga
* liita uus pall avalodgialast
* kukutada uus pall takistuse taha punktiirjoonele, punktist D tahapoole
* kukutada uus pall varjutatud alasse punkti C juurde (s.o. kahe kepipikkuse raadiusesse,
kuid mitte lihemale augule, kui punkt C), v3i
* kukutada uus pall varjutatud alasse punkti E juurde (s.o. kahe kepipikkuse raadiusesse,
kuid mitte ldhemale augule, kui punkt E).

Kadunud véi audis olev pall; varupall (reegel 27)

Véljaku piiride tuvastamiseks tutvu tulemuskaardile margitud kohalike reeglitega.
Véljaku piirid on enamasti téhistatud tarade, midride, valgete tahistusvaiade voi
valgete joontega.

Kui pall on kadunud vdljaspool veetakistust voi asub audis, peab 166ma uue palli
samast kohast, kust viimane 166k sooritati, saades karistuseks Uhe trahvilddgi, st
,trahv ja kordusldok’.
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Palli on lubatud otsida 5 minutit. Kui selle aja jooksul palli ei leita, loetakse see
kadunuks.

Kui pdrast 166gi sooritamist on alust arvata, et pall vaib olla kadunud mujal, kui
veetakistuses, vOi asuda audis, peaks [66ma varupalli. Sa pead teatama, et 166d
varupalli ja sooritama 166gi enne, kui ldhed esialgset palli otsima.

Kui selgub, et esialgne pall on kadunud (mujal kui veetakistuses) v&i audis, peab
mangu jatkama varupalliga, saades Uhe trahvildogi. Kui esialgne pall leitakse véljaku
piiridest, peab mangu jatkama sellega ja I5petama mangu varupalliga.

Mittemangitav pall (reegel 28)

Kui su pall asub veetakistuses ja sa ei soovi seda sealt mangida, peab kasutama

veetakistuses asuva palli reeglit, mittemangitava palli reegel sel puhul ei kehti.

Muul juhul véljakul, kui arvad, et pall on mittemangitay, vib Uhe trahvilddgiga:

*  mangida palli kohast, kust viimane 166k sooritati, v3i

*  kukutada pall suvalisele kaugusele mittemdngitava koha taha, jattes koha, kus
pall asus, tdpselt augu ja kukutamiskoha vahelisele sirgjoonele, voi

*  kukutada pall kahe kepipikkuse raadiusesse sellest kohast, kus pall asus, kuid
mitte augule ladhemale.

Kui pall asub bunkris, v&ib jatkata ménel tlalnimetatud viisil, kuid palli kukutamisel
kahe viimase punkti puhul tuleb pall kukutada bunkrisse.

Avaloogialast punktist A 166dud pall maandub

po6sas punktis B. Kui méngija kuulutab palli
mittemangitavaks, on tal jatkamiseks jargmised
4 voimalused (lisandub (ks trahvilook):

« liilia uus pall avalodgialast

¢ kukutada pall punktist B tahapoole
punktiirjoonele

¢ kukutada pall varjutatud alasse (s.t. kahe
4 kepipikkuse raadiusesse punktist B,
kuid mitte augule lihemale kui punkt B).




m Etikett

Peatiikk I: Etikett; Kaitumine valjakul

Sissejuhatus

See peattikk annab juhiseid, mil viisil golfi peaks mangima. Kui neid juhiseid
jargitakse, saavad koik mangijad golfi maksimaalselt nautida. Labivaks pShimd&tteks
golfi mangimisel on see, et valjakul tuleb alati teistega arvestada.

Mangu vaim

Golfi mangitakse enamasti ilma kohtunikupoolse pideva jdrelevalveta. Mang
tugineb inimeste aususele - eeldusele, et hoolitakse teistest mangijatest ning
peetakse kinni reeglitest. Kéik mangijad peaksid kaituma distsiplineeritutt, ndidates
alati Ules viisakust ja jdrgides ausa mdngu pShimdtteid, hoolimata sellest, kui
Vvoistluslik mangija ka poleks. Selline on golfimangu vaim.

Ohutus

Mangijad peaksid olema veendunud, et keegi ei seisa [66gi vOi proovilddgi tege-
mise ajal liiga lahedal v&i sellises kohas, kus on oht saada pihta kepi, palli, kivide,
okste vOi muu sarnasega.

Mangija ei tohi [66ki sooritada enne, kui eelmised mangijad on 166giulatusest
vdljas.

Mangijad peaksid alati hoiatama lahedal- v3i eespool asuvaid valjakutddlisi, kui
hakatakse sooritama 166ki, mis vaib neile ohtlik olla.

Kui médngija 166b palli suunas, kus on oht, et pall voib kedagi tabada, peaks viivita-
mata hiiidma hoiatuse. Tavapdrane hoiatushtte sellistes situatsioonides on ,,fore”.

Teiste mangijatega arvestamine

Mangu ei tohi hdirida ega segada.

Méangijad peaksid alati vdljakul arvestama teiste mangijatega ja mitte hdirima teiste
mangu likumise, rddkimise ega tarbetu miiraga.

Mangijad peaksid tagama, et vdljakule kaasa voetud mistahes elektrooniline seade
teisi mangijaid ei segaks.

Avalédgialas ei tohiks mangija oma palli tii peale panna enne, kui on tema kord
[Ua.

Kui méngija hakkab 166k sooritama, ei tohiks teised mangijad seista palli lahedal
ega otse palli v3i augu taga.
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Puttamisgriinil.

Puttamisgriinil ei tohiks mangijad seista teise mangija puttamisjoonel ega heita
|66gi sooritamise ajal varju mangija puttamisjoonele.

Méngijad peaksid jagdma puttamisgriinile vai selle ldhedusse seni, kuni kdik kaas-
mangijad on raja I6petanud.

Tulemused.
Loogimangus peaks markija teel jargmisele rajale vajadusel mangijaga eelmise raja
|66kide arvu kontrollima ning tulemuse Ules markima.

Mangutempo

Mangi tempokalt ja dra jad eesmangivast grupist maha.

Méngijad peaksid mangima tempokalt. Komitee voib anda mangutempo juhised,
millest kdik mangijad peaksid kinni pidama.

Iga grupp vastutab eesmangiva grupiga samas tempos likumise eest. Kui grupp
jadb terve raja vorra eelmisest maha ja takistab tagumise grupi mangu, peaks pa-
luma tagumistel modduda, hoolimata seal mangivate inimeste arvust. Kui grupp
ei ole raja vorra maha jadnud, aga on ilmne, et tagumine grupp mangib kiiremini,
peaks samuti paluma kiiremal grupil mééduda.

Ole mangimiseks valmis.

Mangijad peaksid olema valmis mangima koheselt, kui nende kord tuleb. Putta-
misgriinil voi selle ldheduses peaks golfikotid voi -kdrud jatma sellisesse kohta, mis
voimaldaks kiiresti griinilt lahkuda ja jargmise raja poole suunduda. Kui rada on
|6petatud, peaks mangijad viivitamata puttamisgriinilt lahkuma.

Kadunud pall.

Kui méngija arvab, et pall on kadunud véljaspool veetakistust vai asub audis,
peaks aja sddstmiseks 166ma varupalli.

Méngijad, kes otsivad palli, peaksid andma tagumise grupi mangijatele marku
moddumiseks niipea, kui selgub, et pall ei ole kergesti leitav. Enne grupi moédda
laskmist ei pea 5 minutit palli otsima. Kui tagumisel grupil on lubatud mé6duda, ei
tohi madnguga jatkata enne, kui grupp on moddas ning [66giulatusest viljas.

Eelisoigus valjakul.

Eelisdiguse valjakul madrab grupi mangutempo (kui komitee ei ole otsustanud
teisiti). Gruppidel, mis mangivad tdisringi, on digus médduda gruppidest, mis man-
givad vdiksemat ringi. Termini ,,grupp’’ all mdistetakse ka Uksikmangijat.
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Viljaku korrashoid

Bunkrid.

Enne bunkri juurest lahkumist peaksid mangijad hoolikalt livaga tditma ja
tasandama k&ik enda ja lahedalasuvad teiste poolt jaetud augud ja jalajdljed. Selle
tegemiseks peaks kasutama reha, kui see asub bunkrile maistlikus ldheduses.

Loogi- ja pallijalgede ning kingade tekitatud kahjustuste parandamine.
Méngijad peaksid hoolikalt parandama kéik enda 166gijdljed ja palli maandumise
t3ttu puttamisgriinile tekkinud kahjustused (olenemata sellest, kas mangija on
ise need teinud). Pdrast seda, kui kik méngijad grupis on raja I5petanud, peaks
parandama golfikingade tottu puttamisgriinile tekkinud kahjustused.

Asjatute kahjustuste valtimine.
Méngijad peaksid valtima valjaku kahjustamist proovildokide ajaks lahtiste muru-

lappide eemaldamise kaudu voi vihast voi muul pdhjusel kepipeaga vastu maad
[Gdes.

Golfikotti vai lipuvarrast maha pannes peaksid méangijad kindlustama, et see ei
tekita kahjustusi puttamisgriinile.

Véltimaks kahjustusi augule, ei tohiks méngijad ega caddied seista augule liiga lahe-
dal ning peaks olema hoolikas lipuvarda kdsitsemisel ja palli august véljavdtmisel.
Palli august valja vGtmiseks ei tohiks kasutada golfikeppi.

Puttamisgriinil olles ei tohiks mangijad toetuda golfikepile, eriti palli august vilja
vottes.

Lipuvarda peab enne puttamisgriinilt lahkumist korralikult auku tagasi panema.
Golfikdrude likumist reguleerivaid kohalikke reegleid peab rangelt jargima.

Kokkuvote; karistused rikkumiste eest.

Selles peattikis toodud juhiste jargimine muudab golfimadngu nauditavamaks
koigile.

Kui méngija golfiringi ajal voi pikema aja jooksul pidevalt neid juhiseid eirab,
hdirides sellega teisi mangijaid, on komiteel soovitav kaaluda eeskirju rikkuvale
mangijale distsiplinaarkaristuse mddramist. Karistusteks v3ivad olla naiteks kindla
aja jooksul vdljakul mangimise voi konkreetsel arvul vaistlustel osalemise keela-
mine. Neid karistusi peetakse Sigustatuks, arvestades enamiku eeskirju jdrgida
soovivate mangijate huvide kaitset.

Etiketireeglite tSsise rikkumise korral voib komitee mangija reegli 33-7 alusel
diskvalifitseerida.
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Peattikk Il: Definitsioonid

Terminite definitsioonid on toodud tahestikulises jarjekorras ning on edaspidi
mérgitud raamatus labivalt kursiivis'.

Asendatud pall (substituted ball).

,Asendatud pall” on pall, mis on madngu pandud esialgse palli asemel, mis oli kas
mdngus, on kadunud, audis vai Ules t&stetud.

Au (honour).

Méngija kohta, kellel on &igus lGla avalédgialalt esimesena, deldakse, et , tal on
au’ rada alustada.

Augus (holed).
Pall on ,,augus’ siis, kui see on jadnud seisma augu piirides ja kogu pall on augu
servast allpool.

Auk (hole).

,Augu” diameeter peab olema 4/4 tolli (108 mm) ja stigavus vahematt 4 tolli
(101,6 mm). Kui kasutatakse vooderdist, siis see peab olema siivendatud vahe-
malt | tolli (25,4 mm) vorra puttamisgriini pinnast allapoole, vdlja arvatud juhul,

kui see osutub mulla olemuse t3ttu ebapraktiliseks; vooderdise vélisdiameeter ei
tohi Uletada 44 tolli (108 mm).

Aut (out of bounds).

,Aut” on ala, mis asub véljaspool vdljaku piire v&i on komitee poolt audina
madrgistatud.

Kui aut on médratletud tahistusvaiade voi tara abil voi alana teisel pool vaiasid
VOi tara, on audi piiriks téhistusvaiadele vi tara postidele lahimad valjakupoolsed
maapinnal asuvad punktid (vélja arvatud nurgatoed). Kui audi tahistamiseks kasu-
tatakse nii tahistusvaiasid kui jooni, téhistavad vaiad auti ning jooned audi piire.

Kui audi piire tdhistavad ainutt maapinnal asuvad jooned, asub joon ise audis. Audi
piir ulatub vertikaalselt nii alla-, kui Glespoole.

Pall loetakse audis olevaks sellisel juhul, kui see asub tervenisti audis. Véljakul
asuvat palli mangides voib mangija ise seista audis.

Auti téhistavad objektid nagu mudrid, tarad, téhistusvaiad ja piirdeaiad ei ole tehis-
likud takistused ja neid ei tohi ligutada. Audi piire tahistavad vaiad ei ole tehislikud
takistused ja neid kasitletakse maa kiilge fikseerituna.

" Lisaks on kursiivis toodud inglisekeelsed m&isted, mille t3lkimine ei ole otstarbekas.
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Markus |: auti tahistavad tdhistusvaiad v&i jooned peaksid olema valged.

Markus 2: komitee voib kehtestada kohaliku reegli, millega kuulutatakse auti tahis-
tavad, kuid mitte selle piire margistavad tahistusvaiad tehislikeks takistusteks.

Avaloogiala (teeing ground).

,Avaléégiala” on mangitava raja alguskoht. See on nelinurkne kahe kepipikku-

se stigavune ala, mille eesmised nurgad on margistatud 2 avaléégiala tahise
vdlispiiridega. Pall loetakse olevat vdljaspool avalddgiala siis, kui see asub tervenisti
véljaspool nimetatud ala.

Bunker (bunker).

,,Bunker” on takistus, mis viitab spetsiaalselt valmistatud, piiritletud ja enamasti
seest 50nsale maa-alale, kust on eemaldatud pinnas v6i muld ning see on asen-
datud liva v&i muu sarnasega.

Bunkri dédres voi sees asuv muruga kaetud maapind, sh Ulestikku laotud pinnaskih-
tidest serv (kaetud muru voi mullaga) ei ole bunkri osa.

Bunkri sein vOi serv, mis ei ole kaetud muruga, on bunkri osa. Bunkri piir ulatub
vertikaalselt alla-, kuid mitte Glespoole.

Palli loetakse bunkris olevaks sellisel juhul, kui pall asub v&i mingi selle osa puudu-
tab bunkrit.

Caddie (caddie).
,Caddie” on isik, kes vastavalt reeglitele mangijat abistab ja kelle tegevuse hulka
voib kuuluda mdngu ajal méngija keppide kandmine v&i kdsitsemine.

Kui mitme méngija peale on palgatud Uks caddie, peetakse caddiet alati selle man-
gija caddieks, kelle pall (v&i kelle mdngupartneri pall) on konkreetse olukorraga
seotud ja caddie kantavat varustust selle méangija varustuseks. Sellises olukorras
loetakse caddiet teise méangija caddieks juhul, kui caddie on tditmas teise mangija
(v&i tema partneri) antud tegevusjuhiseid.

Ebaharilikud pinnasetingimused (abnormal ground conditions).
,,Ebaharilik pinnasetingimus’” on igasugune juhuvesi, remondiala voi urulooma,
roomaja v&i linnu poolt uuristatud auk, mullahunnik v&i rada.
Edenemisala (through the green).
,,Edenemisala” hdlmab kogu vdljakut, vélja arvatud:
a. mdngitava raja avalédgiala ja puttamisgriini; ja
b. kaiki vdljakul asuvaid takistusi.
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Forecaddie (forecaddie).
,,Forecaddie” on isik, kelle komitee on palganud mangu ajal mangijatele palli asu-
kohta nditama. Teda kdsitletakse vdlistegurina.

Juhuvesi (casual water).

,Juhuvesi” on igasugune ajutiselt véljakule kogunenud vesi, mis ei asu veetakistuses
ning on ndhtav enne v3i parast mangija poolt l66giasendi sisse v&tmist. Lund ja
looduslikku jadd (vdlja arvatud harmatist) kisitletakse méngija omal valikul kas
Jjuhuveena voi korvaldatava takistusena. Kunstlikult toodetud jad on tehislik takistus.
Kaste ja hdrmatis ei ole juhuvesi.

Pall loetakse juhuvees olevaks sellisel juhul, kui pall asub voi mingi selle osa
puudutab juhuvett.

Kaasvoistleja (fellow competitor).
Vaata , Voistleja”.

Kadunud pall (lost ball).

Pall loetakse , kadunuks” siis, kui:

a) palli ei leita v&i mangija ei tuvasta seda enda pallina 5 minuti jooksul parast
seda, kui mangija pool vdi tema voi nende caddied on seda otsima asunud;

b) méngija on sooritanud 166gi varupalliga kohast, kus esialgne pall peaks asuma,
Vi sellest paigast augule lahemalt (vt reeglit 27-2b);

¢) mangija on pannud madngu teise palli ,trahv ja korduslodk” karistusega reegli
26-1a,27-1 voi 28a alusel;

d) maéngija on pannud méngu teise palli, kuna on teada voi kindel, et palli, mida
ei leitud, on ligutanud vdlistegur (vt reeglit 18-1) vai see asub tehislikus
takistuses (vt reeglit 24-3), ebaharilikes pinnasetingimustes (vt reeglit 25-1c)
VoI veetakistuses (vt reeglit 26-1b voi c);

e) mangija on I66gi sooritanud asendatud palliga.

Aega, mis on kulunud vale palli mangimise peale, ei arvestata palli otsimiseks
lubatava 5 minuti sisse.

Kohtunik (referee).

,,Kohtunik” on isik, kelle komitee on mdaranud otsustama faktilisi kiisimusi ja

rakendama reegleid. Ta peab reageerima iga reeglite rikkumise puhul, mida ta
madrkab v3i millest talle teatatakse.

Kohtunik ei tohiks lipuvarrast késitseda, augu juures seista ega selle asukohast
marku anda, palli Ules tdsta ega selle asukohta markida.
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Erisus rajamangus: Juhul, kui kohtunik ei ole madratud mangijaid kogu rajamangu
valtel saatma, ei ole tal Sigust mangu sekkuda, vdlja arvatud reegleid -3, 6-7 voi
33-7 puudutavatel juhtudel.

Kolm-pall (three-ball).
Vaata ,,Rajamdngu vormid".

Komitee (Committee).

,,Komitee” on vdistluse, voi véljaspool vaistlust kerkiva juhtumi puhul, vdljaku eest
vastutav komitee.

Kérvaldatavad takistused (loose impediments).

,,Korvaldatavad takistused”' on looduslikud objektid, sealhulgas:

*  kivid, lehed, oksad jmt

e sonnik

e ussid, putukad jmt, nende kestad ning nende poolt uuristatud mullahunnikud
arvestades, et need ei ole:

e kinnitatud voi kasvavad

¢ tugevalt maa kiljes kinni v3i

* pallile kinnitunud.

Liiva ja lahtist mulda kisitletakse kGrvaldatavate takistustena puttamisgriinil, kuid
mujal mitte.

Lund ja looduslikku jdad (vlja arvatud harmatist) kdsitletakse mdngija omal
valikul kas juhuveena voi kérvaldatava takistusena.

Kaste ja hdrmatis ei ole korvaldatavad takistused.

Kiilgveetakistus (lateral water hazard).

,Kiilgveetakistus” on veetakistus voi selle osa, mis paikneb selliselt, et sealt ei ole
voimalik véi on komitee poolt peetud ebapraktiliseks kukutada pall veetakistuse
taha vastavalt reeglile 26- | b. Kiilgveetakistus hlmab kogu maapinda ja vett, mis
jadb kiilgveetakistuse piiridesse.

Kui kiilgveetakistuse piirid on téahistatud tahistusvaiadega, asuvad vaiad kiilgveeta-
kistuse sees ning takistuse piiriks on ldhimad téhistusvaiadest véljaspool maapinnal
asuvad punktid. Kui kiilgveetakistuse téhistamiseks kasutatakse nii tahistusvaiasid
kui jooni, tahistavad vaiad takistust ning jooned takistuse piire. Kui kiilgveetakistuse
piire tdhistavad ainult maapinnal asuvad jooned, asub joon ise kiilgveetakistuse
sees. Kilgveetakistuse piir ulatub vertikaalselt nii alla- kui tGlespoole.
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Palli loetakse kiilgveetakistuses olevaks sellisel juhul, kui pall asub v&i mingi selle
osa puudutab kiilgveetakistust.

Kilgveetakistuse piiride markimiseks voi takistuse téhistamiseks kasutatavad
tahistusvaiad on tehislikud takistused.

Markus |:veetakistuse see osa, mille puhul kehtivad kiilgveetakistuse kohta
kehtestatud eeskirjad, peab olema selgelt tahistatud. Kiilgveetakistuse piiride
madrkimiseks voi vastava ala tahistamiseks kasutatavad tdhistusvaiad voi jooned
peavad olema punased.

Markus 2: komitee voib kehtestada kohaliku reegli, millega keelatakse mangimine
kilgveetakistuseks kuulutatud keskkonnatundlikul alal.

Markus 3: komitee voib defineerida kiilgveetakistuse veetakistusena.

Liikuma vai liikunud (move or moved).

Palli loetakse |, likunuks' siis, kui see nihkub oma kohalt ja jddb seisma Ukskdik
millises muus kohas.

Lipuvarras (flagstick).

,Lipuvarras’ on ligutatav sirge ndidik, mille kiilge voib olla kinnitatud lipp v&i muu
materjal ning mis asub keset auku naitamaks selle asukohta. Selle ristlabildige
peab olema Ummargune. Polstrite v3i [66ki pehmendava materjali, mis v&iks palli
liikumist Glemddra mojutada, kasutamine on keelatud.

Lahim jatkamiskoht (nearest point of relief).

,,Ldhim jdtkamiskoht™ on koht, kust jatkatakse mangimist palli karistuseta eemal-

damisel mitteteisaldatava tehisliku takistuse (reegel 24-2), ebaharilike pinnasetingi-

muste (reegel 25-1) vai vale puttamisgriini (reegel 25-3) mojusfaarist.

See on palli asukohale ldhim punkt vdljakul:

(I) mis ei ole augule ladhemal, ja

(1) kus palli asukohas ei avalda l6dgile, mida méangija esialgses asukohas ilma
segava moju olemasoluta oleks teinud, m&ju sama tingimus, mille t&ttu palli
liigutati.

Markus: selleks, et lGhim jdtkamiskoht tapselt tuvastada, peaks mangija sama kepi-

ga, millega ta segava mdju puudumisel oma jdrgmise I66gi oleks teinud, proovima

pallile suunavéttu, mangusuunda ja kavandatavaks [66giks vajalikku 166giligutust.

Loogiasend (stance).

,,Lo6dgiasendi” votmine koosneb mangija jalgade asendi vStmisest ja 166gi tegemi-
seks valmiduse loomisest.
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Loogimangu vormid (forms of stroke play).
Individuaalne mang; vaistlus, kus iga voistleja mangib individuaalselt.
Paarismang: vistlus, kus kaks voistlejat mangivad partneritena ja Uhte palli.

Neli-pall: vaistlus, kus kaks vdistlejat méangivad partneritena, mélemad méangivad
oma palli.

Raja tulemuseks on partnerite tulemustest madalam. Kui ks partner jatab mdnel
rajal mangu pooleli, siis karistust ei kaasne.

Markus: bogey, par ja Stableford vdistluste kohta vaata reeglit 32-1.

Look (stroke).

,,LO6K" on tagant ettepoole suunatud kepiligutus eesmargiga palli ltitia ja seda
ligutada, kui aga mdngija kepi selle allatoomisel enne kepipeaga palli puutumist
vabatahtlikult peatab, ei ole ta I66ki sooritanud.

Mangujoon (line of play).

,Mdngujoon” on suund, kuhu méngija soovib, et ta pall parast [66gi sooritamist
lendaks, pluss maistlik kaugus mdlemal pool planeeritud lennusuunda. Mdngujoon
ulatub maapinnast vertikaalselt Ulespoole ning see ei pikene augu taha.

(Mangu)partner (partner).
,,Partner” on teise mangijaga seotud, samal poolel mangiv mangija.

Uks kahe vastu mdngus, paarisméngus parim-pallis v&i neli-pallis, kui kontekst
vBimaldab, mdistetakse séna , mangija” all ka tema partnerit voi partnereid.

Mangusolev pall (ball in play).

Pall on ,,mdngus’ niipea, kui mangija on sooritanud 166gi avalddgialas. Pall jadb
mangu senikauaks, kuni see on auku 166dud, vdlja arvatud juhul, kui see on
kadunud, audis v&i Ules tdstetud, vai asendatud teise palliga, olenemata sellest, kas
asendamine on lubatud v&i mitte; asendatud pall muutub mdngusolevaks palliks.
Kui méangija mangib palli avalddgialast valjastpoolt kas raja mangimise alustamisel
VoI plitides nimetatud viga parandada, ei ole pall mdngus ja kohaldub reegel

I'1-4 v&i | 1-5. Muul juhul tdhendab médngusolev pall ka seda palli, mida mangiti
avalédgialast véljastpoolt, juhul kui méngija soovib v3i on kohustatud sooritama
oma jargmise 66gi avaldogialalt.

Erand rajamangus: juhul, kui vastasmdngija ei ndua I66gi tihistamist vastavalt
reeglile | 1-4a, loetakse mdngusolevaks palliks ka palli, mille mangija on raja mangi-
mise alustamisel 166nud véljastpoolt avaléégiala.
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Mangutorge (rub of the green).
,Mdngutdrge” esineb siis, kui likuva palli suunda on juhuslikult muutnud vai pall
on peatanud vdlistegur (vt reeglit 19-1).

Markija (marker).
JMadrkija" on isik, kelle komitee on méadranud [66gimangus voistleja tulemust kirja
panema. , Mdrkijaks” voib olla kaasvoistleja. Markija ei ole kohtunik.

Neli-pall (four-ball).
Vaata ,,Rajamdngu vormid” ja , L66gimdngu vormid”.

Nouanne (advice).
,NGuanne on igasugune ndu vai soovitus, mis voiks mdjutada mangijat tema
mangu, kepi voi I66gi tegemise metoodika valikul.

Informatsioon reeglite, vahekauguste v&i tldise avaliku teabe nagu takistuste voi
lipuvarda positsiooni kohta puttamisgriinil, ei ole nduanne.

Paarismang (foursome).
Vaata ,,Rajamdngu vormid" ja , L66gimdngu vormid'.

Pall auku 166dud/pall augus (ball holed).
Vit ,,augus”.

Pall kadunud (ball lost).
Vaata , kadunud pall”.

Pall liikus (ball deemed to move).
Vaata , likuma voi likus".

Parim-pall (best ball).
Vaata ,,Rajamdngu vormid''.

(Méngu)partner (partner).
,Partner” on teise mangijaga seotud, samal poolel mangiv mangija.

Uks kahe vastu méngus, paarismdngus parim-pallis vai neli-pallis, kui kontekst
voimaldab, mdistetakse séna ,,mangija” all ka tema partnerit voi partnereid.

(Sama) pool/osapool (side).

,,Sama pool” tdhendab Uhte kuni mitut mangijat, kes on mdngupartnerid. Rajaman-
gus on iga vastaspoolel madngiv mangija vastasmdngija. Lédgimdngus on kaikide
poolte likmed vdistlejad ja koos mangivad erinevate poolte likmed on kaasvoist-
lejad.
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Puttamisgriin (putting green).

, Puttamisgriin” on méngitava raja see ala, mis on spetsiaalselt puttamiseks valmis-
tatud voi komitee poolt selleks kuulutatud. Pall loetakse puttamisgriinil olevaks
sellisel juhul, kui selle mingi osa puttamisgriini puudutab.

Puttamisjoon (line of putt).

,,Puttamisjoon” on joon, mida mé&da méngija soovib, et ta pall veereks parast
puttamisgriinil 166gi sooritamist. Kui mitte arvestada reeglit 16-1e, hdlmab
puttamisjoon mdistlikku kaugust molemal pool planeeritud palli likumise joont.
Puttamisjoon ei pikene augu taha.

R&A (R&A).

,R&A” viitab ettevottele R&A Rules Limited.

Rajamangu vormid (forms of match play).

Uksikméng: mang, kus (ks méngija mangib teise vastu.

Uks kahe vastu: mang, kus tks méngija mingib kahe teise méngija vastu ja iga pool
mangib Uhte palli.

Paarismcing: mang, kus kaks mangijat mangivad kahe teise mangija vastu ja iga pool
mangib Uhte palli.

Kolm-pall: kolm méngijat mangivad Uksteise vastu, igaliks mangides oma palliga.
lga mangija mangib samaaegselt kaht erinevat mangu (mdlema mangija vastu).
Parim-pall: méng, kus tks médngija mangib kahe teise mangija parema palli voi
kolme teise mangija parima palli vastu.

Neli-pall: mdng, kus kaks mangijat mangivad oma paremat palli teise kahe méngija
parema palli vastu.

Reegel voi reeglid (rule, rules).

Termin , reegel” tdhendab:

a. golfireeglid ja nende tSlgendused, nagu nad sisalduvad raamatus ,,Decisions
on the Rules of Golf”;

b. kdik komitee poott reegli 33-1 ja lisa | alusel kehtestatud v&istlustingimused;
c. koik komitee poolt reegli 33-8a ja lisa | alusel kehtestatud kohalikud reeglid; ja
d. tdpsustused, mis puudutavad:

(1) lisades Il ja lll toodud keppide ja palli detailseid ndudeid ja nende télgen-
dused, mis sisalduvad keppide ja pallide reeglite juhendis; ja

(I) abivahendeid ja muud lisas IV kirjeldatud varustust.
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Remondiala (ground under repair).

.,Remondiala” on véljaku mistahes osa, mis on komitee otsuse kohaselt vastavalt
margistatud v&i komitee digusliku esindaja poolt selleks kuulutatud. Kogu maapind
ja muru, pddsad, puud v&i muud kasvavad objektid, mis asuvad remondiala
piirides, on osa remondialast. Remondiala alla kuuluvad ka eemaldamise eesmargil
hunnikusse v&i virna koondatud materjal ja véljakumeistri poolt tehtud augud,
isegi kui need objektid ei ole vastavalt margistatud. Vdljakule maha jaetud niidetud
hein ja muu materjal, mida ei ole planeeritud &ra koristada ei ole remondiala, vélja
arvatud juhul, kui see on vastavalt margistatud.

Kui remondiala piirid on tahistatud téhistusvaiadega, asuvad vaiad remondiala

sees ning remondiala piiriks on ldhimad tahistusvaiadest vdljaspool maapinnal
asuvad punktid. Kui remondiala tahistamiseks kasutatakse nii téhistusvaiasid kui
jooni, tahistavad vaiad remondiala ning jooned remondiala piire. Kui remondiala
piire téhistavad ainult maapinnal asuvad jooned, asub joon ise remondiala sees.
Remondiala piir ulatub vertikaalselt alla-, kuid mitte Ulespoole.

Pall loetakse remondialas olevaks sellisel juhul, kui pall asub v&i mingi selle osa
puudutab remondiala.
Remondiala tahistamiseks kasutatavad tahistusvaiad on tehislikud takistused.

Markus: komitee v&ib kehtestada kohaliku reegli, millega keelatakse mangimine
remondialal v&i selleks kuulutatud keskkonnatundlikul alal.

(Sama) pool/osapool (side).

,,.Sama pool” tdhendab Uhte kuni mitut méangijat, kes on méngupartnerid. Rajamén-
gus on iga vastaspoolel mangiv mangija vastasmdngija. Lédgimdngus on kaikide
poolte likmed vdistlejad ja koos méngivad erinevate poolte likmed on kaasvoist-
lejad.

Suunavétt (addressing the ball).
Meéangija on pallile ,,suuna votnud” siis, kui ta on oma kepi vahetult palli ette voi
taha maha pannud, hoolimata sellest, kas ta on v3tnud sisse I66giasend.

Takistus (hazard).
,, Takistus™ on igasugune veetakistus voi bunker.

Tehislikud takistused (obstructions).
,, Tehislik takistus” on koik tehislik, sealhulgas tehislikud pinnased, teede ja radade
ddred ning kunstlikuft toodetud jd4, vdlja arvatud:

a. auti tdhistavad objektid nagu seinad, tarad, tahistusvaiad ja piirdeaiad;
b. audis asuva mitteteisaldatava tehisliku objekti mistahes osa; ja
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c. mistahes ehitis, mille komitee on kuulutanud vdljaku lahutamatuks osaks.
Tehislikku takistust loetakse teisaldatavaks tehislikuks takistuseks sel juhul, kui seda
on véimalik maistliku pingutusega liigutada, ilma méangu liigselt viivitamata ning
kahju tekitamata. Muul juhul on tegemist mitteteisaldatava tehisliku takistusega.

Markus: komitee voib kehtestada kohaliku reegli, millega ta kuulutab teisaldatava
tehisliku takistuse mitteteisaldatavaks tehislikuks takistuseks.

Trahvilook (penalty stroke).

 Irahviléok” on kindlate reeglite alusel méngija v&i poole tulemusele lisatud I66k.
Uks kahe vastu mdngus voi paarismdngus ei mdjuta trahviléégid mangujarjekorda.

Taisring (stipulated round).

., Tdisring” tahendab vdljakul radade méangimist nende diges jrjekorras, kui
komitee ei ole otsustanud teisiti. Tdisringi kuulub 18 rada, kui komitee ei madranud
vdiksemat radade arvu. Tdisringi kohta rajaméangus vaata tdpsemalt reeglit 2-3.

Uruloom (burrowing animal).

,,Uruloom” on loom (vdlja arvatud uss, putukas v&i muud sarnased), kes uuristab
eluasemeks voi enda kaitsmiseks augu, nagu nditeks mutt, suslik vai teised sarna-
sed loomad.

Markus: auk, mille on teinud muu loom peale urulooma, nditeks koer, ei ole eba-
harilik pinnasetingimus, vélja arvatud juhul, kui see on kuulutatud remondialaks voi
vastavalt mdrgistatud.

Vaatleja (observer).

,Vaatleja" on komitee poolt madratud isik, kes aitab kohtunikul otsustada faktilisi
kUsimusi ning teavitab kohtunikku kdigist reeglite rikkumistest. Vaatleja ei tohiks
kdsitseda lipuvarrast, augu juures seista ega selle asukohast mdrku anda, palli tles
tOsta ega selle asukohta markida.

Vale pall (wrong ball).

,Vale pall” on igasugune pall, mis ei ole mangija:

e mdngusolev pall;

e varupall,v3i

* teine pall, mida on mangitud 66gimdngus reegli 3-3 vai 20-7c alusel.

Vale pall on muuhulgas:

e teise mangija pall;

¢ maha jdetud pall;ja
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* mangija esialgne pall, kui see ei ole enam mdngus.

Markus: mdngusolevaks palliks loetakse muuhulgas palli, millega on asendatud
mdngusolev pall hoolimata sellest, kas asendamine on lubatud.

Vale puttamisgriin (wrong putting green).

,Vale puttamisgriin” on iga muu puttamisgriin peale mangitava raja griini. Selle
termini alla kuuluvad ka vdljakul asuv harjutus-puttamisgriin v3i pitching-griin, kui
komitee ei ole otsustanud teisiti.

Varupall (provisional ball).
Varupall” on pall, millega reegli 27-2 kohaseft mangitakse valjaspool veetakistust
kadunud vai audis oleva palli asemel.

Varustus (equipment).

,Varustus” hdlmab kéike, mida mangija kasutab, seljas voi kaasas kannab, vai koike,
mida médngija jaoks kannavad tema mdngupartner vdi kummagi caddie. Varustuse
hulka ei arvestata palli, millega konkreetsel rajal mangitakse ning véikeseid
esemeid nagu nditeks muint voi tii, kui neid kasutatakse palli asukoha vai palli
kukutamise ala piiride markimiseks. Varustuse hulka kuulub ka nii mootoriga kui
mittemotoriseeritud golfikdru.

Markus I: pall, millega konkreetsel rajal mangitakse, on varustus juhul, kui see on
Ules tdstetud ja seda ei ole enam mangu tagasi pandud.

Markus 2: kui golfikdru jagavad kaks v&i enam mangijat, loetakse kéru ja kdike
selles olevat Uhe mangija varustuseks.

Kui kdru ligutab Uks kdru jagavatest méngijatest (Vi tema partner), loetakse karu
ja kogu selles olevat varustust selle médngija varustuseks.

Muul juhul loetakse kdru ja kdike selles sisalduvat selle mangija varustuseks, kelle
pall (v&i kelle partneri pall) on konkreetse olukorraga seotud.

Vastasmangija/vastane
,,Vastasmdngija" on selle poole liige, kelle vastu mangija pool rajamangus vistleb.

Veetakistus (water hazard).

,,Veetakistus™ on igasugune meri, jarv, tiik, jogi, kraav, kuivenduskraav véi muu
avatud vee sing (hoolimata sellest, kas seal on vesi sees Vi ei) ja igasugune muu
sarnast laadi objekt vdljakul. Kogu maapind ja vesi, mis asuvad veetakistuse piirides,
on osa veetakistusest.

Kui veetakistuse piirid on téhistatud tahistusvaiadega, asuvad vaiad veetakistuse
sees ning veetakistuse piiriks on ldhimad téhistusvaiadest vdljaspool maapinnal
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asuvad punktid. Kui veetakistuse tahistamiseks kasutatakse nii tahistusvaiasid kui
jooni, tahistavad vaiad veetakistust ning jooned veetakistuse piire. Kui veetakistuse
piire téhistavad ainutt maapinnal asuvad jooned, asub joon ise veetakistuse sees.
Veetakistuse piir ulatub vertikaalselt nii alla- kui Glespoole.

Palli loetakse veetakistuses olevaks sellisel juhul, kui pall asub voi mingi selle osa
puudutab veetakistust.

Veetakistuse vOi selle piiride tahistamiseks kasutatavad tahistusvaiad on tehislikud
takistused.

Markus |:veetakistuse piiride mdrkimiseks voi vastava ala tahistamiseks kasutata-
vad tdhistusvaiad voi jooned peavad olema kollased.

Markus 2: komitee voib kehtestada kohaliku reegli, millega keelatakse mangimine
veetakistuseks kuulutatud keskkonnatundlikul alal.

Vaistleja (competitor).

,Voistleja" on mangija I66gimdngu vdistluses. ,,Kaasvoistleja” on iga mangija, kellega
koos voistleja mangib. Nad ei ole omavahel médngupartnerid.

Lé6gimdngu paarismdng ja neli-pall vistlustel, kui kontekst vSimaldab, mdistetakse
sdna ,voistleja” voi , kaasvoistleja” all ka mangija partnerit.

Vilistegur (outside agency).

Rajamangus on , vdlisteguriks” iga tegur, mis ei ole ei médngija ega vastasmdngija
pool, kummagi poole caddie, kski konkreetsel rajal mangitav pall ega kummagi
poole varustus. Lédgimdngus on , vdlisteguriks” iga tegur, mis ei ole vistleja pool,
poole caddie, Ukski konkreetsel rajal mangitav pall ega poole varustus. Vdlisteguriks
on ka kohtunik, mdrkija, vaatleja ja forecaddie. Vilisteguriteks ei ole tuul ja vesi.

Viljak (course).

,Vdljak” on kogu maa-ala, mis jddb komitee poott mddratud piiridesse (vaata
reeglit 33-2).

Uksik- (single).

Vaata ,,Rajamdngu vormid" ja , L66gimdngu vormid'.

Uks kahe vastu (threesome).

Vaata ,,Rajamdngu vormid".
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PEATUKK 3: MANGUREEGLID

Mang

Definitsioonid:

Koik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekilgedel 2 1-32.

I-1. Uldist

Golfimangus litakse pall kepiga avalédgialalt auku the v mitme jdrjestikuse
[66giga vastavalt reeglitele.

1-2. Palli liikumisele jou rakendamine vai fiiiisiliste tingimuste muutmine
Méngija ei tohi (I) teha midagi eesmargiga mdjutada mdngusoleva palli likumist
ega (Il) muuta fudsilisi tingimusi eesmdrgiga mdjutada raja mangimist.

Erandid:

| tegevust, mis on mdne muu reegliga selgescnaliselt lubatud voi keelatud,
reguleeribki see muu reegel, mitte reegel |-2.

2.tegevus, mille ainsaks eesmargiks on vdljaku korrashoid, ei ole reegli |-2
rikkumine.

*KARISTUS REEGLI 1-2 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 66ki

*Reegli 1-2 tdsise rikkumise korral véib komitee karistuseks maarata diskvali-
fitseerimise.

Markus |:mdngija on sooritanud reegli -2 tSsise rikkumise siis, kui komitee
arvab, et tema tegevus selle reegli rikkumisel on andnud temale voi teisele man-
gijale markimisvédrse eelise v&i on pannud teise mangija, kes ei ole tema partner,
oluliselt ebasoodsamasse olukorda.

Markus 2: mangija, kes I66gimdngus rikub reeglit -2 seoses oma palli ligutami-
sega, peab méangima palli sealt, kus pall seisma jdi, voi kui palli suunda muudeti, siis
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sealt, kus pall peatus (vélja arvatud juhul, kui tegemist on t3sise rikkumisega, mil-
lele jargneb diskvalifitseerimine). Kui mangija palli likumist on tahtlikutt majutanud
kaasvoistleja v&i mdni vdlistegur, kohaldatakse méngijale reeglit -4 (vt markust
reegli 19-1 juures).

I-3. Reeglite eiramise kokkulepe

Méngijad ei tohi kokku leppida reeglite eiramises ega ettendhtud karistustest
loobumises.

KARISTUS REEGLI 1-3 RIKKUMISE EEST:

Rajamang — mélema poole diskvalifitseerimine;

Loogimang — asjassepuutuvate voistlejate diskvalifitseerimine.

(Kui kokkulepe puudutab I66gimdngu puhul vales jarjekorras mangimist — vt
reeglit 10-2c)
1-4. Olukord, mille kohta puuduvad reeglid

Kui méne vaidlusaluse olukorra kohta puuduvad reeglid, peaks langetatav otsus
olema diglane.

Definitsioonid:
K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tdhestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatikis lehekilgedel 21-32.

2-1. Uldist

Rajamangus mangib ks pool teise vastu tdisringi, kui komitee ei ole otsustanud
teisiti.

Rajamédngus mangitakse iga raja voitmise peale.

Kui reeglitega ei ole ette nahtud teisiti, voidab raja see pool, kes 166b oma palli

auku véiksema 66kide arvuga. Handikdp-rajamangus voidab raja vdiksema neto-
tulemusega pool.

Ménguseisu arvestatakse terminitega: kui paljude “radadega juhtimas”,“viik” ja kui
mitu “rada on méangida”.

Olukorda, kus tks pool juhib sama arvu radadega, kui mitu rada on veel mangida,
nimetatakse “dormie’ks”.
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2-2. Jagatud rada
Rada on jagatud, kui kumbki pool on 166nud oma palli auku sama arvu l66kidega.

Kui méngija on palli auku I66nud ning vastasel on jadnud Uks I66k saavutamaks raja
jagamist, mdngija aga saab seejdrel karistuse, loetakse rada jagatuks.

2-3. Rajamangu voitja

Rajaméng on véidetud siis, kui tks pool juhib suurema arvu rajavéitudega, kui
radasid mangida on jddnud.

Viigi puhul voib komitee pikendada tdisringi nii mitme raja vorra, kui palju on vaja
mangu Vvoitja selgitamiseks.

2-4. Jargmise 166gi, raja voi mangu loovutamine

Méngija voib mangu loovutada igal hetkel enne konkreetse mangu alustamist voi
15ppu.

Méngija vaib rajavoidu loovutada igal hetkel enne raja médngimise alustamist voi
Ippu.

Méngija v&ib oma vastase jargmise 166gi loovutada igal hetkel, kui vastase pall
seisab paigal. Vastane loetakse palli jargmise I66giga auku 166nuks ja tkskaik kumb
pool voib palli dra votta.

L66gi, rajavoidu vai mangu loovutamist ei saa tagasi likata ega tagasi votta.
(Augu ddrel seisev pall — vt reeglit 16-2)

2-5. Ebakindel tegutsemisviis; vaidlused ja kaebused

Kui rajaméangus tekib méngijatel kahtlus v3i vaidlus, véib méngija esitada kaebuse.
Kui tkski nduetekohaselt volitatud komitee esindaja ei ole maistliku aja jooksul
kdttesaadav, peavad mangijad viivituseta mangu jatkama. Komitee v3ib kaebust
arutada ainult juhul, kui see on esitatud digeaegselt ja kui kaebust esitav mangija
on oma vastast teavitanud (1) et ta esitab kaebuse v&i soovib lahendit reegleid
puudutava olukorra kohta ja (1) kaebuse v&i otsuse asjaoludest.

Kaebus loetakse Sigeaegselt esitatuks siis, kui kaebuse aluseks olevate asjaolude
ilmnemisel esitab mangija kaebuse (I) enne, kui Ukski mangus osaleja sooritab
166gi jargmisett avaldégialalt; vai (11) juhul, kui tegemist on mangu viimase rajaga,
siis enne, kui kéik mangus osalejad puttamisgriinilt lahkuvad; vai (IIl) juhul, kui kae-
buse aluseks olevad asjaolud avastatakse pdrast kdigi mdngus osalevate mangijate
viimaselt puttamisgriinilt lahkumist, siis enne vistluse tulemuse ametlikku vélja
kuulutamist.

Varem labitud radadega seotud kaebusi voib komitee arutada ainult juhul, kui
need pdhinevad kaebust esitavale méngijale varem teadmata asjaoludel ja kui
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vastasmdngija oli talle valeinformatsiooni (reeglid 6-2a vai 9) esitanud.Vastav
kaebus tuleb samuti esitada Sigeaegsett.

Kui vBistluse tulemus on ametlikult vélja kuulutatud, ei vota komitee enam Uhtki
kaebust arvesse, vdlja arvatud juhul, kui komitee on veendunud, et (1) kaebus
pohineb vaistluse tulemuse ametliku valja kuulutamise ajal kaebust esitavale
méngijale varem teadmata asjaoludel, (II) vastasmdngija andis kaebust esitavale
mangijale valeinformatsiooni ja (Ill) vastasmdngija teadis, et annab valeinformat-
siooni. Sellise kaebuse arvestamisel ei ole ajalist piirangut.

Markus |: mangija v&ib vastasmdngija poolset reeglite rikkumist eirata tingimusel,
et pooled ei ole sdlminud kokkulepet reeglite eiramise kohta (reegel |-3).
Markus 2: kui rajamdngus mangija kahtleb oma Sigustes voi Siges tegutsemisviisis,
ei tohi ta mangida rada I5puni kahe palliga.

2-6. Uldine karistus

Kui ei ole médratud teisiti, on karistuseks selle reegli rikkumise eest rajamangus
on Uhe raja kaotus.

Definitsioonid:

Kdik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatilkis lehekiilgedel 2 1-32.

3-1. Uldist; vaitja

Léégimdngu vaistlus koosneb voistlejatest, kes mangivad tdisringi vai -ringide iga
raja ning annavad iga ringi kohta sisse tulemuskaardi, millel on kirjas iga raja sum-
maarne tulemus.Vaistluses mangivad kdik voistlejad Uksteise vastu.

Vaitjaks on méngija, kes labib tdisringi voi —ringid kdige véiksema I66kide arvuga.
Handikdp-vdistluses on voitjaks vdistleja, kes on ldbinud tdisringi v&i -ringid kdige
madalama netotulemusega.

3-2. Lopetamata rada

Kui vaistleja jatab mdnel rajal palli auku 16mata ning ta ei paranda oma viga
enne jargmiselt avalédgialalt 166gi sooritamist, voi juhul, kui tegemist on viimase
rajaga, siis enne puttamisgriinilt lahkumist, ta diskvalifitseeritakse.
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3-3. Ebakindel tegutsemisviis

3-3a.Tegutsemisviis
Kui voistlejal tekib 166gimdngus raja mangimisel kahtlusi oma Siguste voi korrektse
tegutsemisviisi suhtes, v3ib ta ilma karistuseta raja labi mangida kahe palliga.

Vastava situatsiooni tekkides peaks voistleja enne edasist tegevust teatama mdr-
kijale v&i kaasvoistlejale otsusest mdngida kahe palliga ning Utlema kumma palliga
mangitavat tulemust ta soovib arvestada, kui reeglid lubavad.

Voistleja peab teavitama komiteed toimunust ja seotud asjaoludest enne tulemus-
kaardi dra andmist.Vastasel juhul ta diskvalifitseeritakse.

Markus: kui voistleja tegutseb enne kaheldava olukorra lahendamist, reegel 3-3

ei kohaldu. Arvestatakse esialgse palliga mangitud tulemust voi kui esialgne pall

ei ole Uks kahest mangitavast pallist, siis arvestatakse esimesena mangu pandud
palli tulemust, isegi kui reeglid keelavad selle palli puhul konkreetse tegutsemisviisi.
Voistleja aga ei saa karistust teise palli madngimise eest ja ainutiksi mittearvestatava
palli mangimise eest madratud trahviléoke tema tulemusele ei lideta.

3-3b. Raja tulemuse otsustamine

(1) Kui pall, mille tulemuse on vdistleja eelnevalt arvestamiseks valinud, on mangi-
tud I8puni vastavalt reeglitele, loetakse raja tulemuseks selle palliga saavutatud
tulemus. Muul juhul loeb teise palli tulemus, kui selle palli mdngimine on olnud
reeglitepdrane.

(Il Kui voistleja ei teata eelnevalt oma otsusest mangida rada ISpuni kahe palliga
voi millise palliga saavutatud tulemust ta soovib arvestada, loeb esialgse palliga
saavutatud tulemus, juhul, kui seda palli on mangitud kooskdlas reeglitega.

Kui kumbki mangitud pall ei ole esialgne pall, loeb esimesena mangu pandud
palliga saavutatud tulemus, tingimusel, et palli on méngitud kooskdlas reegli-
tega. Muul juhul loeb teise palli tulemus, kui selle palli mdngimine on olnud
reeglitepdrane.

Markus 1:kui vdistleja mangib vastavalt reeglile 3-3 teist palli, ei vOeta pérast selle
reegli rakendamist arvesse trahvilédke ja I66ke, mis on saadud ainutiksi mittearves-
tatava palli mangimise eest.

Markus 2: vastavalt reeglile 3-3 mangitud teine pall ei ole varupall reegli 27-2
kohaselt.

3-4. Reegli jargimisest keeldumine

Kui vaistleja keeldub jargimast reeglit, mis mdjutab teise vdistleja Sigusi, ta diskva-
lifitseeritakse.
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3-5. Uldine karistus

Reegli rikkumise eest on lé6gimdngus karistuseks ette ndhtud kaks trahviloéki (kui
ei ole teisiti mddratud).

Kepid ja pall

R&A-I on &igus millal tahes keppe ja palle puudutavaid reegleid muuta (vt Lisad Il
ja Ill) ning luua v&i muuta nende reeglitega seotud télgendusi.

REEGEL 4: Golfikepid

Kui médngija kahtleb kepi nduetele vastavuses, peaks ta konsulteerima R&A-ga.
Tootja peaks esitama valmistatava golfikepi ndidise R&A-le otsustamiseks, kas
antud kepp vastab reeglitele. Ndidiskepp jadb hilisemaks vordluseks R&A oman-
dusse. Kui tootja enne kepi tootmist ja/v3i turustamist R&A-le ndidist ei esita voi
ei oota dra otsust, riskeerib ta sellega, et konkreetne kepp ei vasta golfireeglitele.

Definitsioonid:

Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 21-32.

4-1. Keppide kuju ja ehitus

4-1a. Uldist

Méngija kepp peab vastama kdesoleva reegli tingimustele ja lisas Il toodud sitete-
le, spetsifikatsioonidele ning tdlgendustele.

Markus: komitee v3ib vistlustingimustes (reegel 33-1) nduda, et méangijal kaasas
oleval draiveril peab olema mudeli ja kaldenurga jérgi tuvastatav kepipea, mis on
kantud R&A poolt vdlja antud nduetele vastavate draiveripeade nimekirja (List of
Conforming Driver Heads).

4-1b. Kulumine ja muutused

Keppi, mis vastab reeglitele uuena, loetakse reeglitekohaseks ka parast tavapara-
se kasutamisega kaasnevat kulumist. Iga kepi osa, mida on sihilikutt muudetud,
loetakse uueks ja see peab muudetud kujul vastama reeglitele.
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4-2. Manguomaduste muutumine ja véormaterjal

4-2a. Mianguomaduste muutumine

Tdiisringi ajal ei tohi kepi manguomadusi sihilikult muuta ei kohandamise kaudu
ega muul moel.

4-2b.Vé6rmaterjal

Kepi esikiljele ei tohi palli likumise mdjutamiseks lisada mingisugust védrmater-
jali.

*KARISTUS: REEGLI 4-1 VOI 4-2 ALUSEL KEELATUD KEPIVOI KEPPIDE
KANDMINE, KUID MITTE KASUTAMINE:

Rajamang — parast selle raja I6petamist, kus rikkumine avastati, korrigeeritakse
mangu seisu, arvestades maha iihe raja iga raja kohta, kus rikkumine esines;
ringi kohta arvestatakse maha maksimaalselt kaks rada.

Loogimang — kaks trahvilooki iga raja kohta, kus rikkumine esines; maksimaal-
ne karistus ringi kohta — 4 [60ki (kaks trahvilooki kahele esimesele rajale, kus
rikkumine toimus).

Rajamang voi 166gimang — kui rikkumine avastatakse kahe raja vahel, kasitle-
takse seda kui jargmisel rajal avastatud rikkumist ning karistust rakendatakse
jargmisele rajale.

Bogey ja par voistlused — vaata markust | reegli 32-1a juures.

Stableford voistlused — vaata markust | reegli 32-1b juures.

*Koik kepid, mida kantakse vastuolus reegliga 4-1 voi 4-2, peab mangija viivita-
mata parast rikkumise avastamist mangust valja arvama, teavitades rajamangus

oma vastast ja |66gimangus markijat voi kaasvoistlejat. Kui mangija seda ei tee,
siis ta diskvalifitseeritakse.

REEGLITE 4-1VOI 4-2 ALUSEL KEELATUD KEPIGA LOOGI
SOORITAMINE: diskvalifitseerimine.

4-3 Kahjustatud kepid: parandamine ja asendamine

4-3a. Kahjustus tavaparase mangu kaigus

Kui tdisringi mangimise kéigus saab méngija kepp viga, voib mangija:

() kasutada keppi ka kahjustatud kujul jarelejadnud osal tdisringist;

(II) méngu liigselt viivitamata kepi ise dra parandada voi lasta seda teha;

(Il lisavdimalusena ainuft juhul, kui kepp on mangukdlbmatu, asendada selle
mistahes muu kepiga. Kepi asendamine ei tohi liigselt mangu viivitada (reegel
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6-7), toimuda mone teise vdljakul mangiva mangija kepi laenamise teel ega
pannes seda kokku tdisringi ajal mangija poolt v3i tema jaoks kantavatest
komponentidest.

KARISTUS: REEGLI 4-3A RIKKUMISE EEST: vt karistusi reegli 4-4a voi b ja
4-4c rikkumise eest.

Markus: kepp on mangukdlbmatu, kui see on tdsiselt kahjustatud, nditeks varre
sisse on tekkinud sdlgud, vars on oluliseft paindunud véi tikkideks murdunud;
kepipea logiseb, on lahti tulnud v&i mdrgatavalt deformeerunud, vai grip on lahti
tulnud. Kepp ei ole mangukdlbmatu, kui ainult selle varre ja pea vaheline kalde-
nurk v3i kepipea kaldenurk on muutunud v&i kepipea kriimustatud.

4-3b. Kahjustus muul viisil kui tavaparase mangu kaigus

Kui méngija kepp saab tdisringi mangimisel viga muul viisil kui tavaparase mangu
kéigus ning muutub mittevastavaks v3i selle mdnguomadused muutuvad, ei tohi
keppi enam kasutada ega ka sel manguringil asendada.

KARISTUS: REEGLI 4-3B RIKKUMISE EEST: diskvalifitseerimine.

4-3c. Enne ringi tekkinud kahjustus

Méngija voib kasutada enne ringi kahjustada saanud keppi, kui see vastab ka
vigastatud kujul reeglitele.

Enne ringi tekkinud kahjustuse v3ib ringi mangimise kdigus parandada, kui sellest
ei muutu kepi manguomadused ja mangu liigselt ei viivitata.

KARISTUS: REEGLI 4-3C RIKKUMISE EEST: vt karistusi reegli 4-1 voi 4-2

rikkumise eest.

(Liigne viivitus — vt reeglit 6-7).
4-4. Neljateistkiimne kepi piirang

4-4a. Keppide valik ja lisamine

Méngija ei tohi alustada tdisringi rohkema kui neljateistkiimne kepiga. Seega on
madngija piiratud nende keppidega, mis ta manguringiks valis, vélja arvatud siis, kui
ta alustas vahema kui neljateistkiimne kepiga; sel juhul vaib lisada Ukskaik mitu
keppi seni, kuni keppide koguarv ei Uleta neljateistkimmet.

Kepi voi keppide lisamine ei tohi mangu liigselt viivitada (reegel 6-7) ja méngija ei
tohi lisada ega laenata keppi Uheltki teiselt véljakul mangivalt mangijalt ega pannes
seda kokku tdisringi ajal mangija poolt voi tema jaoks kantavatest komponenti-
dest.
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4-4b. Partnerid voivad keppe jagada

Partnerid vivad mdngida samade keppidega eeldusel, et neil pole kahe peale
rohkem kui 14 keppi.

KARISTUS: REEGLI 4-4AVOI B RIKKUMISE EEST, SOLTUMATA KANTAVA-
TE ULELIIGSETE KEPPIDE ARVUST:

Rajamang — parast selle raja I6petamist, millel rikkumine tuvastati, korrigeeri-
takse voistluse seisu, arvestades maha iihe raja iga raja kohta, kus rikkumine
esines; maksimaalne karistus ringi kohta — kaks rajakaotust.

Loogimang — lisatakse kaks 166ki iga raja kohta, kus rikkumine esines; mak-
simaalne karistus ringi kohta — neli 160ki (kaks trahvilooki kahele esimesele
rajale, kus rikkumine toimus).

Bogey ja par voistlused — vaata markust | reegli 32-1a juures.

Stableford voistlused — vaata markust | reegli 32-1b juures.

4-4c. Mangust vilja arvatud Uleliigne kepp

Kaik reeglit 4-3a(lll) voi 4-4 rikkudes kasutatud voi kaasas kantud Uleliigsed kepid
peab mangija rikkumise avastamisel koheselt mangust valja arvama, teavitades
sellest rajamdngus oma vastast voi 166gimdngus mdrkijat voi kaasvoistlejat. Neid
keppe ei tohi mdngija tdisringi jrelejadnud radadel enam kasutada.

KARISTUS: REEGLI 4-4C RIKKUMISE EEST: diskvalifitseerimine.

Kui médngija kahtleb palli nGuetele vastavuses, peaks ta konsulteerima R&A-ga.

Tootja peaks esitama valmistatava palli ndidise R&A-le otsustamiseks, kas antud
pall vastab reeglitele. Naidispall jagb hilisemaks vérdluseks R&A omandusse. Kui
tootja enne palli tootmist ja/v3i turustamist R&A-le ndidist ei esita vai ei oota dra
otsust, riskeerib ta sellega, et konkreetne pall ei vasta reeglitele.

Definitsioonid:

K&ik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekdlgedel 21-32.

5-1. Uldist

Pall, mida méangija kasutab, peab vastama lisas Il toodud nSuetele.

Markus: vBistlustingimustes (reegel 33-1) v3ib komitee seada kasutatavatele pal-
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lidele tingimuseks, et need peavad olema kantud R&A poott vélja antud nduetele
vastavate golfipallide nimekirja (List of Conforming Golf Balls).

5-2.Vé6rmaterjal

Mangitavale pallile ei tohi tema manguomaduste muutmise eesméargil lisada
mingisugust védrmaterjali.

KARISTUS: REEGLI 5-1 VOI 5-2 RIKKUMISE EEST: diskvalifitseerimine.

5-3. Mangukdlbmatu pall

Pall on mangukdlbmatu, kui see on nahtavalt katki, méranenud voi oma kuju
muutnud. Pall ei muutu mangukdlbmatuks ainutiksi selle kiilge kleepunud pori v&i
muu aine t3ttu, samuti mitte pealispinna kriimustuste ega varvikahjustuste voi -
muutuse korral.

Kui méngijal on alust arvata, et tema pall on mangitava raja jooksul muutunud
mangukdlbmatuks, voib ta selle ilma karistuseta Ules tosta ja teha kindlaks, kas see
on mangukdlbmatu.

Enne palli Glestdstmist peab méngija oma kavatsusest teatama rajamdngus oma
vastasmdngijale ning 166gimangus mdrkijale voi kaasvoistlejale ning markima &dra palli
asukoha. Siis voib ta palli tosta ja seda uurida, tingimusel, et ta annab vastasmdngijale,
mdrkijale voi kaasvoistlejale samuti vBimaluse palli uurida ning jdlgida palli tostmist ja
tagasiasetamist. Reegli 5-3 alusel palli tdstmise korral ei tohi palli puhastada.

Kui méngija ei jargi sellist tegutsemisviisi vi ménd selle nduet voi kui ta tdstab
palli,ilma et tal oleks pohjust arvata, et see on mangitava raja jooksul mangukdlb-
matuks muutunud, karistatakse mangijat tihe trahviloogiga.

Kui tehakse kindlaks, et mangitav pall muutus mangukdlbmatuks mangitava raja
jooksul, v&ib méngija palli teisega asendada, asetades uue palli samale kohale, kus
asus esialgne pall. Muul juhul tuleb tagasi panna esialgne pall. Kui méngija asendab
palli, kui see ei ole lubatud, ning sooritab lubamatult asendatud palliga 166gi, ko-
haldatakse talle {ildist karistust reegli 5-3 rikkumise eest, kuid lisakaristust selle
reegli voi reegli 15-2 rikkumise eest ta ei saa.

Kui pall puruneb [66gi tulemusel tiikkideks, [66k tuhistatakse ja mangija peab
ilma karistuseta 166ma uue palli voimalikult [dhedalt sellele kohale, kust mangiti
esialgne pall (vt reeglit 20-5).

*KARISTUS: REEGLI 5-3 RIKKUMISE EEST:

Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

*Kui méngija saab ildise karistuse reegli 5-3 rikkumise eest, ei lisata enam
karistust selle reegli alusel.
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Markus |:kui vastane, mdrkija voi kaasvoistleja soovib palli mangukdlbmatuks
tunnistamist vaidlustada, peab ta seda tegema enne, kui méangija uut palli mangib.

Markus 2: kui palli algne koht, kuhu palli peab asetama v&i tagasi asetama, on
muutunud, vaata reeglit 20-3b.

(Tostetud palli puhastamine puttamisgriinil voi muude reeglite alusel — vt reeglit
21).

Mangija kohustused

Definitsioonid:

Koik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekdilgedel 21-32.

6-1.Reeglid

Méngija ja tema caddie vastutavad reeglite tundmise eest. Tdisringi mangimisel
saab méngija iga tema caddie poolt sooritatud rikkumise eest vastava karistuse.

6-2. Handikap

6-2a. Rajamang

Enne handikdp-vaistluse algust peavad méngijad kindlaks tegema teineteise
handikdpi. Kui mangija alustab vaistlust, olles endal vditnud olevat suurema
handikapi, kui tal tegelikult on, ja see m&jutab antud voi saadud I66kide arvu, on
mangija diskvalifitseeritud; muudel juhtudel peab méngija mangima deklareeri-
tud handikdpiga.

6-2b. Loogimang

Handikdp-vaistlusel peab voistleja igal ringil tagama selle, et ta hdndikdp oleks
kantud ta tulemuskaardile enne, kui see komiteele Ule antakse. Kui handikdp ei
ole tulemuskaardile kantud enne selle tagastamist (reegel 6-6b) v&i kui kaardile
madrgitud handikdp on tegelikust suurem ja see m&jutab saadud I66kide arvu, on
mangija diskvalifitseeritud handikdp-vaistluselt; muudel juhtudel jadb tulemus
kehtima.

Markus: mangija on ise kohustatud teadma, millistel radadel vaib vastavalt handi-
kapile teha rohkem voi vahem I6dke.
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6-3. Stardiaeg ja grupid
6-3a. Stardiaeg
Méngija peab méangu alustama komitee poolt méaratud ajal.

KARISTUS: REEGLI 6-3A RIKKUMISE EEST:

Kui mangija jouab stardipaika ja on valmis mangima 5 minuti jooksul parast
oma stardiaega, on starti hilinemise eest karistuseks rajamangus esimese raja
kaotus voi l66gimangus kaks trahvilooki esimesel rajal. Muul juhul on selle
reegli rikkumise eest karistuseks diskvalifitseerimine.

Bogey ja par voistlused — vaata markust 2 reegli 32-1a juures.

Stableford voistlused — vaata markust 2 reegli 32-1b juures.

Erand: karistust ei jargne juhul, kui komitee otsustab, et méangija ei saanud Sige-
aegselt startida erandlike asjaolude t&ttu.

6-3b. Grupid

Lé6gimdngus peab voistleja jddma kogu ringi ajaks komitee poolt mdaratud gruppi,
vdlja arvatud juhul, kui komitee madrab vai kinnitab gruppide muudatuse.

KARISTUS: REEGLI 6-3B RIKKUMISE EEST: diskvalifitseerimine.

(Parim-pall ja neli-pall voistlused - vt reegleid 30-3a ja 31-2)

6-4. Caddie
Méangijat voib mangus abistada caddie, kuid korraga voib kasutada ainult Ght
caddiet.

*KARISTUS: REEGLI 6-4 RIKKUMISE EEST:

Rajaméng — parast selle raja I6petamist, kus rikkumine avastati, korrigeeritakse
mangu seisu, arvestades maha tihe raja iga raja kohta, kus rikkumine esines;
ringi kohta arvestatakse maha maksimaalselt kaks rada.

Loogimang — kaks trahvilooki iga raja kohta, kus rikkumine esines; maksimaa-
Ine karistus ringi kohta — 4 looki (kaks trahvilooki kahele esimesele rajale, kus
rikkumine toimus).

Rajamang voi 166gimang — kui rikkumine avastatakse kahe raja vahel, kasitle-
takse seda kui jargmisel rajal avastatud rikkumist ning karistust rakendatakse
jargmisele rajale.

Bogey ja par vdistlused — vaata markust | reegli 32-1a juures.



Reegel 6

Stableford vdistlused — vaata markust | reegli 32-1b juures.

*Mangija, kes rikkudes seda reeglit, omab rohkem kui iiht caddiet, peab
rikkumise ilmnemisel viivitamatult tagama, et kasiloleva taisringi Iopuni ei oleks
tal Uhelgi ajahetkel rohkem kui liks caddie.Vastasel juhul mangija diskvalifitsee-
ritakse.

Markus: komitee vaib voistlustingimustes (reegel 33-1) keelata caddiede kasuta-
mise vOi piirata mangija vabadust caddie valikul.

6-5. Pall
Méngija vastutab ige palliga mangimise eest. Iga mangija peaks oma palli tuvasta-
miseks selle dra margistama.

6-6. Loogimangu tulemus

6-6a.Tulemuse tilesmarkimine

Mdrkija peaks pérast iga rada véistlejaga raja tulemust kontrollima ja selle Ules
madrkima. Pdrast ringi I6petamist peab mdrkija tulemuskaardi allkirjastama ning
selle voistlejale andma. Kui tulemust mérgib mitu mdrkijat, peab igatiks viseerima
selle osa, mille eest ta vastutab.

6-6b. Kaardi allkirjastamine ja tagastamine

Pérast ringi Iopetamist peaks voistleja kontrollima oma iga raja tulemust ja lahen-
dama koos komiteega kdik kahtlusalused olukorrad.

Voistleja peab tagama, et mdrkija voi mdrkijad on tulemuskaardi viseerinud, kirju-
tama ise ka alla ning kaardi voimalikult kiiresti komiteele tagastama.

KARISTUS: REEGLI 6-6B RIKKUMISE EEST: diskvalifitseerimine.

6-6¢.Tulemuskaardi muutmine

Pdrast seda, kui véistleja on tulemuskaardi komiteele Ule andnud, ei tohi kaardil
teha Uhtki muudatust.

6-6d.Vale tulemus rajal

VGistleja vastutab iga raja Sige tulemuse tulemuskaardile Glesmarkimise eest. Kui
tagastatud tulemuskaardil on monel rajal margitud tegelikust vaiksem tulemus,
voistleja diskvalifitseeritakse. Kui tagastatud tulemuskaardil on monel rajal margi-
tud tegelikust suurem tulemus, jadb mérgitud tulemus kehtima.

Markus |: tulemuste kokkuliitmise ja tulemusele handikapi kohaldamise eest
vastutab komitee (vt reeglit 33-5).

Markus 2: neli-pall I66gimdngu kohta vaata ka reegleid 31-3 ja 31-7a.
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6-7. Liigne viivitus; aeglane mang

Méangima peab liigsete viivitusteta ja vastavalt komitee poolt kehtestatud mangu-
tempo juhendile. Raja Idpetamise ja jargmisest avalddgialast mangimise vahel ei
tohi méngija mangu liigselt viivitada.

KARISTUS: REEGLI 6-7 RIKKUMISE EEST:

Rajaméng — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

Bogey ja par vdistlused — vaata markust 2 reegli 32-1a juures.
Stableford voistlused — vaata markust 2 reegli 32-1b juures.
Jargneva rikkumise puhul — diskvalifitseerimine.

Markus I: kui méngija viivitab mangu liigselt kahe raja vahel, viivitab ta jargmise
raja mangimisega ning valja arvatud bogey, par ja Stableford voistluste puhul (vt
reeglit 32) kohaldatakse karistust jargmisele rajale.

Markus 2: aeglase mangu drahoidmiseks voib komitee voistlustingimustes (reegel
33-1) kehtestada mangutempo juhendi, mddrates sealhulgas maksimaalse aja
tdisringi, raja voi 160gi I6petamiseks.

Rajaméngus voib komitee selliste tingimuste korral muuta karistusi kdesoleva
reegli rikkumise eest jargnevalt:

Esimene rikkumine — raja kaotus;

Teine rikkumine — raja kaotus;

Jargneva rikkumise puhul — diskvalifitseerimine.

Lésgimdngus v3ib komitee selliste tingimuste korral muuta karistusi kdesoleva
reegli rikkumise eest jdrgnevalt:

Esimene rikkumine — (ks I66k;

Teine rikkumine — kaks 166ki;

Jargneva rikkumise puhul - diskvalifitseerimine.
6-8. Mangu katkestamine; mangu jatkamine
6-8a. Lubatud katkestamine

Méngu ei tohi katkestada, vdlja arvatud, kui:

(I) komitee on selle ajutiselt katkestanud;

(I méngija usub, et valitseb dikesest tulenev oht;

mangija otsib komitee kdest otsust kahtlust voi vaidlusi tekitanud kisimusele
M1t gij ib komitee ka kahtl Si vaidlusi tekitanud kdsi \
(vt reegleid 2-5 ja 34-3); voi
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(IV) esineb méni muu mdjuv pohjus (nditeks akiline haigushoog).
Halb ilm iseenesest ei ole m&juv pohjus mangu katkestamiseks.

Kui méngija katkestab mangu ilma komitee eriloata, peab ta esimesel vdimalusel
sellest komiteele teatama. Kui ta seda teeb ja kui komitee peab ta pohjust piisavalt
mojuvaks, karistust ei rakendata. Muul juhul mangija diskvalifitseeritakse.

Erand rajamangus: kui mangijad lepivad mangu katkestamises kokku, ei diskvalifit-
seerita neid, vdlja arvatud juhul, kui sellega viivitatakse vistlust.

Markus: vdljakult lahkumine iseenesest ei tdhenda mangu katkestamist.

6-8b. Mangu ajutine katkestamine komitee poolt

Kui komitee on mangu ajutiselt katkestanud ja kui rajamangus osalejad v3i
VOistlusgrupp on kahe raja vahel, ei tohi nad méangu jatkata enne, kui komitee

on vastava loa andnud. Kui raja mangimist on juba alustatud, v&ib raja koheselt
pooleli jatta voi mangu jatkata, eeldusel, et seda tehakse viivituseta. Kui mangijad
on otsustatud raja mangimist jatkata, voivad nad mangimise katkestada enne raja
|dpetamist. Parast raja Idpetamist tuleb mang igal juhul katkestada.

Kui komitee on andnud korralduse mangu jatkata, peavad mangijad mangu
jatkama.

KARISTUS: REEGLI 6-8B RIKKUMISE EEST: diskvalifitseerimine.

Markus: komitee voib vdistlustingimustes médrata (reegel 33-1), et potentsiaalselt
ohtlike olukordade puhul tuleb mang viivitamatult katkestada, millele jargneb
mangu ajutine peatamine komitee poott. Kui méngija ei katkesta mangu koheselt,
ta diskvalifitseeritakse, kui asjaolud ei luba loobuda reegli 33-7 alusel ette
nahtud karistusest.

6-8c. Palli téstmine méangukatkestuse ajal

Kui méngija katkestab mangu vastavalt reeglile 6-8a, vaib ta oma palli ilma karis-
tuseta Ules tdsta ainult juhul, kui komitee on mangu katkestanud voi palli Ulestdst-
miseks on mdjuv pohjus. Enne palli tdstmist peab mangija markima selle asukoha.
Kui méngija katkestab mangu ja tdstab oma palli tles ilma komitee eriloata, peab
ta komiteele katkestamisest teatades (reegel 6-8a) teatama ka palli tostmisest.

Kui méngija tostab palli Ules iima mdjuva pShjuseta, jatab selle asukoha enne tost-
mist médrkimata voi ei teata palli tostmisest, karistatakse teda lhe trahviloogiga.

6-8d. Mangu jatkamine

Mangimist peab jatkama sealt, kus see katkestati, isegi kui jatkatakse mdnel teisel
pdeval. Mangija peab kas enne mangu jatkamist voi selle jatkamisel toimima
jargmiselt:
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(I) kui médngija oli mangitava palli tles tSstnud, peab ta, eeldades, et palli tdstmi-
ne oli reegli 6-8c kohaselt lubatud, asetama esialgse voi asendatud palli tagasi
samasse kohta, kust esialgne pall Gles tSsteti. Muul juhul tuleb tagasi asetada
esialgne pall;

(I kui mangijal oli reegli 6-8c alusel digus oma palli t&sta, kuid ta ei teinud seda,
vOib ta palli tGsta, puhastada ja selle tagasi panna v&i selle asendada, pannes
palli samasse kohta, kust esialgne pall tdsteti. Enne palli t&stmist peab méngija
selle asukoha dra markima; voi

(Il kui méangija pall véi pallimdrkiia on méngukatkestuse ajal likunud (sealhulgas
tuule v&i vee majul), peab palli v3i pallimdrkija asetama tagasi kohta, kus pall
VoI pallimdrkija algselt oli.

Markus: kui kohta, kuhu palli peaks asetama, ei ole véimalik kindlaks teha, tuleb
see mddrata hinnanguliselt ja pall asetada umbkaudsesse kohta. Reegli 20-3c
vastavad satted siin ei kehti.

KARISTUS: REEGLI 6-8D RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

*Kui mangija Uldise karistuse reegli 6-8d rikkumise eest, siis lisakaristust reegli
6-8c rikkumise eest tema suhtes enam ei kohaldata.

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatikis lehekdlgedel 21-32.

7-1.Enne ringi algust voi kahe ringi vahel

7-la. Rajamang
Rajamangus voib mangija igal voistluspdeval enne ringi algust voistlusvaljakul
harjutada.

7-1b. Locgimang

Vaistluspdeval enne 166gimdngu ringi voi play-offi ei tohi voistleja harjutada
voistlusvdljakul ega testida puttamisgriinide pinda, sellel palli veeretades voi pinda
karestades v&i kraapides.

Kui I66gimdngu voistluses mangitakse kaks v&i enam ringi jarjestikustel paevadel,
ei tohi vdistleja ringide vahel harjutada Uhelgi veel mangimata voistlusvdljakul ega
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testida nende vdljakute puttamisgriinide pinda, sellel palli veeretades voi pinda
karestades v&i kraapides.

Erand: puttamise ja Idhiléékide harjutamine on enne mangu alustamist lubatud
esimesel avaléégialal voi selle lahedal vai harjutusvaljakul.

KARISTUS: REEGLI 7-1B RIKKUMISE EEST: diskvalifitseerimine.

Markus: komitee voib voistlustingimustes (reegel 33-1) keelata vaistlusvaljakul
harjutamise rajamangu vdistluse pdevadel vai lubada 166gimangu vaistlusel
harjutamist tervel voistlusvdljakul voi selle osal (reegel 33-2¢) nii igal voistluspéeval
kui ka ringide vahelisel ajal.

7-2.Ringi ajal

Raja mangimise jooksul ei tohi mdngija sooritada harjutuslééki. Kahe raja méan-
gimise vahel ei tohi mangija sooritada harjutusléoki, vélja arvatud puttamist ja
ldhiléoke:

(a) viimase mangitud raja puttamisgriinil vi selle ldhedal,

(b) harjutusgriinil voi selle 1ahedal, voi

(c) jargmise mangitava raja avalédgialal (voi selle ldhedal),

eeldusel, et harjutusloki ei sooritata takistusest ning sellega ei viivitata liigseft
mangu (reegel 6-7).

Looke, mis on tehtud raja |6petamiseks, kui raja tulemus on otsustatud, ei loeta
harjutusldskideks.

Erand: kui komitee on mangu ajutiselt katkestanud, voib enne mangu jatkamist
harjutada (a) vastavalt kdesolevas reeglis sitestatule, (b) koikjal véljaspool vdist-
lusvéljakut ja (c) ménel muul komitee poolt lubatud viisil.

KARISTUS: REEGLI 7-2 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

Juhul, kui reeglit rikutakse kahe raja vahel, kohaldatakse karistust jargmisele
rajale.

Markus |: proovildsk (I66giliigutus) ei ole harjutuslék ning seda vaib sooritada
igal pool, tingimusel, et mangija ei riku reegleid.

Markus 2: komitee voib vdistlustingimustes (reegel 33-1) keelata:
(@) harjutamise viimasena mangitud raja puttamisgriinil voi selle lahedal ja
(b) palli veeretamise viimasena mangitud raja puttamisgriinil.
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REEGEL 8: Nouanne; mangujoone naitamine

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tdhestikulises jarjekorras

Definitsioonide peatikis lehekilgedel 21-32.

8-1.Nouanne

Mangija ei tohi tdisringi ajal:

a.  anda ndu Uhelegi vaistluses osalevale isikule, kes vdljakul mangib, vélja arvatud
oma partnerile, ega

b. kisida ndu kelleltki teisett peale oma partneri v&i enda v&i partneri caddie.

8-2. Mangujoone naitamine

8-2a.Viljaspool puttamisgriini

Méngija voib Ukskaik kellel lasta endale oma mdngujoont nédidata (vélja arvatud

puttamisgriinil), kuid mangija ei tohi 166gi sooritamise ajaks panna kedagi seisma

mdngujoonele ega selle ldhedale ega selle joone pikendusele august kaugemale.

Igasugune téhis, mis mangija poolt vdi tema teadmisel asetatakse mdngujoone
nditamiseks, tuleb eemaldada enne I66gi sooritamist.

Erand: kdsitsetav vai Uleval hoitud lipuvarras - vt reeglit 17-1.

8-2b. Puttamisgriinil

Kui méngija pall asub puttamisgriinil, v&ib mangija, tema partner v&i kummagi ca-
ddie enne 166ki, kuid mitte selle ajal, ndidata puttamisjoont, kuid seda tehes ei tohi
puudutada puttamisgriini. Puttamisjoone madramiseks ei voi asetada mingit tahist.
KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:

Rajamang — raja kaotus;|66gimang — kaks 160ki.

Markus: voistkondlikel vaistlustel vaib komitee vistlustingimustes (reegel 33-1)
lubada igal vSistkonnal méadrata the isiku, kes voib vastava vdistkonna likmetele
nbu anda (kaasa arvatud puttamisjoone nditamine). Komitee voib kehtestada
tingimusi selle isiku mddramisele ning tema lubatavale kditumisele ning komiteed
peab olema sellest isikust teavitatud enne ndu andmist.
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REEGEL 9: Informatsioon lookide arvu kohta

Definitsioonid:

Kaik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekdilgedel 21-32.

9-1. Uldist
Méngija I66kide arv peab sisaldama kdiki talle mddratud trahvilddke.

9-2. Rajamang

9-2a. Informatsioon |66kide arvu kohta

Vastasel on Sigus mangijalt raja mangimise ajal teada saada, mitu I66ki ta on
|66nud, ja pdrast raja I6petamist, mitme 166giga ta selle labis.

9-2b.Valeinformatsioon

Méngija ei tohi anda vastasele valeinformatsiooni. Kui méngija annab valeinfor-
matsiooni, kaotab ta mangitava raja.

Méngija loetakse valeinformatsiooni andnuks, kui ta:

() eiteata esimesel voimalusel oma vastasele, et talle on madratud karistus
trahviléogi ndol, vélja arvatud juhul, kui ta (a) tegutses selgelt karistust maa-
rava reegli kohaselt ning vastane jélgis seda, v&i (b) parandab vea enne, kui
vastane sooritab oma jargmise 166gi; voi

(I) annab raja méngimise kaigus valeinformatsiooni sooritatud I66kide arvu
kohta ega paranda oma viga enne, kui vastane on sooritanud oma jargmise
l66gi; vai

(Ill) annab valeinformatsiooni raja labimisel sooritatud I66kide arvu kohta ja see
mojutab vastase arusaama raja tulemusest, vélja arvatud juhul, kui mangija
parandab oma vea enne, kui Ukski mangija jGuab sooritada 166gi jargmisest
avaléégialast, vai juhul, kui tegemist on viimase rajaga, siis enne, kui kdik
mangijad on puttamisgriinift lahkunud.

Méngija on andnud valeinformatsiooni ka siis, kui ta ei votnud karistust arvesse

sellepérast, et ei teadnud rikkumise toimepanekust. Méngija kohus on reegleid

tunda.

9-3. Loéogimang
Karistuse saanud vdistleja peaks sellest nii ruttu kui véimalik mdrkijale teatama.
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REEGEL 10: | Mangujarjekord

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatilkis lehekiilgedel 21-32.

10-1. Rajamang

10-1a. Raja alustamine
Poole, kellel on esimesel avaléégialal au mangu alustada, méddrab stardijarjekord.
Stardijarjekorra puudumisel otsustatakse eesSigus loosiga.

Raja v&itnud poolel on alustamise au jargmisel avalédgialal. Kui raja tulemus ldheb
jagamisele, on jatkuvalt adustamise au sellel poolel, kellele see kuulus eelmisel
avalédgialal.

10-1b. Raja mangimise ajal

Kui mélemad méngijad on raja mangimist alustanud, mangitakse esimesena
august kaugemal asuvat palli. Kui pallid on august samal kaugusel vai ei ole nende
kaugust august véimalik madrata, peaks mangujdrjekorra selgitama loosi abil.

Erand: reegel 30-3b (parim-pall ja neli-pall rajamdng).

Markus: kui selgub, et esialgset palli ei mangita selle asukohalt ja mangija peab
mangima palli nii ldhedalt kui véimalik paigale, kust esialgset palli vimati [66di (vt
reegel 20-5), siis otsustatakse mangujdrjekord selle koha jargi, kust sooritati eel-
mine [66k. Kui palli voib mangida mujalt kui eelmise 166gi sooritamise asukohalt,
mddratakse mangujdrjekord selle koha jdrgi, kus esialgne pall peatus.

10-1c.Vales jarjekorras mangimine

Kui médngija mangib siis, kui oleks pidanud méangima tema vastane, karistust ei ra-
kendata, kuid vastane v&ib viivitamata nduda selliselt sooritatud 166gi tihistamist
ja Oiges jdrjekorras mangides Itta pall kohast, mis on v&imalikut lihedal paigale,
kust mangiti eelmine pall (vt reegel 20-5).

10-2. Loogimang

10-2a. Raja alustamine

Voistleja, kellel on esimesel avaldégialal au mangu alustada, méarab stardijdrjekord.
Stardijarjekorra puudumisel otsustatakse eesGigus loosiga.
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Rajal madalaima tulemuse saanud vdistlejal on alustamise au jargmisel avalédgialal.
Paremuselt teise tulemuse saanud véistleja mangib jargmisena ja nii edasi. Kui
kaks voi enam voistlejat saavad rajal vordse tulemuse, mangivad nad jargmisel
avaléégialal samas jarjekorras kui eelmise raja alustamisel.

Erand: reegel 32-1 (handikdp bogey, par ja Stableford vistlused).

10-2b. Raja mangimise ajal

Kui voistlejad on raja mangimist alustanud, mangitakse esimesena august kaugemal
asuvat palli. Kui kaks v&i enam palli on Uhekaugusel august v3i ei ole nende kau-
gust august vdimalik madrata, peaks mangujdrjekorra selgitama loosi abil.

Erandid: reeglid 22 (méangu soodustav vai takistav pall) ja 31-4 (neli-pall 166gi-
mdng).

Markus: kui selgub, et esialgset palli ei mangita selle asukohalt ja véistleja peab
mangima palli nii ldhedalt kui voimalik paigale, kust esialgset palli viimati [66di

(vt reegel 20-5), siis otsustatakse mangujarjekord selle koha jargi, kust sooritati
eelmine 166k. Kui palli vaib mangida mujalt kui eelmise I66gi sooritamise asukohalt,
méddratakse mangujdrjekord selle koha jargi, kus esialgne pall peatus.

10-2c.Vales jarjekorras mangimine

Kui vaistleja mangib siis, kui ei olnud tema kord, karistust ei rakendata ja palli
mangitakse selle asukohast. Kui aga komitee leiab, et voistlejad on s&lminud kok-
kuleppe mangujdrjekorra eiramise kohta, andes sellega mdnele mangijale eelise,
siis voistlejad diskvalifitseeritakse.

(Lé6gi sooritamine siis, kui teine pall ligub pérast I66ki puttamisgriinil - vt reeglit
16-11)

(Vale mangujarjekord paarismdngu l66gimdngus - vt reeglit 29-3)

10-3.Varupall vé6i teine pall mangituna avalddgialast

Kui méngija 166b avaldégialast varupalli vai teise palli, tohib ta seda teha alles
pdrast seda, kui vastane voi kaasvéistleja on sooritanud oma esimese 166gi ava-
l66gialast. Kui mitu mangijat soovivad lGda varupalli voi peavad 166ma teise palli
avaléégialast, tuleb 166gid sooritada algses mangujarjekorras. Kui mangija mangib
oma varupalli voi teist palli mangujdrjekorda rikkudes, rakendatakse reeglites 10-
I'cja 10-2c sdtestatut.
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Avaloogiala

REEGEL | I: | Avaloogiala

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tdhestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatilkis lehekilgedel 22-23.

I'1-1. L6omine avaloogialast

Kui méngija paneb palli médngu avaldégialas, tuleb palli mangida avaléégiala piirest
ning maapinnalt voi maapinnal vai selle sees asuvalt nduetele vastavalt tilt (vt
Lisa V).

Selle reegli puhul hdlmab termin ,,maapind” ka ebatasast pinnast (kas mangija
loodud voi mitte) ning liiva v&i muud looduslikku materjali (kas mangija pandud
VoI mitte).

Kui méngija sooritab [66gi mittevastava tii pealt voi kasutab palli maast kdrgemale
t6stmiseks mingit muud viisi, mis ei ole kdesoleva reegliga lubatud, siis ta diskva-
lifitseeritakse.

Avaléégialas asuva palli 166miseks vBib méngija ise seista véljaspool avaldégiala.

11-2.Avalddgiala tahised

Enne, kui mangija sooritab esimese 166gi konkreetsel rajal, loetakse avaléégiala
tdhised olevat kindlalt paigale fikseeritud. Kui sellistes tingimustes méngija ligutab
vOi lubab liigutada avalédgiala téhiseid, eesmargiga valtida takistusi [66giasendis,
kavandatavas 166giligutuses v&i mdngujoones, karistatakse teda reegli 13-2
rikkumise eest.

11-3.Tiilt maha kukkunud pall

Kui pall, mis ei ole mdngus, kukub tiitt maha voi lidakse tiilt maha suunavétul, voib
selle ilma karistuseta tiile tagasi asetada. Kui aga sellistes tingimustes on sooritatud

166k palli pihta, tksk&ik kas pall ligub oma kohalt vai mitte, loetakse 166k soorita-
tuks ning karistust ei rakendata.

I 1-4. Mangimine viljastpoolt avaloogiala

| [-4a. Rajamang

Kui méngija 166b raja alustamisel palli véljastpoolt avalédgiala, karistust ei jargne,
kuid vastane v&ib koheselt nduda 166gi tiihistamist ning 166gi sooritamist avaléé-
gialast.



Reegel |1/12

|'1-4b. Loogimang
Kui voistleja 166b raja alustamisel palli vdljastpoolt avalédgiala, karistatakse teda
kahe trahvildogiga, misjdrel tuleb tal palli mangida avalédgialast.

Kui voistleja ei ole parandanud oma viga enne, kui ta sooritab /66gi jargmisest
avaléégialast vai viimase raja puhul lahkub puttamisgriinilt ilma, et ta enne avaldaks
soovi oma vea parandamiseks, jargneb diskvalifitseerimine.

Viljastpoolt avaléégiala sooritatud 166k ja sellele jargnevad I66gid, mis on tehtud
enne vea parandamist, ei ldhe Vvoistleja tulemuses arvesse.

1 1-5.Valest avalodgialast mangimine
Kehtivad reegli | -4 satted.

Palli mangimine

REEGEL 12: | Palli otsimine ja tuvastamine

Definitsioonid:
Kaik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 2 1-32.

12-1. Palli nagemine; palli otsimine

Méngija ei pea 166gi hetkel tingimata palli ndgema.

Vdljakul palli otsides v&ib méngija puudutada ja painutada korget heina, korkjaid,
podsaid, kanarbikku, haljastustaimi ja muud sarnast, kuid ainult niipalju, kui on vajalik
palli leidmiseks voi tuvastamiseks, eeldusel, et seeldbi ei parandata palli asendit, ka-
vandatavat l66giasendit, 166giligutust ega mdngujoont. Kui palli ligutatakse, kohaldub
reegel |8-2a, vdlja arvatud kdesoleva reegli punktides a-d toodud juhtudel.

Lisaks reeglitega lubatud palli otsimise ja tuvastamise meetoditele, v&ib mangija
palli otsida ja tuvastada ka reegli 12-1 alusel jargmiselt:

12-1a. Liivaga kaetud palli otsimine v6i tuvastamine

Kui méngija pall arvatakse mistahes kohas vdljakul olevat kaetud livaga sel mdaral,
et ta ei ole leitav voi tuvastatav, voib méngija palli leidmiseks voi tuvastamiseks
ilma trahvita liva puudutada voi ligutada. Kui pall on leitud ja mdngija on selle
enda pallina tuvastanud, peab mangija palli asendi voimalikult sarnaselt taastama,
pannes liiva tagasi endisele kohale. Kui palli otsimise v3i tuvastamise ajal liiva
puudutamise voi ligutamise kaigus pall ligub, karistust ei rakendata, pall asetatakse
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tagasi oma kohale ja selle asend taastatakse.

Selle reegli alusel palli asendi taastamise kaigus on méngijal lubatud vaike osa
pallist ndhtavaks jatta.

12-1b.Takistuses asuva korvaldatavate takistustega kaetud palli otsimine voi
tuvastamine

Kui méngija pall, mis on takistuses, arvatakse olevat kaetud korvaldatavate takis-
tustega sel mddral, et see ei ole leitav voi tuvastatay, voib mangija palli leidmiseks
VOi tuvastamiseks ilma trahvita kérvaldatavaid takistusi puudutada voi liigutada.
Kui pall on leitud voi méngija on selle enda pallina tuvastanud, peab méngija
korvaldatavad takistused samale kohale tagasi panema. Kui palli otsimise v3i tuvas-
tamise ajal kdrvaldatavate takistuste puudutamise voi ligutamise kéigus pall ligub,
rakendatakse reeglit 18-2a; kui pall ligub kérvaldatavate takistuste tagasipanekul,
siis karistust ei jargne ja pall tuleb tagasi asetada.

Kui pall oli tervenisti korvaldatavate takistustega kaetud, peab méangija palli uuesti
kinni katma, kuid mangijal on lubatud vdike osa pallist ndhtavaks jatta.

12-1c. Palli otsimine veetakistuse vees

Kui méngija pall arvatakse asuvat veetakistuse vees, voib mangija iima trahvita
seda otsida, kompides kepiga v3i muul moel. Kui vees olevat palli on kompimi-
se kdigus juhuslikult ligutatud, karistust ei rakendata; pall asetatakse tagasi oma
kohale, vdlja arvatud juhul, kui méngija soovib jatkata reegli 26-1 alusel. Kui
ligutatud pall ei asunud vees v&i kui mangija liigutas palli juhuslikult muul moel kui
kompimise ajal, kohaldub reegel |8-2a.

12-1d. Palli otsimine tehislikus takistuses voi ebaharilikes pinnasetingimustes
Kui tehisliku takistuse sees v3i peal v3i ebaharilikes pinnasetingimustes asuvat palli
otsimise kdigus juhuslikult ligutatakse, karistust ei jargne; pall tuleb oma kohale ta-
gasi asetada, vdlja arvatud juhul, kui méngija soovib jatkata reegli 24-1b, 24-2b voi
25-1b alusel. Kui méangija palli tagasi asetab, voib ta siiski jatkata mdne Ulattoodud
reegli kohaselt, mis on selles olukorras rakendatav.

KARISTUS: REEGLI 12-1 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus, Loogimdng — kaks 160ki.

(Palli asetsemise, planeeritava I66giasendi vai 166giliigutuse ruumi véi mdngujoone
parandamine - vt reeglit 13-2.)

12-2. Palli tostmine tuvastamise eesmargil

Vastutus Sige palliga mangimise eest lasub mangijal. Iga mangija peaks oma palli
madrgistama.
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Kui méngija arvab, et seisev pall voib olla tema oma, aga tal ei ole véimalik seda
tuvastada, v&ib mangija palli iima karistuseta tuvastamiseks Ules t&sta. Oigus

palli selle tuvastamiseks Ules tdsta on lisavdimalus reegli 12-1 alusel lubatud
tegevustele.

Enne palli tdstmist peab méngija oma kavatsusest teatama rajamangus oma
vastasele voi 166gimdngus mdrkijale v3i kaasvaistlejale ning markima dra palli
asukoha. Siis voib ta palli tosta ja selle tuvastada, andes vastasele, mdrkijale voi
kaasvoistlejale voimaluse jdlgida palli tdstmist ja tagasiasetamist. Reegli 12-2 alusel
t6stetud palli ei tohi puhastada rohkem, kui on hadavajalik selle tuvastamiseks.

Kui tdstetud pall osutub méngija omaks ning méngija eksib eettoodud protseduu-
ri v&i mdne selle ndude vastu v3i kui ta tdstab oma palli selle tuvastamiseks, kui
see ei ole piisavalt pohjendatud, karistatakse teda iihe trahviloogiga. Kui tostetud
pall osutub mangija omaks, peab ta selle tagasi asetama. Kui mangija seda ei tee,
rakendatakse iildist karistust reegli 12-2 rikkumise eest, aga lisakaristust selle
reegli rikkumise eest tema suhtes ei kohaldata.

Markus: kui tagasiasetatava palli algne koht on muutunud, vaata reeglit 20-3b.
KARISTUS: REEGLI 12-2 RIKKUMISE EEST:
Rajaméng — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

#Kui méangija saab Uldise karistuse reegli 12-2 rikkumise eest, siis lisakaristust selle
reegli rikkumise eest tema suhtes ei kohaldata.

REEGEL 13: | Palli mangimine nii, nagu see asub

Definitsioonid:

Koik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekdilgedel 21-32.

13-1. Uldist

Kui reeglid ei nde ette teisiti, tuleb palli mangida nii, nagu see asub.

(Seisva palli ligutamine — vt reeglit 18).

13-2. Palli asendi, planeeritava 166giasendi voi 166giliigutuse ruumi voi mangu-
joone parandamine
Méngija ei tohi ise parandada ega lubada kellelgi teisel parandada:

» palli asukohta voi asendit,
*  planeeritava l66giasendi sissevdtmiseks voi 168giliigutuseks vajalikku ruumi,



Reegel 13

*  mdngujoont ega selle maistlikku pikendust augu taha, ega
* ala, kuhu ta peab palli kukutama v&i asetama

mistahes jargneva tegevuse ldbi:

*  keppi vastu maad surudes,

» liigutades, painutades v&i murdes kasvavaid voi kindlalt fikseeritud objekte
(kaasa arvatud mitteteisaldatavad tehislikud takistused ja audi tahised),

* tekitades vOi korvaldades pinnase ebatasasusi,

* eemaldades voi surudes kinni liiva, lahtist mulda, parandatud 66gijdlgi voi
muud kindlale kohale asetatud lahtist pinnast, voi

¢ eemaldades kastet, hirmatist vai vett.

Méangija ei saa karistust, kui moni Ulalloetletud olukord esineb:

e suunavotul keppi kergelt maha pannes,

* tavapdraselt [6giasendit sisse vottes,

* sooritades I66ki voi vottes selleks hoogu, kui seejédrel 166k ka sooritatakse,

* luues voi eemaldades pinna ebatasasusi avalédgialas v3i eemaldades kastet,
hdrmatist voi vett avalédgialast, voi

* eemaldades puttamisgriinil liva ja lahtist mulda voi parandades kahjustusi
(reegel 16-1).

Erand: takistuses asuv pall — vt reeglit |3-4.

13-3. Loogiasendi sissevotmine

Lodgiasendit sisse vottes on mdngijal digus toetada jalad kindlalt maapinnale, kuid

ta ei tohi tekitada endale jalgealust.

13-4.Takistuses asuv pall; keelatud tegevused

Kui reeglid seda eraldi ei luba, on méngijal takistuses (nii bunkris kui veetakistuses)
oleva palli puhul véi juhul, kui takistusest t&stetud palli vGib takistusse kukutada
vOi asetada, enne 166gi sooritamist keelatud:

a. testida antud takistuse v&i sellega sarnase takistuse omadusi;
b. puudutada kde v3i kepiga takistuse pinnast v3i veetakistuse puhul vett; voi

c. puudutada v3i liigutada takistuses asuvaid voi seda puudutavaid kdrvaldata-
vaid takistusi.

Erandid:
| eeldusel, et ei testita takistuse omadusi ega muudeta paremaks mangitava palli
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asetsemist, ei saa mangija karistust, kui ta (a) puudutab maapinda voi kérvaldata-
vaid takistusi mistahes takistuses voi vett veetakistuses, kui see juhtub kukkumise
tagajdrjel voi kukkumise drahoidmiseks, eemaldades tehislikku takistust, m&dtmise
kaigus voi mdrkides palli asukohta voi palli otsides, tstes, asetades voi tagasi
pannes mistahes reegli alusel voi (b) asetab kepid takistusse.

2 .mangija voib igal ajal takistuse liiva voi mulda tasandada, tingimusel, et seda
tehakse ainult vdljaku korrashoiu eesmargil ega tehta midagi, mis tooks jargmise
[66ki arvestades kaasa reegli |3-2 rikkumise. Kui takistusest 166dud pall jadb
pdrast [66ki valjapoole takistust, vdib mangija ilma piiranguteta takistuse liiva voi
mulda tasandada.

3. kui méngija sooritab takistusest 166gi ja pall peatub teises takistuses, ei kohaldu
reegel |3-4a jargnevatele tegevustele selles takistuses, kust I66k sooritati.

Markus: mangija voib igal ajal, kaasa arvatud pallile suunda vottes ja [66giks hoo-
vGtul, puudutada nii kepiga kui ka muul viisil kdiki tehislikke takistusi, iga objekti,
mille komitee on kuulutanud vdljaku oluliseks osaks, samuti rohtu, p&dsaid, puid ja
muid kasvavaid objekte.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

(Palli otsimine — vt reeglit 12-1)
(Pall veetakistuses — vt reeglit 26)

REEGEL 14: | Palli loomine

Definitsioonid:

Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 2 1-32.

14-1. Palli tuleb selgesti liitia
Palli tuleb kepipeaga selgesti ltiUa, seda ei tohi ligutada tougates, riivates ega kepi
otsaga Ulespoole visates.

14-2.Abi kasutamine

14-2a. Fiiisiline abi ja kaitse loodusndhtuste eest

L66gi sooritamise ajal ei tohi mangija kasutada flidsilist abi ega kaitset loodusnah-
tuste eest.
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14-2b. Caddie voi partneri paigutamine palli taha

Méngija ei tohi sooritada I66ki, kui tema caddie, tema partner voi partneri caddie
asub palli taga mdngujoone pikendusel v&i puttamisjoonel voi nende ldhedal.
Erand: karistust ei jargne, kui mangija caddie, tema partner v&i partneri caddie

seisab tahtmatult palli taga mdngujoone pikendusel v3i puttamisjoonel voi nende
ldhedal.

KARISTUS: REEGLI 14-1VOI 14-2 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

14-3.Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja varustuse ebaharilik kasu-
tamine

R&A jatab endale diguse millal tahes muuta tehislikke abivahendeid, ebaharilikku
varustust ja varustuse ebaharilikku kasutamist puudutavaid reegleid ning luua ja
muuta nende reeglitega seotud t&lgendusi.

Kui méngija kahtleb, et teatud varustuse kasutamine voib olla vastuolus reegliga
14-3, peaks ta poSrduma R&A poole.

Tootja peaks esitama valmistatava abivahendi nédidise R&A-le otsustamiseks, kas
antud vahendi kasutamine tdisringi ajal oleks reegli 14-3 rikkumine. Naidis jadb
hilisemaks v&rdluseks R&A omandusse. Kui tootja enne abivahendi tootmist ja/
VoI turustamist R&A-le ndidist ei esita voi ei oota dra otsust, riskeerib ta sellega,
et konkreetse abivahendi kasutamine v&ib olla vastuolus golfireeglitega.

Kui reeglitega ei ole sdtestatud teisiti, ei tohi mangija tdisringil kasutada mistahes
tehislikke vahendeid ega ebaharilikku varustust (tdpsustusi ja tolgendusi vt Lisast
IV) ega kasutada mistahes varustust ebaharilikul viisil:

a.  mis voib mangijat I66gi sooritamisel vGi mangus abistada;

b. hindamaks v&i md&tmaks vahekaugusi voi tingimusi, mis v&ivad mdjutada
mangu;

c.  mis voib aidata kepist kinni hoida.

Lubatud on:

(I) kanda kindaid, tingimusel, et need on tavalised kindad,

(Il) kasutada vaiku, puudrit ja kuivatavaid voi niisutavaid aineid, ja

(Il méahkida kdepideme Umber kite- v&i taskuratiku.

Erandid:

I.méngija ei riku seda reeglit, kui (a) varustus vi seade on loodud méne
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haigusseisundi tarvis voi omab sellele leevendavat mdju, (b) méngijal on varustuse
v3i seadme kasutamiseks arstlikuft tdendatud vajadus, ja (c) komitee ndustub, et
vahendi kasutamine ei anna mangijale teiste mangijate ees lubamatut eelist.

2. mangija ei riku reeglit, kui ta kasutab varustust tavaparasel viisil.
KARISTUS: REEGLI 14-3 RIKKUMISE EEST:
diskvalifitseerimine.

Markus: komitee v3ib kehtestada kohaliku reegli, mille kohaselt on méangijatel
lubatud kasutada seadmeid, mis md&davad v&i hindavad ainuft kaugust.
14-4. Palli 166mine rohkem kui tiks kord

Kui méngija kepp puudutab [66gi ajal palli rohkem kui Uks kord, ldheb 166k arvesse
ja tuleb lisada tiks trahvilook, saades kokku kaks I66ki.

14-5. Liikuva palli l66mine

Méngija ei tohi sooritada I66ki sel ajal, kui tema pall liigub.

Erandid:

*  pall kukub tiilt maha — reegel | |-3;

e palli [66mine rohkem kui Uks kord — reegel 14-4;

* pall ligub vees — reegel 14-6.

Kui pall hakkab likuma alles pérast seda, kui méangija on alustanud I66ki voi 166giks
hoovdtty, ei saa ta likuva palli madngimise eest selle reegli alusel karistust, kuid see
ei vabasta teda voimalikust karistusest jargnevate reeglite alusel:

« seisva palli ligutamine méangija poolt — reegel 18-2a;

* seisev pall ligub peale suunavdttu — reegel 18-2b;

(Mangija, partneri v&i caddie poolt palli suuna tahtlik muutmine vGi peatamine - vt
reeglit 1-2).

14-6.Vees liikuv pall

Kui pall ligub veetakistuse vees, voib mangija ilma karistuseta sooritada I66gi,
kuid ei tohi [66gi sooritamisega viivitada selleks, et tuul voi hoovus palli asukohta
parandaks. Kui mangija eelistab jargida reeglit 26, voib ta veetakistuse vees likuva
palli Ules tosta.

KARISTUS: REEGLI 14-5VOI 14-6 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.
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REEGEL 15: | Asendatud pall; vale pall

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tdhestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatilkis lehekilgedel 21-32.

I5-1. Uldist

Méngija peab mangima terve raja sama palliga, millega alustati avaldégialast, valja
arvatud juhul, kui pall kaob, laheb auti véi mangija asendab palli, vaatamata sellele,
kas asendamine on lubatud v&i mitte (vt reeglit 15-2). Kui mangija mangib vale
palli, vt reeglit 15-3.

15-2.Asendatud pall

Méngija voib asendada palli siis, kui ta tegutseb vastavalt reeglile, mis lubab tal raja
mangimise kaigus teist palli mangida voi see kukutada v6i asetada. Asendatud pall
muutub sellega mdngusolevaks palliks.

Kui méngija asendab palli olukorras, kus reeglid seda ei luba, ei ole asendatud

pall vale pall, vaid sellest saab mdngusolev pall. Kui viga vastavalt reeglis 20-6
ettendhtule ei parandata ja méngija sooritab valesti asendatud palliga 166gi, saab
ta vastava reegli alusel rajaméangus kirja raja kaotuse voi 166gimangus kaks
trahvilooki, ja peab [66gimangus raja asendatud palliga 16puni mangima.

Erand: kui méngija saab karistuse valest kohast I66gi sooritamise eest, ei rakenda-
ta lisakaristust palli lubamatu asendamise eest.

(Méangimine valest kohast — vt reeglit 20-7)
15-3.Vale pall

15-3a. Rajamang

Kui méngija sooritab 166gi vale palliga, kaotab ta raja.

Kui vale pall kuulub teisele médngijale, peab palli omanik asetama selle tagasi kohta,
kust vale palli esmakordselt 166di.

Kui méngija ning tema vastane vahetavad rajal omavahel pallid, siis mangija, kes
esimesena vale palli 166b, kaotab raja; kui seda ei ole voimalik kindlaks teha,
mangitakse rada Ipuni vahetatud pallidega.

Erand: karistust ei jargne siis, kui mangija 166b vale palli, mis ligub veetakistuse
vees. L6dgid, mis mangija sooritab veetakistuse vees likuva vale pdlliga ei lahe
madngija tulemuses arvesse. Méngija peab oma vea parandama, mangides diget
palli v3i tegutsema reeglite kohaselt.

(Asetamine ja tagasiasetamine — vt reeglit 20-3)
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15-3b. Loogimang

Kui véistleja sooritab [66gi v&i mitu [66ki vale palliga, karistatakse teda kahe
trahviloogiga.

Voistleja peab oma vea parandama, mangides diget palli voi jatkates vastavalt
reeglitele. Kui ta ei paranda oma viga enne jargmisest avaléégialast 166gi soori-
tamist voi juhul, kui tegemist on viimase rajaga, siis ei teata enne puttamisgriinilt
lahkumist oma kavatsusest viga parandada, ta diskvalifitseeritakse.

Vale palliga sooritatud 166gid ei lahe voistleja tulemuses arvesse. Kui vale pall
kuulub teisele voistlejale, peab palli omanik asetama selle tagasi kohta, kust vale
palli esmakordselt 166di.

Erand: karistust ei jargne siis, kui voistleja 166b vale palli, mis ligub veetakistuse
vees. L6dgid, mis mangija sooritab veetakistuse vees likuva vale pdlliiga ei ldhe
voistleja tulemuses arvesse.

(Asetamine ja tagasiasetamine — vt reeglit 20-3)

Puttamisgriin

Definitsioonid:
Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 21-32.

16-1. Uldist

16-1a. Puttamisjoone puudutamine
Puttamisjoont ei tohi puudutada, vdlja arvatud jargmistel juhtudel:

() méngija voib eemaldada korvaldatavad takistused, sealjuures midagi alla
surumata;

(I méngija voib pallile suuna votmisel asetada kepi palli ette maha, sealjuures
midagi alla surumata;

(Il vahemaa ma&tmisel — reegel 18-6;
(IV) palli Ules tdstmisel vOi tagasi asetamisel —reegel |6-1b;
(V) pallimarkijat maasse vajutades;

(V1) parandades vanu augukohti vai palli maandumisjdlgi puttamisgriinil — reegel
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l6-1cja

(VIl) eemaldades teisaldatavaid tehislikke takistusi — reegel 24-1.
(Puttamisgriinil puttamisjoone nditamine — vt reeglit 8-2b)

16-1b. Palli tostmine ja puhastamine

Puttamisgriinil asuva palli voib Ules tosta ja soovi korral puhastada. Enne palli t3st-
mist tuleb selle asukoht dra markida ning pall tuleb samasse kohta tagasi asetada
(vt reeglit 20-1).Teise palli likumise ajal ei tohi oma palli tles tsta juhul, kui see
vOib mdjutada likuvat palli.

16-1c. Endiste lipuaukude ning pallijalgede ja muude kahjustuste parandamine
Méngija voib parandada endiste lipuaukude jalgi ning palli maandumise t&ttu teki-
tatud kahjustusi puttamisgriinil, hoolimata sellest, kas mangija pall asub puttamisgrii-
nil v&i mitte. Kui selle tegevuse kdigus ligutatakse juhuslikult palli voi pallimarkijat,
tuleb see asetada samale kohale tagasi. Palli ligutamise eest karistust ei saa,
eeldusel, et palli likumine oli otseselt tingitud endise lipuaugu voi pallijélgede
parandamisest puttamisgriinil. Muul juhul rakendatakse reeglit |8.

Méngija ei tohi parandada Uhtki muud puttamisgriinile tekitatud kahjustust, kui see
teda antud rajal edasises mangus aitab.

16-1d. Pinnase testimine

Tdiisringi ajal ei tohi mangija testida Uhegi puttamisgriini pinnast sellel palli veereta-
des v3i pinda karestades v3i kraapides.

Erand: kahe raja mangimise vahel v3ib méangija harjutusgriinil ja vimase raja
puttamisgriinil pinnast testida, valja arvatud juhul, kui komitee on selle dra keelanud
(vt markust 2 reegli 7-2 juures).

16-1e. Seismine puttamisjoonel voi jalgadega teine teisel pool seda

Méngija ei tohi sooritada I66ki puttamisgriinil, seistes jalgadega teine teisel pool
puttamisjoont voi selle pikendust, voi selliselt, et kumbki jalg puudutab puttamis-
joont vai selle pikendust palli taga.

Erand: karistust ei rakendata, kui selline I66giasend on tahtmatu voi kui seda
tehakse teise méngija puttamisjoonel voi eeldataval puttamisjoonel seismise
valtimiseks.

16-1f. Loogi sooritamine teise palli liikumise ajal
Méngija ei tohi sooritada I66ki ajal, kui teine pall ligub puttamisgriinil sooritatud
|66gi jargselt. Kui ta seda siiski teeb, ei karistata teda juhul, kui oli tema kord lta.

(Méangu soodustava voi takistava palli tdstmine ajal, mil teine pall ligub — vt reeglit
22)



Reegel 16/17

KARISTUS: REEGLI 16-1 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.
(Caddie voi partneri asukoht - vt reeglit 14-2)
(Vale puttamisgriin — vt reeglit 25-3)

16-2.Augu airel seisev pall

Kui mingi osa pallist ulatub Ule augu dére, tohib méangija ilma lubamatult viivitama-
ta augu juurde jGudes oodata veel 10 sekundit veendumaks, kas pall seisab paigal
voi mitte. Kui pall selle aja jooksul auku kukkunud ei ole, loetakse see paigalseis-
vaks. Kui pall kukub auku hiljem, loetakse mangija palli auku 166nuks tema viimati
sooritatud 166giga, lisades raja tulemusele iihe trahviloogi; muul juhul selle reegli
puhul karistust ei rakendata.

(Lubamatu viivitus - vt reeglit 6-7)

Definitsioonid:

Kaik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekdilgedel 21-32.

17-1. Lipuvarda kasitsemine, august eemaldamine ja iileval hoidmine

Enne vdljaku mistahes punktist I66gi sooritamist voib mangija paluda lipuvarrast
késitseda, selle eemaldada v&i seda augu asukoha nditamiseks Uleval hoida.

Kui lipuvarrast ei kdsitseta, eemaldata ega tOsteta Ules enne, kui mangija sooritab
166gi, ei tohi seda késitseda, eemaldada ega Ules tsta ka 166gi ajal ega seni, kuni
mangija pall liigub, juhul, kui selline tegutsemine voib mdjutada palli likumist.
Markus |:kui lipuvarras on augus ja keegi seisab 66gi sooritamise ajal selle lahe-
dal, loetakse ta lipuvarda kasitsejaks.

Markus 2: kui enne 166gi sooritamist keegi mangija teadmisel kdsitseb lipuvarrast,
on selle eemaldanud vai Ules tdstnud ja méangija vastuvditeid ei esita, loetakse
seda mangijapoolseks heakskiiduks.

Markus 3: kui keegi 166gi ajal késitseb lipuvarrast voi hoiab seda Uleval, loetakse ta
lipuvarda kasitsejaks kuni mangitava palli seismajadmiseni.

(Kasitsetava, august eemaldatud voi Uleval hoitava lipuvarda ligutamine palli
likumise ajal — vt reeglit 24-1).
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17-2. Heakskiitmata kasitsemine

Kui rajamangus vastane voi tema caddie voi 166gimdngus kaasvoistleja voi tema
caddie iima mangija eelneva heakskiiduta v&i teadmata késitseb lipuvarrast,
eemaldab selle voi hoiab Uleval 166gi sooritamise v3i palli likumise ajal ja selline
tegutsemine v&ib mdjutada palli likumist, saab vastane v&i kaasvoistleja vastava
karistuse.

KARISTUS: REEGLI 17-1VOI 17-2 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.

*Kui 166gimangus rikutakse reeglit 17-2 ja vdistleja pall tabab lipuvarrast, seda
kasitsevat voi iileval hoidvat isikut voi mistahes tema kantavat objekti, voistleja
karistust ei saa. Palli mangitakse ilma karistuseta edasi selle asukohast, vilja
arvatud juhul, kui 66k sooritati puttamisgriinilt, mispuhul 166k tiihistatakse ning
pall asetatakse tagasi endisele kohale ja 66k sooritatakse uuesti.

17-3. Pall pérkub vastu lipuvarrast voi selle kisitsejat
Méngija pall ei tohi porkuda vastu:

a. lipuvarrast, mida kdsitsetakse, mis on august eemaldatud vGi mida hoitakse
Uleval;

b. isikut, kes kisitseb lipuvarrast voi hoiab seda Uleval vdi mistahes tema kanta-
vat objekti; ega

c. lipuvarrast, mis asub augus ja mida ei késitseta, juhul kui 66k on sooritatud
puttamisgriinilt.

Erand: kui lipuvarrast kdsitsetakse, see on eemaldatud voi seda hoitakse Uleval
ilma méngija loata — vt reeglit 17-2.
KARISTUS: REEGLI 17-3 RIKKUMISE EEST:

Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki ja palli mangimist jatkatakse
selle asukohast.

Kui pall jadb seisma vastu augus seisvat lipuvarrast ning pall ei ole augus, voib
mangija v3i tema poolt volitatud isik lipuvarrast ligutada voi selle eemaldada, ja
kui pall auku kukub, loetakse mangija selle oma viimase I66giga auku 166nuks.
Muul juhul asetatakse pall, kui see on likunud, ilma karistuseta augu ddrele.
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Palli liigutamine, suuna muutmine voi
peatamine

REEGEL 18: | Seisva palli liigutamine

Definitsioonid:
Koik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekdilgedel 21-32.

18-1. Palli liigutamine valisteguri poolt
Kui seisvat palli ligutab vdlistegur, tuleb pall iima karistuseta tagasi endisele kohale
asetada.

Markus: see, kas palli ligutas vdlistegur, peab olema faktiliselt tdestatud. Selle reegli
kohaldamiseks peab olema teada voi kindel, et palli on ligutanud vdlistegur. Vasta-
va teadmise v3i kindluse puudumisel peab méangija palli madngima selle asukohast

(Seisva palli ligutamine teise palli poolt - vt reeglit 18-5)
18-2. Palli liigutamine mangija, partneri, caddie v&i varustuse poolt
18-2a. Uldist
Mdngusoleva palli puhul (vélja arvatud juhul, kui see on reeglitega lubatud):
() kui méngija, tema partner voi kummagi caddie
* tSstab vai ligutab palli,
* puudutab seda tahtlikult (vdlja arvatud juhul, kui ta puudutab suunavétul
kepiga palli) vai
* pdhjustab palli likumise muul moel; v3i
(I1) kui médngija v3i tema partneri varustus pohjustab palli likumise, karistatakse
mangijat Uhe trahviloogiga.
Kui palli on ligutatud, asetatakse see esialgsele kohale tagasi, vélja arvatud juhul,

kui palli likumine toimub parast seda, kui mangija on alustanud 166ki voi hoovattu
166giks ega katkesta seda ja I66k sooritatakse.

Reeglite kohaselt ei karistata mangijat, kui ta juhuslikult pohjustab palli likumise
jargmistel juhtudel:

* otsides palli, mis on kaetud liivaga; pannes tagasi takistuses palli leidmise voi
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tuvastamise kdigus liigutatud korvaldatavaid takistusi; kombates veetakistuse
vees asuvat palli v&i otsides palli tehislikus takistuses v&i ebaharilikes pinna-
setingimustes — reegel 12-1;

* parandades vana augu jdlge voi palli maandumisjdlge — reegel 16-1¢;

* md&tmisel — reegel 18-6;

* vastavalt reeglile palli tstes — reegel 20-1;

* vastavalt reeglile palli maha pannes v&i kohale tagasi asetades— reegel 20-
3a;

* eemaldades puttamisgriinil kdrvaldatavaid takistusi— reegel 23-1;

* eemaldades teisaldatavaid tehislikke takistusi— reegel 24-1.

18-2b. Palli liikumine parast suuna vétmist

Kui méngija mdngusolev pall ligub parast pallile suuna votmist (muul juhul, kui
166gi tulemusel), loetakse méngijat palli ligutanuks ning teda karistatakse iihe
trahviloogiga.

Pall tuleb asetada tagasi esialgsele kohale, vlja arvatud juhul, kui palli likumine
toimub pérast seda, kui méngija on alustanud I66ki v3i hoovattu 166giks ja 166k
sooritatakse.

Erand: kui on teada v&i kindel, et palli likumist ei pShjustanud méngija, siis reeglit
18-2b ei kohaldata.

18-3. Palli liigutamine vastasmangija, tema caddie voi
varustuse poolt rajamangus
18-3a. Palli otsimisel

Kui palli otsimise ajal vastane, tema caddie voi tema varustus ligutab voi puudutab
palli v&i pohjustab palli likumise, siis karistust ei jargne. Kui pall liikus kohalt, tuleb
see asetada tagasi esialgsele kohale.

18-3b. Muul juhul, kui otsimisel

Kui vastane, tema caddie v3i tema varustus ligutab palli, puudutab seda sihilikult
VoI pohjustab palli likumise muul ajal, kui palli otsimisel, karistatakse vastast tihe
trahviloogiga (kui reeglid ei nde ette teisiti). Kui pall likus kohalt, tuleb see asetada
tagasi esialgsele kohale.

(Vale palli mangimine — vt reeglit 15-3)

(Palli likumine md&tmisel - vt reeglit |8-6)

18-4. Palli liigutamine kaasvoistleja, tema caddie voi varustuse poolt 166giman-
gus
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Kui kaasvaistleja, tema caddie voi tema varustus ligutab v3i puudutab méangija palli
v3i pShjustab palli likumise, siis karistust ei jargne. Kui pall likus kohalt, tuleb see
asetada tagasi esialgsele kohale.

(Vale palli mangimine - vt reeglit 15-3)

18-5. Palli liigutamine teise palli poolt

Kui seisvat mdngusolevat palli ligutab teine, 166gi majul likuv pall, tuleb paigalt
ligutatud pall asetada tagasi esialgsesse kohta.

18-6. Palli likumine méotmisel

Kui palli vai pallimarkijat ligutatakse m&dtmise kdigus, mida tehakse reeglite
tditmiseks vOi reeglite rakendamise otsustamiseks, asetatakse pall v&i pallimarkija
oma kohale tagasi. Karistust ei rakendata, eeldusel, et palli v3i pallimdrkija likumi-
ne on otseselt tingitud mé&tmistegevusest.

Muul juhul kehtivad reeglite |8-2a, 18-3b voi 18-4 satted.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajaméng — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

*Kui mangija, kes peaks asetama palli tagasi esialgsele kohale, seda ei tee, voi
kui ta sooritab l60gi reegli 18 alusel asendatud palliga, kui selline asendamine ei
ole lubatud, karistatakse teda lildise karistusega reegli 18 rikkumise eest, kuid
lisakaristust selle reegli alusel ei kohaldata.

Markus I: kui kdesoleva reegli alusel tagasiasetatav pall ei ole koheselt leitav, vdib
selle asendada teisega.

Markus 2: kui esialgne koht, kuhu palli peaks asetama v&i tagasi asetama, on
muutunud — vt reeglit 20-3b.

Markus 3: kui kohta, kuhu palli peaks asetama voi tagasi asetama, ei ole vdimalik
kindlaks teha — vt reeglit 20-3c.

REEGEL 19: | Liikuva palli suuna muutmine voi peatamine

Definitsioonid:
Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 21-32.

19-1. Palli liigutamine valisteguri poolt
Kui méngija likuva palli suunda on juhuslikutt muutnud véi palli on peatanud
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vdlistegur, peetakse seda mdngutdrkeks, mille puhul karistust ei rakendata ning palli

madngitakse edasi selle asukohalt, vdlja arvatud juhul, kui:

a. vdljaspool puttamisgriini sooritatud 166gi m&jul likuv pall jadb seisma likuva
VoI elusa vdlisteguri peal v3i sees, peab mangija mangitava palli edenemisalas
VoI takistuses kukutama, puttamisgriinil asetama nii ldhedale kui véimalik selle
koha alla, kus pall vdlisteguril seisma jdi, kuid mitte augule ldhemale;

b.  puttamisgriinil sooritatud 166gi mdjul likuva palli suunda on muudetud, pall on
peatatud voi jddnud seisma likuva voi elusa vdlisteguri peal, sees v3i mojul,
vdlja arvatud putukas, uss voi muu sarnane olend, tuleb I66k tihistada. Pall
tuleb asetada tagasi esialgsele kohale ning I66k uuesti sooritada.

Kui see pall ei ole koheselt leitav, voib selle asendada teisega.

Erand: pall tabab lipuvarrast kasitsevat voi seda Uleval hoidvat isikut voi mistahes
tema kantavat objekti — vt reeglit 17-3b.

Markus: kui mangija likuva palli suunda on sihilikult muutnud véi palli peatanud
vdlistegur:

(a) pérast l66ki véljastpoolt puttamisgriini, tuleb koht, kus pall oleks seisma jddnud,
médrata hinnanguliselt. Kui see koht asub:

(I) edenemisalal v&i takistuses, tuleb pall kukutada vaimalikult selle koha lahedale;
(I) audis, siis peab mangija jatkama reegli 27-1 kohaselt; vai
(I puttamisgriinil, tuleb pall sellesse kohta asetada.

(b) parast I66ki puttamisgriinilt, 166k tihistatakse. Pall tuleb tagasi asetada ja 166k
uuesti sooritada.

Kui vdlisteguriks on kaasvoistleja vOi tema caddie, rakendatakse kaasvoistlejale
reeglit 1-2.

(Méngija palli suunda on muutnud v&i palli on peatanud teine pall — vt reeglit
19-5)

19-2. Palli liigutamine mangija, tema partneri, kummagi caddie voi varustuse
poolt

Kui méngija palli suunda muudab v&i palli peatab juhuslikult mangija ise, tema
partner, kummagi caddie v3i varustus, saab mangija karistuseks the trahvildogi.
Palli tuleb edasi méngida selle asukohalt, vélja arvatud juhul, kui pall jddb seisma
vistleja enda, tema partneri véi kummagi caddie riiete v3i varustuse peal voi sees,
mispuhul peab edenemisalal vai takistuses palli kukutama vai puttamisgriinil aseta-
ma palli véimalikult ldhedale selle koha alla, kus pall objekti peal v3i sees seisma
jdi, kuid mitte augule ldhemale.
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Erandid:

I, pall tabab lipuvarrast kisitsevat v3i seda Uleval hoidvat isikut vai tema kanta-
vat objekti — vt reeglit |7-3b.

2. kukutatud pall - vt reeglit 20-2a.

(Méngija, tema partneri vdi kummagi caddie poolt palli suuna tahtlik muutmine
vOI peatamine - vt reeglit 1-2)

19-3. Palli liigutamine vastasmangija, tema caddie v6i varustuse poolt rajaman-
gus

Kui méngija palli suunda on juhuslikult muutnud voi palli on peatanud mangija
vastane, tema caddie v3i tema varustus, siis karistust ei jargne. Méngija voib, enne
kui tkski pool on sooritanud jargmise 166gi, oma 166gi tihistada ning sooritada
selle ilma karistuseta uuesti voimalikult selle koha ldhedalt, kust esialgset palli
viimati 166di (reegel 20-5), voi méngida oma palli edasi selle asukohalt. Kui aga
méngija otsustab I66ki mitte tUhistada, ja pall on peatunud vastase voi tema
caddie riiete vOi varustuse peal v3i sees, peab mangija edenemisalal voi takistuses
palli kukutama, puttamisgriinil asetama palli véimalikult ldhedale selle koha alla, kus
pall objekti peal voi sees seisma jdi, kuid mitte augule ladhemale.

Erand: pall tabab lipuvarrast késitsevat v3i seda Uleval hoidvat isikut v3i tema
kantavat objekti — vt reeglit 17-3b.

( Palli suuna tahtlik muutmine v&i palli peatamine vastase voi tema caddie poolt
- vt reeglit 1-2)

19-4. Palli liigutamine kaasvoistleja, tema caddie v6i varustuse poolt 166giman-
gus

Vaata reeglit [9-1 vdlisteguri poolt palli ligutamise kohta.

Erand: pall tabab lipuvarrast kasitsevat voi seda Uleval hoidvat isikut voi tema
kantavat objekti — vt reeglit 17-3b.

19-5. Palli liigutamine teise palli poolt

19-5a. Seisev pall

Kui [66gi jargselt likuv pall muudab suunda voi jddb seisma paigalseisva mdngus-
oleva palli mdjul, tuleb palli edasi mangida selle asukohalt. Rajaméangus karistust ei
jargne. L66gimdngus samuti karistust ei jargne, vdlja arvatud juhul, kui mélemad
pallid asetsevad enne 166ki puttamisgriinil, mispuhul karistatakse mangijat kahe
trahviléogiga.

19-5b. Liikuv pall
Kui vdljastpoolt puttamisgriini sooritatud I66gi jargselt likuva palli suund muutub
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VoI pall jadb seisma teise 166gi jargselt likuva palli majul, tuleb palli ilma karistuseta
edasi mangida selle asukohalt.

Kui puttamisgriinilt sooritatud 166gi jargselt likuv pall muudab suunda voi jadb
seisma teise 166gi jdrgselt likuva palli majul, [66k tuhistatakse. Pall tuleb ilma karis-
tuseta tagasi asetada ja I66k uuesti sooritada.

Markus: miski kdesolevas reeglis ei tihista reeglites |0-1 (méangujarjekord raja-
mangus) voi |6-1f (166gi sooritamine teise palli likumise ajal) sdtestatut.
KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:

Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.

Palli mangimisest vabastuse votmine
ja jatkamisvoimalused

REEGEL 20: Palli tostmine, kukutamine ja asetamine;

valest kohast mangimine

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatlkis lehekdlgedel 21-32.

20-1. Palli tdstmine ja markimine

Palli, mis tuleb vastavalt reeglitele Ules t3sta, v3ib tSsta nii mangija, tema partner
kui mdngija poolt selleks volitatud isik. Igal sellisel juhul vastutab reeglite rikkumise
eest mangija.

Kui mdngusolev pall tdstetakse Ules vastavalt reeglile, mis nduab palli tagasia-
setamist, tuleb palli asukoht enne palli t3stmist dra markida. Kui seda ei tehta,
karistatakse mangijat iihe trahviloogiga ja mangitava palli peab asetama tagasi
samale kohale. Kui palli tagasi ei asetata, karistatakse mangijat Uldise karistusega
kdesoleva reegli rikkumise eest, kuid lisakaristust reegli 20- 1 rikkumise eest ei
kohaldata.

Kui palli reeglitekohase tdstmise voi asukoha markimise kdigus juhuslikult palli voi
pallimarkijat ligutatakse, tuleb pall voi pallimérkija asetada tagasi samale kohale.
Karistust ei rakendata, eeldusel, et mdngusoleva palli v&i selle markija likumine on
otseselt tingitud palli asukoha markimisest voi selle tdstmisest. Muul juhul karista-
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takse mangijat ihe trahviloogiga kaeoleva reegli voi reegli 18-2a rikkumise eest.
Erand: kui méngija saab karistuse reegli 5-3 vai |2-2 rikkumise eest, ei kohaldata
enam lisakaristust reegli 20-| alusel.

Markus: Ulestostetava palli asukoht tuleks dra mérkida, asetades kas pallimarkija,
vdikese miindi v&i muu sarnase eseme vahetult palli taha. Kui pallimérkija hdirib
teise mangija mangu, Iédgiasendit vai I66ki, peaks selle asetama Uhe v3i enama
kepipea pikkuse vorra korvale.

20-2. Palli kukutamine ja uuesti kukutamine

20-2a. Kelle poolt ja kuidas

Palli, mis tuleb vastavalt reeglitele kukutada, peab kukutama mangija ise. Mangija
peab seisma sirgelt, hoidma méngitavat palli 6la kdrgusel valjasirutatud kdes ning
laskma selle siis maha kukkuda. Kui pall kukutatakse mdne teise isiku poolt vai
monel muul viisil ning tehtud viga ei parandata vastavalt reeglile 20-6, karistatak-
se mangijat Uhe trahviloogiga.

Kui pall puudutab kukutamisel enne v&i pérast vdljakule maandumist ja enne
seisma jadmist mdnda inimest v&i mdne mangija varustust, peab selle palli ilma
karistuseta uuesti kukutama. Sellistes olukordades ei ole palli uuesti kukutamiste
arv piiratud.

(Tegutsemine palli asukoha véi likumise mdjutamiseks - vt reeglit 1-2)

20-2b. Kuhu pall kukutada

Kui pall tuleb kukutada vimalikult ldhedale mingile kindlale kohale, ei tohi seda
kukutada sellest kohast augule ldhemale; kui kukutamise koht ei ole méngijale
teada, tuleb see mddrata hinnanguliselt.

Kukutatav pall peab esmalt tabama seda kohta vdljakul, kuhu rakendatav reegel
kaseb selle kukutada. Kui palli ei kukutata vastavalt, kohaldatakse reegleid 20-6 ja
20-7.

20-2c. Millal pall uuesti kukutada

Kukutatud pall tuleb ilma karistuseta uuesti kukutada, kui see:

(1) veereb takistusse ja jddb sinna seisma;

(I) veereb takistusest vdlja ja jddb sinna seisma;

(Ill) veereb puttamisgriinile ja jadb sinna seisma;

(IV) veereb auti ja jadb sinna seisma;

(V) veereb sellisesse kohta, kus mdjuvad niisugused segavad tingimused, millest
vOib votta vabastuse reeglite 24-2b (mitteteisaldatav tehislik takistus), 25- 1
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(ebaharilikud pinnasetingimused), 25-3 (vale puttamisgriin) v&i kohaliku reegli
(reegel 33-8a) alusel, v3i veereb tagasi maandumisjélge, kust pall vastavalt
reeglile 25-2 (maandumisjdljes olev pall) vélja tSsteti;

(V1) veereb enama kui kahe kepipikkuse kaugusele kohast vdljakul, mida pall
kukkudes esmalt puudutas;

(VII) veereb ja jadb seisma kohta, mis on augule lahemal kui:

(a) palli esialgne asukoht v&i hinnanguline koht, kuhu palli pidi kukutama (vt
reeglit 20-2b), vdlja arvatud juhul, kui reeglid seda lubavad; vi

(b) lahim jatkamiskoht v&i maksimaalne vabastus sekkujast (reeglid 24-2, 25-1
VoI 25-3); voi
(c) punkt, kus esialgne pall viimati Uletas veetakistuse voi killgveetakistuse
(reegel 26-1) piiri.
Kui méngitav pall veereb teistkordselt kukutades ménda dlalmainitud paika, tuleb
pall asetada vaimalikult Iahedale sellele kohale vdljakul, mida pall teistkordsel
kukutamisel esimesena puudutas.

Markus I:kui pall kukutades voi uuesti kukutades peatub ning seejarel uuesti
liigub, peab palli mangima selle asukohast, vdlja arvatud juhul, kui moni reegel
teisiti satestab.

Markus 2: kui selle reegli alusel uuesti kukutatavat voi asetatavat palli ei ole
voimalik koheselt leida, voib selle asendada teise palliga.

(Kukutamise ala kasutamine — vt Lisa |; B osa; peatiikk 8)

20-3. Palli asetamine ja tagasi asetamine

20-3a. Kelle poolt ja kuhu
Palli, mis tuleb vastavalt reeglitele maha asetada, peab asetama méngija voi tema
partner.

Reeglite kohaselt tagasiasetatava palli peab tagasi panema keegi jargnevatest: (I)
isik, kes palli Gles t3stis voi seda liigutas, (Il) mangija voi (lll) méngija partner. Palli
peab asetama tagasi kohta, kust see Ules t&steti vai liigutati. Kui palli asetab voi
asetab tagasi moni muu isik ja viga ei parandata vastavalt reeglile 20-6, karistatak-
se mangijat tihe trahviloogiga. Igal sellisel juhul vastutab palli asetamise v3i tagasi
asetamisega seotud tdiendava reeglite rikkumise eest mangija.

Kui palli asetamisel voi tagasi asetamisel juhuslikult palli v3i pallimérkijat ligutatak-
se, tuleb pall v&i pallimarkija asetada tagasi samale kohale. Karistust ei rakendata,
eeldusel, et mdngusoleva palli voi selle médrkija likumine on otseselt tingitud palli
asetamisest vOi tagasi asetamisest voi pallimérkija eemaldamisest. Muul juhul
karistatakse mangijat tihe trahviloogiga reegli 18-2a voi 20-1 rikkumise eest.
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Kui tagasi asetatav pall asetatakse mujale, kui kohta, kust see Ules tOsteti vai
ligutati ja viga ei parandata vastavalt reeglile 20-6, karistatakse mangijat Uldise
karistusega - rajamangus raja kaotuse voi l06gimangus kahe trahviloogiga —
vastava reegli rikkumise eest.

20-3b.Asetatava vOi tagasi asetatava palli asukoha muutumine
Kui asetatava voi tagasi asetatava palli esialgne koht on muutunud, siis:
(1) tuleb méngitav pall, vdlja arvatud takistuse puhul, asetada lahimasse, esialgse

asupaigaga voimalikult sarnasesse kohta, mis ei ole kaugemal kui Uks kepipik-
kus esialgsest asukohast, augule ldhemal ega asu takistuses;

(Il) veetakistuses peab asetama mangitava palli vastavalt Ulaltoodud punktile (1),
vdlja arvatud see, et siinkohal tuleb pall asetada veetakistusse;

(Il bunkris tuleb mangitava palli esialgne asend vimalikult tapselt taastada ja
pall sinna asetada.

Markus: kui asetatava vOi tagasi asetatava palli esialgne koht on muutunud ja palli
asetamise vOi tagasi asetamise kohta ei ole vGimalik madrata, kohaldatakse juhul,
kui palli esialgne koht on teada, reeglit 20-3b ja kui esialgne koht ei ole teada, siis
reeglit 20-3c.

Erand: kui méingija otsib v&i tuvastab livaga kaetud palli — vt reeglit 12-1a.

20-3c. Palli asetamise koht ei ole tuvastatav

Kui ei ole voimalik kindlaks médrata kohta, kuhu méangitav pall asetada voi tagasi

asetada, sis:

(1) edenemisalas peab palli kukutama véimalikult selle koha ldhedusse, kus pall
asus, kuid mitte takistusse ega puttamisgriinile;

(I)  takistuse puhul tuleb pall kukutada takistuses voimalikult selle koha lahedus-
se, kus pall algselt asus;

(I puttamisgriinil tuleb pall asetada voimalikult selle koha ldhedale, kus pall asus,
kuid mitte takistusse.

Erand: kui mangu jatkates (reegel 6-8d) on kohta, kuhu palli peaks asetama, voi-
matu kindlaks teha, tuleb see koht médrata hinnanguliselt ning asetada pall sinna.

Kui asetatav pall ei jdd asetamise kohta seisma, asetatakse see ilma karistuseta
uuesti. Kui pall ka teisel asetamisel kohale plsima ei ja4, siis:

(I) tuleb pall (vélja arvatud takistuse puhul) asetada ldhimasse paika, kus see
seisma jadb ning mis ei asu augule ldhemal ega ole takistuses;
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(Il takistuse puhul tuleb pall asetada takistuse sees ldhimasse kohta, kus see
seisma jddb ning mis ei asu augule ldhemal.

Kui pall asetamisel vastavale kohale seisma jadb ning seejdrel uuesti ligub, siis
karistust ei jargne ja palli peab médngima selle asukohast, vélja arvatud juhul, kui
kohalduvad méne muu reegli sétted.

KARISTUS: REEGLI 20-1,20-2VOI 20-3 RIKKUMISE EEST:
Rajaméng — raja kaotus; 166gimang — kaks [66ki.

*Kui mangija sooritab l66gi méne nimetatud reegli alusel asendatud palliga, kui
selline asendamine ei ole lubatud, karistatakse teda ildise karistusega vastava
reegli rikkumise eest, kuid lisakaristust selle reegli rikkumise eest tema suhtes
ei kohaldata. Kui mangija kukutab palli ebakorrektselt ja mangib valest kohast
voi kui palli on pannud mangu isik, kes vastavalt reeglitele ei tohi seda teha, ja
siis mangitakse palli valest kohast, vaata markust 3 reegli 20-7c juures.

20-4. Kukutatud véi asetatud pall kui mangusolev pall

Kui méngija mdngusolev pall on Ules tdstetud, muutub see uuesti mdngusolevaks
pdrast maha kukutamist v&i asetamist.

Asendatud pallist saab médngusolev pall parast selle maha kukutamist v3i asetamist.
(Valesti asendatud pall - vt reeglit 15-2)
(Valesti kukutatud, asendatud voi asetatud palli Ulestdstmine — vt reeglit 20-6)

20-5. Jargneva 160gi sooritamine eelmise 160giga samast kohast

Kui méngija otsustab sooritada v3i on kohustatud sooritama oma jdrgmise I66gi
kohast, kust eelmine 166k tehti, peab ta tegutsema jargnevalt:

a. Avalbdgialal: mangitavat palli tuleb ltta avaléégiala piiridest. Pall voib asuda
mistahes kohas avalédgialas ja voib olla asetatud tiile;

b. Edenemisalas: méngitav pall tuleb maha kukutada ning kukutamisel peab pall
esimesena puudutama vdljaku pinda edenemisalas;

c. Takistuses: mangitav pall tuleb maha kukutada ning kukutamisel peab pall
esimesena puudutama vdljaku pinda takistuses;

d. Puttamisgriinil: mangitav pall tuleb asetada puttamisgriinile.
KARISTUS: REEGLI 20-5 RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.
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20-6.Valesti kukutatud, asendatud voi asetatud palli tlestdstmine

Palli, mis on valesti asendatud, kukutatud voi asetatud valesse kohta v&i mingil
muul viisil reeglitele mittevastavalt, kuid millega ei ole veel mangitud, voib iima
karistuseta Ules tGsta ja mangija peab edasi toimima reeglitekohaselt.

20-7.Valest kohast mangimine

20-7a. Uldist

Méngija on manginud valest kohast, kui ta sooritab oma mdngusoleva palliga 166gi:

() vdliaku osalt, kust reeglid ei luba I66ki sooritada voi kuhu ei tohi palli kukutada
vOi asetada; vOi

(Il) kui reeglid nduavad kukutatud palli uuesti kukutamist vai ligutatud palli endi-
sele kohale tagasi asetamist.

Markus: kui palli on méngitud véljastpoolt avalddgiala v3i valest avaléégialast —
vt reeglit | [-4.

20-7b. Rajamang
Kui méngija sooritab 166gi valest kohast, kaotab ta raja.

20-7c. Lodgimang

Kui voistleja sooritab 166gi valest kohast, karistatakse teda vastava reegli rilku-
mise eest kahe trahvildogiga. Ta peab mangima raja I5puni valest kohast 166dud
palliga ilma oma viga parandamata, tingimusel, et rikkumine ei ole tdsine (vt
madrkust ).

Kui voistleja mdistab, et ta on palli valest kohast manginud, ja usub, et tegemist on
reeglite tsise rikkumisega, peab ta enne jdrgmisest avalédgialast 166gi sooritamist
mdngima antud raja ISpuni teise palliga, madngides vastavalt reeglitele. Kui tegemist
on ringi viimase rajaga, peab mangija enne puttamisgriinilt lahkumist teatama, et
mangib antud raja I5puni teise palliga, mangides vastavalt reeglitele.

Kui voistleja on manginud teise palliga, peab ta enne oma tulemuskaardi Uleand-
mist toimunust komiteele teatama; kui ta seda ei tee, jargneb diskvalifitseerimine.

Komitee peab otsustama, kas voistleja poolt on tegemist tGsise reeglite rikkumi-
sega vOi mitte. Kui esimese palliga mangides rikuti tOsiselt reegleid, ldheb arvesse
teise palliga saadud tulemus ning vdistleja peab saadud tulemusele lisama kaks
trahvilooki. Kui vistleja on toime pannud t3sise reeglite rikkumise ja ei ole oma
viga parandanud vastavalt Ulalkirjeldatule, ta diskvalifitseeritakse.

Markus |:voistleja loetakse olevat kohaldatavat reeglit tdsiselt rikkunud juhul, kui
komitee leiab, et ta on valest kohast mangides saavutanud markimisvdarse eelise.
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Markus 2: kui vistleja mangib teise palliga vastavalt reeglile 20-7¢ ja otsustatakse,
et selle palliga saadud tulemus ei lahe arvesse, ei arvestata selle palliga sooritatud
l66ke ega trahviloke, mis on saadud ainult selle palli mangimise eest. Kui arvesse
ldheb teise palliga méngitud tulemus, ei arvestata valest kohast sooritatud I66ki

ja kaiki sellele jargnenud esialgse palliga sooritatud I66ke ja trahvildoke, mis on
saadud ainult selle palli mangimise eest.

Markus 3: kui méngija saab karistuse valest kohast 166gi sooritamise eest, ei
rakendata enam lisakaristust:

(a) palli lubamatu asendamise eest;

(b) palli kukutamise eest, kui reeglid nduavad palli asetamist, voi palli asetamise
eest, kui reeglid nduavad kukutamist;

(c) palli ebakorrektse kukutamise eest; ega
(d) selle eest, kui palli paneb méangu isik, kes reeglite jargi ei tohi seda teha.

REEGEL 21: | Palli puhastamine

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekilgedel 22-23.

Puttamisgriinil asuvat palli voib puhastada, kui see on téstetud Ules vastavalt
reeglile 16-1b.Mujal vaib Ulestostetud palli puhastada, vélja arvatud juhul, kui pall
tOsteti Ules:

a. tuvastamaks, kas see on mangukdlbmatu (reegel 5-3);

b. palli tuvastamiseks (reegel 12-2); sel juhul v&ib palli puhastada ainult nii palju,
kui on hddavajalik palli tuvastamiseks; v3i

c. seetdtty, et pall takistab vGi soodustab mangimist (reegel 22).

Kui méngija puhastab raja mangimise ajal palli muul juhul, kui selles reeglis sites-
tatud, karistatakse teda lihe trahvildogiga ning pall, kui see on Ules tdstetud, tuleb
asetada tagasi oma kohale.

Kui méngija, kes peab asetama oma palli tagasi, ei tee seda, karistatakse teda
vastava reegli lldise karistusega, kuid lisakaristust reegli 2| rikkumise eest enam
ei kohaldata.

Erand: kui mangijat karistatakse reeglite 5-3, 12-2 v&i 22 rikkumise eest, ei kohal-
data enam karistust reegli 21 alusel.
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REEGEL 22: | Mangimist soodustav voi takistav pall

Definitsioonid:

Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 21-32.

22-1. Mangimist soodustav pall

Kui méngija leiab (vélja arvatud likuva palli puhul), et pall v&ib méne teise mangija
mangimist soodustada, vdib mangija:

a. tosta oma palli Ules;

b. lasta teine pall Ules tdsta.

Selle reegli alusel Ules tstetud pall tuleb tagasi asetada (vt reeglit 20-3). Palli ei
tohi puhastada, vdlja arvatud juhul, kui see asub puttamisgriinil (vt reeglit 21).
Loogimangus voib see mangija, kes peaks oma palli Ules tdstma, palli tdstmise
asemel esimesena mangida.

L66gimangus, kui komitee leiab, et voistlejad on leppinud kokku, et ei tdsta palli,
mis voib mdne Vvoistleja mangu soodustada, siis mangijad diskvalifitseeritakse.
Markus: teise palli likumise ajal ei tohi Ules tosta palli, mis voib m&jutada liikuvat
palli.

22-2. Mangimist takistav pall
Kui méngija leiab (vdlja arvatud likuva palli puhul), et pall v&ib tema méangimist
takistada, v&ib médngija lasta selle palli Ules tdsta.

Selle reegli alusel Ules t&stetud pall tuleb tagasi asetada (vt reeglit 20-3). Palli ei
tohi puhastada, vélja arvatud juhul, kui see asub puttamisgriinil (vt reeglit 21).
Lo6gimangus vaib see mangija, kes peaks oma palli Ules tdstma, palli tstmise
asemel esimesena mangida.

Markus |: véljaspool puttamisgriini ei tohi mangija oma palli Ules t3sta lihtsalt selle-
pdrast, et ta arvab, et see v3ib teise mangja mangimist segada. Kui méngjja tdstab
oma palli Ules ilma et keegi oleks tal palunud seda teha, karistatakse teda tihe trahvi-
loogiga reegli 18-2a rikkumise eest, kuid lisakaristust reegli 22 alusel ei rakendata.

Markus 2:teise palli likumise ajal ei tohi Ules tSsta palli, mis voib mdjutada
likuvat palli.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.
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REEGEL 23: | Korvaldatavad takistused

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tdhestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatikis lehekdlgedel 21-32.

23-1.Vabastus korvaldatavast takistusest

lga kdrvaldatava takistuse voib iima karistuseta eemaldada, vdlja arvatud juhul, kui
mangitav pall ja kérvaldatav takistus asuvad samas takistuses voi puudutavad seda.
Kui méngitav pall asub valjaspool puttamisgriini ja kérvaldatava takistuse eemalda-
mine mangija poolt péhjustab palli likumise, rakendatakse reeglit 18-2a.

Kui méangitav pall voi pallimérkija puttamisgriinil mangija poolt korvaldatava takis-
tuse eemaldamise kdigus juhuslikult liigub, tuleb pall voi pallimérkija oma kohale
tagasi asetada.

Karistust ei rakendata, eeldusel, et palli vai palliméarkija likumine on otseselt tingi-
tud kérvaldatava takistuse eemaldamisest. Muul juhul, kui mangija pShjustab pall
likumise, karistatakse mangijat the trahviloogiga reegli 18-2a rikkumise eest.
Palli likumise ajal ei tohi eemaldada neid kérvaldatavaid takistusi, mis v3ivad
m&jutada palli likumist.

Markus: kui pall asub takistuses, ei tohi mangija puudutada ega ligutada Uhtki

korvaldatavat takistust, mis asub samas takistuses voi puudutab seda — vt reeglit
I3-4c.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; |66gimang — kaks I66ki.

(Palli otsimine takistuses - vt reeglit 12-1)
(Puttamisjoone puudutamine - vt reeglit |6-1a)

REEGEL 24: | Tehislikud takistused

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatilkis lehekiilgedel 2 1-32.
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24-|.Teisaldatav tehislik takistus
Teisaldatavast tehislikust takistusest voib mangija votta vabastuse jargmiselt:

a.  kui mangitav pall ei asu tehisliku takistuse peal voi sees, v3ib takistuse
eemaldada. Kui pall liigub, tuleb see samale kohale tagasi asetada ja karistust
ei jargne juhul, kui palli likumine oli otseselt tingitud tehisliku takistuse liguta-
misest. Muul juhul kohaldatakse reeglit |8-2a.

b. kui méngitav pall asub tehisliku takistuse sees voi peal, voib palli Ules tdsta ja
takistuse eemaldada.

Edenemisalas v&i takistuses tuleb pall kukutada, puttamisgriinil asetada véimalikult
ldhedale selle koha alla, kus pall takistuse peal voi sees asus, kuid mitte augule
ldhemale.

Selle reegli alusel Ules t&stetud palli voib puhastada.

Palli likumise ajal ei tohi eemaldada sellist tehislikku takistust, mis vOiks mdjutada
palli likumist, (vélja arvatud méne méngija varustus voi késitsetav, eemaldatud voi
Uleval hoitav lipuvarras).

(Pallile ju rakendamine - vt reeglit 1-2)

Markus: kui kidesoleva reegli alusel kukutatav voi asetatav pall, ei ole koheselt
leitav, voib selle asendada teise palliga.

24-2. Mitteteisaldatav tehislik takistus

24-2a. Mangu sekkumine

Mitteteisaldatava tehisliku takistuse mangu sekkumine esineb siis, kui pall asub
selle objekti peal voi sees, vai kui tehislik takistus segab mangija I66giasendi
votmist v3i planeeritavat 166giligutust. Kui mangija pall on puttamisgriinil, esineb
sekkumine ka sel juhul, kui mitteteisaldatav tehislik takistus asub puttamisjoonel
vOi puudutab seda. Muul juhul ei kdsitleta mdngujoonel asuvat takistust kdesoleva
reegli alusel sekkumisena.

24-2b.Vabastus mitteteisaldatavast tehislikust takistusest

Kui méngitav pall ei asu veetakistuses ega kiilgveetakistuses, v3ib mangija vStta
vabastuse mitteteisaldatava tehisliku takistuse m&jusfadrist, toimides jargnevalt:

() Edenemisalgs: kui mangitav pall asub edenemisalas, peab mangija palli tles
tostma ja kukutama selle iima karistuseta Uhe kepipikkuse raadiusesse ning
mitte augule ldhemale kui Idhim jdtkamiskoht. Léhim jétkamiskoht ei tohi olla
takistuses ega puttamisgriinil. Palli kukutamisel Uhe kepipikkuse raadiusesse
ldhimast jatkamiskohast peab pall maandudes esimesena puudutama sellist
vdliaku osa, kus ei esine mitteteisaldatava tehisliku takistuse segav moju ning
mis ei asu takistuses ega puttamisgriinil.
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(1) Bunkris: kui méngitav pall asub bunkris, peab mangija palli Ules tdstma ja
kukutama selle:

() iima karistuseta vastavalt Ulaltoodud punktile (1), vélja arvatud see, et
lGhim jdtkamiskoht peab asuma bunkris ja pall tuleb kukutada bunkrisse,
VoI

(b) tihe trahviloogiga véljapoole bunkrit, jattes koha, kus pall asus, tapselt
augu ja kukutamiskoha vahele, kukutades Ukskaik kui kaugele bunkrist
tahapoole.

(Il Puttamisgriinil: kui méangitav pall asub puttamisgriinil, peab mangija selle Ules
tOstma ja ilma karistuseta asetama Idhimasse jdtkamiskohta, mis ei asu takistu-
ses. Ldhim jdtkamiskoht v&ib olla valjaspool puttamisgriini.

(IV) Avaléégialas: kui méngitav pall asub avaldégialas, peab méngija selle Ules
t6stma ja kukutama ilma karistuseta vastavalt punktile (1) Glalpool.

Selle reegli alusel Ules t&stetud palli voib puhastada.

(Pall veereb paika, kus mdjuvad samad tingimused, mille parast seda oli algselt
t6stetud — vt reeglit 20-2¢(V))

Erand: méngija ei tohi selle reegli alusel segavast asjaolust vabastust votta, kui (a)

on ilmselgelt ebamdistlik sooritada I66ki mingi muu segaja t&ttu kui mitteteisalda-
tav tehislik takistus voi (b) mitteteisaldatava tehisliku takistuse segav mdju ilmneks
ainult selgelt ebamdistliku 166gi voi tarbetult ebahariliku I66giasend, 166giliigutuse

VO mangusuuna kasutamisel.

Markus |:kui pall asub veetakistuses (sh kiilgveetakistuses), ei tohi mangija mitte-
teisaldatavast tehislikust takistusest ilma karistuseta vabastust v&tta. Méngija peab
mangima palli selle asukohast voi jatkama vastavalt reeglile 26-1.

Markus 2: kui kdesoleva reegli alusel kukutatav voi asetatav pall ei ole koheseft
leitav, voib selle asendada teisega.

Markus 3: komitee v3ib kehtestada kohaliku reegli, mille kohaselt peab méangija
méddrama Idhima jétkamiskoha ilma tehislikku takistust Uletamata, ldbimata voi selle
alt 1abi minemata.

24-3. Palli kadumine tehislikus takistuses

See, kas mitteteisaldatava tehisliku takistuse suunas 166dud ning kaduma ldinud
pall asub selles tehislikus takistuses, on fakti kiisimus. Kdesoleva reegli kohalda-
miseks peab olema teada voi kindel, et mangitav pall asub tehislikus takistuses.
Vastavate andmete voi kindluse puudumise korral peab méngija tegutsema
vastavalt reeglile 27-1.

24-3a. Palli kadumine teisaldatavas tehislikus takistuses
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Kui see on teada v&i kindel, et pall on kadunud teisaldatavas tehislikus takistuses,
vOib mangija kdesoleva reegli alusel sellest ilma karistuseta vabastuse vtta ja

palli teisega asendada. Kui ta soovib nii teha, peab méngija tehisliku takistuse
k&rvaldama ning edenemisalas Vi takistuses kukutama voi puttamisgriinil asetama
palli véimalikult Iahedale tapselt selle koha alla, kus pall viimati Uletas teisaldatava
tehisliku takistuse piiri, kuid mitte augule ldhemale.

24-3b. Palli kadumine mitteteisaldatavas tehislikus takistuses

Kui see on teada voi kindel, et kadunud pall asub mitteteisaldatavas tehislikus

takistuses, voib mangija sellest kdesoleva reegli alusel ilma karistuseta vabastuse

votta. Kui ta soovib nii teha, tuleb méddrata koht, kus pall vimati Uletas mittetei-
saldatava tehisliku takistuse vélimise piiri ja selle reegli kohaldamiseks loetakse pall
selles paigas asetsevaks ning mangija peab tegutsema jargnevatt:

() Edenemisalas: kui mangitav pall viimati tletas mitteteisaldatava tehisliku takis-
tuse vélimise piiri edenemisalas, vdib méngija palli karistuseta asendada uue
palliga ja votta vabastuse vastavalt reeglis 24-2b(l) kirjeldatule.

(I1) Bunkris: kui méngitav pall viimati Uletas mitteteisaldatava tehisliku takistuse
vdlimise piiri bunkris, voib méngija palli karistuseta uue palliga asendada ja
vGtta vabastuse vastavalt reeglis 24-2b(ll) kirjeldatule.

(Ill) Veetakistuses (ka kiilgveetakistuses): kui mangitav pall viimati Gletas mittetei-
saldatava tehisliku takistuse vélimise piiri veetakistuses, ei saa mangija karistu-
seta vabastust votta. Méngija peab jatkama mangu vastavalt reeglile 26-1.

(IV) Puttamisgriinil; kui mangitav pall viimati Gletas mitteteisaldatava tehisliku
takistuse valimise piiri puttamisgriinil, vdib mangija palli karistuseta uue palliga
asendada ja votta vabastuse vastavalt reeglis 24-2b(lll) kirjeldatule.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

Ebaharilikud pinnasetingimused; maandumis-

REEGEL 25: | .. . .
jaljes olev pall ja vale puttamisgriin

Definitsioonid:
Kaik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jdrjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 2 1-32.

25-1. Ebaharilikud pinnasetingimused

25-1a. Mangu sekkumine
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Ebaharilike pinnasetingimuste segav md&ju ilmneb siis, kui pall asub ebaharilikes
pinnasetingimustes v3i puudutab neid, v&i kui need héirivad mangijat I66giasen-
di sissevotmisel voi kavandatava I66giliigutuse tegemisel. Kui méngija pall asub
puttamisgriinil, avaldub sekkumine ka siis, kui puttamisgriinil asuvad ebaharilikud
pinnasetingimused mdjutavad mangija mdngujoont. Muul juhul ei ole mdngujoonel
asuvad taolised tingimused iseenesest selle reegli kohaselt mangu sekkuvad.

Markus: komitee voib kehtestada kohaliku reegli, mille kohaselt ebaharilikke pin-
nasetingimusi, mis segavad mangijal [66giasendi sissevotmist, ei kdsitleta selle reegli
alusel mangu sekkumisena.

25-1b.Vabastus ebaharilikest pinnasetingimustest

Kui méngitav pall ei ole veetakistuses voi kiilgveetakistuses, voib mangija vStta
ebaharilike pinnasetingimuste mdjualas mangimisest vabastuse jargnevalt:

() Edenemisalas: kui mangitav pall asub edenemisalas, peab mangija palli tles
tostma ja selle ilma karistuseta kukutama the kepipikkuse raadiusesse, kuid
mitte augule lahemale kui IGhim jdtkamiskoht. Ldhim jétkamiskoht ei tohi olla
takistuses ega puttamisgriinil. Kui pall kukutatakse Uhe kepipikkuse raadiusesse
lGhimast jdtkamiskohast, peab pall esimesena puudutama sellist kohta vdljakul,
kus ebaharilike pinnasetingimuste mdju puudub ning mis ei asu takistuses ega
puttamisgriini.

(I Bunkis: kui mangitav pall asub bunkris, peab mangija selle Gles tdstma ja kuku-
tama kas:

() ilma karistuseta vastavalt Ulaltoodud Klauslile (1), kuid siinkohal peab Idhim
jéitkamiskoht asuma bunkris ja pall tuleb kukutada bunkrisse, voi kui ei ole
voimalik saada tdielikku vabastust, siis bunkrisse véimalikult lahedale palli
asukohale, kuid mitte augule ldhemal asuvasse kohta vdljakul, mis vdimal-
dab maksimaalset vabastust segavast mojust; voi

(b) lihe trahvilddgiga valjapoole bunkrit selliselt, et palli esialgne asukoht jadks
tdpselt augu ja palli kukutamiskoha vahele, sGltumata sellest, kui kaugele
bunkri taha pall kukutatakse.

(I Puttamisgriinil; kui mangitav pall asub puttamisgriinil, peab méngija palli tles
t6stma ja asetama selle ilma karistuseta Idhimasse jdtkamiskohta, mis ei

asu takistuses vai kui ei ole voimalik saada tdielikku vabastust siis esialgsele

asukohale kdige ldhemasse paika, mis annab héirivast m&just maksimaalse

vabastuse, kuid mitte augule lahemale ega takistusse. Ldhim jdtkamiskoht voi
maksimaalne vabastus sekkujast voib olla ka valjaspool puttamisgriini.

(IV) Avalégialas: kui méangitav pall asub avaléégialas, peab méngija selle Ules
t6stma ja kukutama selle ilma karistuseta vastavalt klauslile (1).
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Reegli 25-1b alusel Ules tdstetud palli voib puhastada.

(Pall veereb tagasi paika, kus mojuvad niisugused segavad tingimused, millest
vabastus voeti — vt reeglit 20-2¢(V))

Erand: méngija ei tohi selle reegli alusel segavast asjaolust vabastust v&tta, kui (a)
on iimselgelt ebamdistlik sooritada I66ki mingi muu segaja t&ttu kui ebaharilikud
pinnasetingimused vai (b) ebaharilike pinnasetingimuste segav moju iimneks ainult
selgelt ebamdistliku 166gi voi tarbetult ebahariliku I66giasendi, [66giligutuse voi
mangusuuna kasutamisel.

Markus I: kui pall asub veetakistuses (sh kiilgveetakistuses), ei tohi mangija
ebaharilikest pinnasetingimustest ilma karistuseta vabastust votta. Mangija peab
mangima palli selle asukohast (juhul, kui see ei ole keelatud kohaliku reegliga) voi
jatkama vastavalt reeglile 26-1.

Markus 2: kui kdesoleva reegli alusel kukutatav voi asetatav pall ei ole koheseft
leitav, vOib selle asendada teisega.

25-Ic. Palli kadumine ebaharilikes pinnasetingimustes

See, kas ebaharilike pinnasetingimuste suunas 166dud ning kaduma ldinud pall
asub sellistes tingimustes, on fakti kisimus. Kdesoleva reegli kohaldamiseks peab
olema teada vGi kindel, et mangitav pall asub ebaharilikes pinnasetingimustes.Vas-
tavate andmete v&i kindluse puudumise korral peab mangija tegutsema vastavalt
reeglile 27-1.

Kui see on teada voi kindel, et pall on kadunud ebaharilikes pinnasetingimustes,
vOib médngija sellest kdesoleva reegli alusel ilma karistuseta vabastuse votta. Kui ta
soovib nii teha, tuleb méadrata koht, kus pall viimati Uletas ebaharilike pinnasetin-
gimuste vélimise piiri ja selle reegli kohaldamiseks loetakse mangitav pall selles
paigas asetsevaks ning méngija peab tegutsema jargnevalt:

(I) Edenemisalas: kui méngitav pall vimati Uletas ebaharilike pinnasetingimuste
vdlimise piiri edenemisalas, voib mangija palli karistuseta uue palliga asendada
ja vGtta vabastuse vastavalt reeglis 25-1b(l) kirjeldatule.

(1) Bunkris: kui méngitav pall viimati Uletas ebaharilike pinnasetingimuste vélimise
piiri bunkris, voib méangija palli karistuseta uue palliga asendada ja vétta vabas-
tuse vastavalt reeglis 25-1b(ll) kirjeldatule.

() Veetakistuses (ka kiilgveetakistuses): kui mangitav pall viimati tletas ebaha-
rilike pinnasetingimuste valimise piiri veetakistuses, ei saa mangija karistuseta
vabastust v&tta. Méngija peab jatkama mangu vastavalt reeglile 26-1.

(IV) Puttamisgriinil: kui méngitav pall viimati GUletas ebaharilike pinnasetingimuste
vdlimise piiri puttamisgriinil, vdib mangija palli karistuseta uue palliga asendada
ja vOtta vabastuse vastavalt reeglis 25-1b(lll) kirjeldatule.
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25-2. Maandumisjiljes olev pall

Edenemisalal madalaks ptigatud murul oma maandumisjdljes kinni oleva palli voib
Ules tsta, puhastada ning ilma karistuseta kukutada voimalikult ldhedale esialgsele
kohale, kuid mitte augule ldhemale. Palli kukutamisel peab see esimesena vdljakut
puudutama edenemisalal."Madalaks ptigatud muruga ala” hdlmab iga vdljaku

0sa, kaasa arvatud teerajad rough'i sees, mis on plgatud fairway kdrguseks vai
madalamaks.

25-3.Vale puttamisgriin

25-3a. Mangu sekkumine

Vale puttamisgriini mangu sekkumiseks loetakse seda, kui pall asub valel puttamis-
griinil.

Mangija I6dgiasendi vStmist voi kavandatava 166giliigutuse hdirimist selle reegli
maistes iseenesest sekkumiseks ei loeta.

25-3b.Vabastus valest puttamisgriinist

Kui méngija pall asub valel puttamisgriinil, ei tohi mangida palli selle asukohalt, vaid
sellest tuleb ilma karistuseta vabastus votta jargnevalt:

Méngija peab palli tles tostma ja kukutama selle Ghe kepipikkuse raadiusesse
IGhimast jdtkamiskohast, kuid mitte augule ldhemale. Ldhim jétkamiskoht ei tohi
olla takistuses ega puttamisgriinil. Palli kukutamisel the kepipikkuse raadiusesse
lGhimast jdtkamiskohast, peab pall esimesena puudutama sellist kohta vdljakul, kus
vale puttamisgriini m&ju puudub ning mis ei asu takistuses ega puttamisgriinil. Selle
reegli alusel Ules tstetud palli voib puhastada.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.

REEGEL 26: | Veetakistused (sh kiilgveetakistused)

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatikis lehekdlgedel 21-32.

26-1.Vabastus veetakistuses olevale pallile

See, kas veetakistuse suunas 166dud ning kaduma ldinud pall asub veetakistuses,
on fakti kisimus. Kui puuduvad andmed vai kindlus selles suhtes, et veetakistuse
suunas 166dud ning dra kadunud pall asub veetakistuses, peab mangija tegutsema
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vastavalt reeglile 27-1.

Kui pall leitakse veetakistusest voi kui see on teada voi kindel, et pall on kadunud
veetakistusse (Ukskdik, kas pall on vees voi mitte), voib méngija the trahviloogiga:

a. jatkata reegli 27-1 sdtte ,trahv ja kordusléok™ alusel, mangides palli vaimalikult
selle koha lahedalt, kust esialgset palli viimati 166di (vt reeglit 20-5); voi

b. kukutada palli veetakistuse taha suvalisele kaugusele, jttes koha, kus pall
viimati Uletas veetakistuse piiri, tdpselt augu ja kukutamiskoha vahele; voi

c. lisavdimalusena ainult juhul, kui méangitav pall viimati Uletas kiilgveetakistuse
piiri, voib palli kukutada véljapoole veetakistust kahe kepipikkuse ulatuses,
kuid mitte augule 1ahemale:

(1) kohast, kus esialgne pall viimati Uletas veetakistuse piiri, vOi

(Il) kohast, mis asub veetakistuse vastaspoolel august samavadrsel kaugusel, kus
pall viimati Uletas veetakistuse piiri.

Selle reegli alusel tegutsedes v3ib méangija palli Ules tSsta ja seda puhastada voi
selle teise palliga asendada.

(Keelatud tegutsemine, kui pall on takistuses — vt reeglit 13-4)
(Veetakistuse vees liikuv pall — vt reeglit 14-6)

26-2.Veetakistuses mangitud pall

26-2a. Pall jaab seisma samas voi teises veetakistuses
Kui pall, mida litakse veetakistuse sees, jadb pérast 66k seisma samas voi mdnes
teises veetakistuses, voib mangija:

(I) tegutseda vastavalt reeglile 26-|a. Kui parast palli takistusse kukutamist otsus-
tab méngija kukutatud palliga mitte edasi mangida, voib ta:

(a) jatkata vastavalt reeglile 26-1b voi kui voimalik, vastavalt reeglile 26- I c,
lisades iihe tdiendava trahviloogi, nagu reegliga ette nahtud, ja kasutades
ldhtekohana paika, kus esialgne pall enne takistusse maandumist viimati
Uletas vastava veetakistuse piiri; vOi

(b) iihe taiendava trahviloogiga mangida palli véimalikult selle koha lahedatt,
kust sooritati viimane 166k véljaspool veetakistust (vt reeglit 20-5); v&i

(Il) tegutseda reegli 26-1b kohaselt v&i kui voimalik, siis reegli 26- | ¢ kohaselt; voi
(Ill) tihe trahviloogiga mangida palli véimalikult selle koha lahedalt, kust sooritati
viimane 166k valjaspool veetakistust (vt reeglit 20-5).

26-2b.Viljaspool takistust v6i audis kadunud voi mittemangitav pall
Kui veetakistusest 166dud pall on kadunud voi tunnistatud mitteméangitavaks
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véljaspool veetakistust vi kui pall asub audis, véib mangija (pérast iihe trahviloogi

arvestamist vastavalt reeglile 27-1 v6i 28a):

() méngida palli takistuses voimalikult selle koha ldhedalt, kust viimati esialgset
palli 166di (vt reeglit 20-5); vai

(Il) tegutseda vastavalt reeglile 26- b voi vGimaluse korral vastavalt reeglile 26-
Ic, lisades Uihe tdiendava trahvildgi, nagu reegliga ette nahtud, ja kasutades
lahtekohana paika, kus esialgne pall enne takistusse maandumist viimati Gletas
vastava veetakistuse piiri; voi

(Ill) Uhe taiendava trahviloogiga mangida palli voimalikult selle koha ldhedalt, kust
sooritati viimane 166k véljaspool veetakistust (vt reeglit 20-5).

Markus |:tegutsedes vastavalt reeglile 26-2b, ei pea mangija kukutama palli
vastavalt reeglile 27-1 voi 28a. Kui mangija siiski kukutab palli, ei ole ta kohustatud
seda [66ma; tal on igus jatkata ka vastavalt punktidele 26-2b(ll) v&i 26-2b(lll).

Markus 2: kui veetakistusest mangitud pall tunnistatakse mitteméangitavaks vljas-
pool veetakistust, ei takista reegel 26-2b tegutsemast vastavalt reeglile 28b vai c.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.

REEGEL 27: | Kadunud voi audis olev pall; varupall

Definitsioonid:

Kdik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatilkis lehekiilgedel 21-32.

27-1.,,Trahv ja korduslook”; audis olev pall; palli mitte leidmine viie minuti
jooksul

27-1a.Tegutsemine vastavalt ,,trahv ja korduslook” péhimottele

Mangija voib alati Uhe trahvildogiga mangida palli véimalikult ldhedalt sellele koha-
le, kust esialgset palli viimati 166di (vt reeglit 20-5), st tegutseda vastavalt ,,trahv ja
kordusléok” pohimdttele.

Kui méngija sooritab palliga [66gi kohast, kust esialgset palli viimati 166di, loetakse
ta tegutsenuks , trahv ja kordusléok”' karistuse alusel (kui reeglites ei satestatud
teisiti).

27-1b.Audis olev pall

Kui pall on audis, peab méngija iihe trahviloogiga |66ma uue palli voimalikult
ldhedalt sellele kohale, kust esialgset palli viimati [66di (vt reeglit 20-5).



Reegel 27 IEH

27-1c. Palli mitte leidmine viie minuti jooksul

Kui pall on kadunud, kuna seda ei ole leitud voi méngija ei ole seda enda pallina
tuvastanud viie minuti jooksul pérast seda, kui mangija pool v3i tema v3i nende
caddied on palli otsimist alustanud, peab méngija 166ma uue palli voimalikult
ldhedalt sellele kohale, kust esialgset palli viimati 166di (vt reeglit 20-5), saades
karistuseks Uhe trahvildogi.

Erand: kui on teada voi kindel, et esialgset palli, mida ei ole leitud, on ligutanud
vdlistegur (reegel 18-1), see asub tehislikus takistuses (reegel 24-3), ebaharilikes
pinnasetingimustes (reegel 25-1) voi veetakistuses (reegel 26-1), vdib mangija
tegutseda vastava reegli alusel.

KARISTUS: REEGLI 27-1 RIKKUMISE EEST:
Rajaméng — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.

27-2.Varupall

27-2a.Tegutsemisviis

Kui pall voib olla kadunud véljaspool veetakistust voi olla audis, tohib mangija

aja sddstmiseks ltda varupalli vastavalt reeglile 27-1. Mangija peab teatama raja-
mdngus oma vastasele ning 166gimangus mdrkijale voi kaasvoistlejale kavatsusest
|GUa varupall ning seda tuleb teha enne, kui mangija ise voi tema partner ldheb
esialgset palli otsima.

Kui ta seda ei tee ja [66b teist palli, ei ole see enam varupall, vaid muutub ,,trahv
ja korduslook” karistuse alusel (reegel 27- 1) mdngusolevaks palliks; esialgne pall
loetakse kadunuks.

(Méngujdrjekord avaldégialal — vt reeglit 10-3)
Markus: kui reegli 27-2a alusel 166dud varupall voib olla kadunud véljaspool
veetakistust vai olla audis, voib mangija ltta teise varupalli. Kui méngitakse teise

varupalliga, on sellel samasugune suhe eelmise varupalliga kui esimesel varupallil
esialgse palliga.

27-2b.Varupall muutub mangusolevaks palliks

Méngija voib jatkata mdngu varupalliga kohani, kus peaks asuma tema esialgne
pall. Kui ta sooritab 166gi varupalliga kohast, kus esialgne pall peaks asuma, voi

sellest paigast augule lihemal, loetakse esialgne pall kadunuks ja varupall muutub
,»trahv ja korduslook” karistuse alusel (reegel 27- 1) mdngusolevaks palliks.

Kui esialgne pall kaob valjaspool veetakistust v3i on audis, muutub varupall ,,trahv
ja korduslook” karistuse alusel (reegel 27-1) mdngusolevaks palliks.

Erand: kui on teada voi kindel, et esialgset palli, mida ei ole leitud, on ligutanud
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vélistegur (reegel 18-1), see asub tehislikus takistuses (reegel 24-3) voi ebaharilikes
pinnasetingimustes (reegel 25-1¢), voib méngija tegutseda vastava reegli alusel.

27-2c.Varupallist loobumine

Kui esialgne pall ei ole kadunud ega audis, peab mangija katkestama méangu
varupalliga ja jatkama mangu esialgse palliga. Kui on teada voi kindel, et esialgne
sooritab kummalgi juhul veel méne 66gi varupalliga, mangib ta vale palliga ja
kohalduvad reegli 15-3 sétted.

Markus: kui mangija mangib reegli 27-2a kohaselt varupalliga, ei arvestata
tulemuses I66ke, mis on sooritatud reegli 27-2¢ kohaselt mangust eemaldatud
varupalliga pdrast selle reegli rakendamist ning ainult selle palli mangimisest
tulenevaid trahvildoke.

REEGEL 28: | Mittemangitav pall

Definitsioonid:
K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatikis lehekdlgedel 21-32.

Mangija voib kuulutada oma palli mitteméngitavaks mistahes kohas vdljakul, vélja

arvatud juhul, kui mangitav pall asub veetakistuses. Otsuse, kas pall on mitteman-

gitav, teeb mangija ainuisikuliselt.

Kui méngija kuulutab oma palli mittemangitavaks, peab ta Uhe trahviloogiga:

a. jatkama reegli 27-| sdtte ,trahv ja kordusléok” alusel, mangides palli voimali-
kult selle koha ldhedalt, kust esialgset palli viimati 166di (vt reeglit 20-5); vai

b. kukutama palli suvalisele kaugusele selle koha taha, kus pall asus, jittes palli
endise asukoha tdpselt augu ja kukutamispaiga vahele; v3i

c. kukutama palli kahe kepipikkuse raadiusesse sellest kohast, kus pall asus, kuid
mitte augule ldhemale.

Kui mittemdngitav pall asub bunkris, v3ib mangija tegutseda vastavalt tlaltoodud
punktidele a, b v&i c. Kui ta otsustab toimida vastavalt punktidele b vai ¢, tuleb
pall kukutada bunkrisse. Selle reegli alusel tegutsedes voib méangija oma palli Ules
tsta voi selle teisega asendada.

KARISTUS: REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; |66gimang — kaks 160ki.
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Muud manguvormid

REEGEL 29: | Uks kahe vastu ja paarismangud

Definitsioonid:

Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 2 1-32.

29-1. Uldist

Uks kahe vastu ja paarismdngus méangivad partnerid iga tdisringi ajal avaléégialadelt
kordam&dda ning samuti kordam&dda Uhe raja jooksul.

Trahvilédgid ei mdjuta mangujdrjekorda.

29-2. Rajamang
Kui méngija 166b palli siis, kui tema partner oleks pidanud 166ma, kaotab tema
pool raja.

29-3. Loogimang

Kui partnerid sooritavad Uhe v3i mitu 66ki vales jarjekorras, tuleb sooritatud 166k
VoI 166gid tlhistada ning vastavat poolt karistatakse kahe trahviloogiga. See pool
peab vea parandama, mangides palli uuesti diges jarjekorras vaimalikult selle
koha lahedalt, kust esmakordselt vales jarjekorras mangiti (vt reeglit 20-5). Kui
see pool ei paranda oma viga enne, kui sooritab 166gi jargmisest avalédgialast voi
ringi viimase raja puhul lahkub puttamisgriinilt enne, kui on teatanud oma kavatsu-
sest viga parandada, see pool diskvalifitseeritakse.

REEGEL 30: | Kolm-pall, parim-pall ja neli-pall rajamang

Definitsioonid:

Kaik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 2 1-32.

30-1. Uldist

Golfireeglid kehtivad kolm-pall, parim-pall ja neli-pall mangus niivord, kuivord need
ei satu vastuollu jdrgnevate erireeglitega.
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30-2. Kolm-pall rajamang

30-2a. Seisva palli liigutamine v6i tahtlik puudutamine vastase poolt

Kui vastane saab reegli 18-3b alusel karistuse, arvestatakse seda karistust ainult
mangus selle mdngijaga, kelle palli puudutati vai liigutati. Mangus teise mangija
vastu karistust ei saada.

30-2b. Palli suuna juhuslik muutmine véi palli peatamine vastase poolt

Kui palli suunda on juhuslikutt muutnud v&i palli on peatanud vastasmdngija, tema
caddie vdi varustus, siis karistust ei jargne. Madngus antud vastasega v3ib mangija
enne kui Ukski pool sooritab uue I66gi, eelmise 166gi tihistada ning sooritada I66k
ilma karistuseta uuesti véimalikult lahedalt sellele kohale, kust esialgset palli viimati
166di (vt reeglit 20-5); v3i mangib mangija palli edasi selle asukohalt. Mangus teise
vastasega tuleb mdngitavat palli IGda selle asukohalt.

Erand: pall tabab lipuvarrast kasitsevat voi seda Uleval hoidvat isikut voi tema
kantavat objekti — vt reeglit 17-3b.

(Vastase poolt sihilikult suunast kdrvale juhitud vai peatatud pall — vt reeglit
[-2)

30-3. Parim-pall ja neli-pall rajamang

30-3a. Poole esindatus

Uhte poolt v3ib m&ne vai iga méngu osa ajal esindada tiks partner; kdik partnerid
ei pea kohal viibima. Puuduv partner voib mangu lituda radade méangimise vahel,
kuid mitte raja mangimise ajal.

30-3b. Mangujarjekord

Uhele poolele kuuluvaid palle v&ib méngida sellises jarjekorras, kuidas pool
paremaks peab.

30-3c.Vale pall

Kui méngijat karistatakse reegli 15-3a alusel raja kaotusega vale palli 16&mise eest,
diskvalifitseeritakse ta antud rajal, tema partnerile aga karistust ei kohaldata, isegi
juhul, kui vale pall kuulus temale. Kui vale pall kuulus ménele teisele mangijale,
tuleb omanikul asetada see tagasi kohta, kust vale palli esmakordselt [66di.

(Asetamine ja tagasiasetamine — vt reeglit 20-3)

30-3d. Poole karistus

Mangivat poolt karistatakse mdne partneri toime pandud jargneva rikkumise eest:
* Reegel 4 Kepid
* Reegel 6-4 Caddie
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* Iga kohaliku reegli v&i vaistlustingimuse rikkumine, mille karistuseks on
mangu seisu muudatus (st raja kaotus).

30-3e. Poole diskvalifitseerimine

(I) Pool diskvalifitseeritakse, kui kumbagi partnerit karistatakse diskvalifitseerimi-
sega mdne jdrgneva rikkumise eest:

* Reegel |-3 Kokkulepe reeglite eiramise kohta
* Reegel 4 Kepid
* Reegel 5-1

vGi 5-2 Pall

* Reegel 6-2a Handikap
* Reegel 6-4 Caddie

* Reegel 6-7 Liigne viivitus; aeglane mang
* Reegel | I-1 Lé6mine avaldégialast
* Reegel 14-3 Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja varustuse

ebaharilik kasutamine
* Reegel 33-7 Diskvalifitseerimine komitee poolt
(Il) Pool diskvalifitseeritakse, kui k3iki partnereid karistatakse diskvalifitseerimise-
ga mdne jargneva reegli alusel:
* Reegel 6-3 Stardiaeg ja grupid
* Reegel 6-8 Méngu katkestamine

(Il Kaigil muudel juhtudel, kus reeglid nGuavad diskvalifitseerimist, diskvalifitsee-
ritakse mangija ainult vastavalt rajalt.

30-3f.Teiste karistuste moju

Kui méngijapoolne reeglite rikkumine soodustab tema partneri mangu vai mdju-
tab ebasoodsalt vastase mangu, saab lisaks mangija karistusele vastava karistuse
ka partner.

Muudel juhtudel, kui mangijat karistatakse reeglite rikkumise eest, ei laiene karistus

tema partnerile. Kui karistuseks on raja kaotus, rakendatakse seda mangija disk-
valifitseerimisena antud rajal.
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REEGEL 31: | Neli-pall loogimang

Definitsioonid:

K&ik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatikis lehekdlgedel 21-32.

31-1. Uldist

Golfireeglid kehtivad neli-pall I66gimdngus niivord, kuivord need ei satu vastuollu
jdrgnevate erireeglitega.

31-2. Poole esindatus

Uhte poolt v3ib kogu v&i m&ne tdisringi osa ajal esindada tiks partner; mélemad
partnerid ei pea kohal vibima. Puuduv voistleja vGib oma partneriga lituda radade
méngimise vahel, kuid mitte raja mangimise ajal.

31-3.Tulemuse arvestamine

Madrkija on kohustatud iga raja kohta Ules mérkima ainult selle partneri I66kide
koguarvu, kelle tulemus arvesse laheb. Arvesse minevad kogutulemused peavad
olema eraldi identifitseeritavad, vastasel juhul pool diskvalifitseeritakse. Reegli
6-6b tingimuste tditmise eest vastutab ainuft Uks partneritest.

(Vale tulemus — vt reeglit 31-7a)

31-4. Méngujarjekord

Uhele poolele kuuluvaid palle vaib méngida sellises jarjekorras, kuidas pool
paremaks peab.

31-5.Vale pall

Kui vaistleja on rikkunud reeglit 15-3b, sooritades 166gi vale palliga, karistatakse
teda kahe trahviloogiga, misjdrel ta peab oma vea parandama, mangides Sige
palliga vOi jatkates vastavalt reeglitele. Voistleja partnerile aga karistust ei kohaldata,
isegi juhul, kui vale pall kuulus temale.

Kui vale pall kuulus monele teisele voistlejale, tuleb omanikul asetada see tagasi
kohta, kust vale palli esmalt 166di.

(Asetamine ja tagasiasetamine — vt reeglit 20-3)

31-6. Poole karistus

Mangivat poolt karistatakse Ukskdik kumma partneri toime pandud jargneva
rikkumise eest:

* Reegel 4 Kepid
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* Reegel 6-4 Caddie
* Iga kohaliku reegli voi vaistlustingimuse rikkumine, mille karistuseks on ringi
maksimaalne karistus.

31-7.Vaistkonna diskvalifitseerimine

31-7a. Rikkumine iihe partneri poolt
Pool diskvalifitseeritakse voistlustelt, kui Ukskdik kumba partnerit karistatakse
diskvalifitseerimisega mdne jargneva rikkumise eest:

* Reegel |-3 Kokkulepe reeglite eiramise kohta
* Reegel 3-4 Reegli tditmisest keeldumine
* Reegel 4 Kepid
* Reegel 5-1
VoI 5-2 Pall

* Reegel 6-2b Handikap
* Reegel 6-4 Caddie

* Reegel 6-6b Kaardi allkirjastamine ja tagastamine

* Reegel 6-6d Vale tulemus rajal

* Reegel 6-7 Liigne viivitus; aeglane mang

* Reegel 7-1 Harjutamine enne ringi algust vai kahe ringi vahel

* Reegel 10-2c  Kokkulepe méngujarjekorra eiramise kohta

* Reegel | |-1 L6Smine avalddgialast

* Reegel 14-3 Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja varustuse
ebaharilik kasutamine

* Reegel 22-1 Méngimist soodustav pall

* Reegel 31-3 Arvesse minevad kogutulemused ei ole eraldi identifit-
seeritavad

* Reegel 33-7 Diskvalifitseerimine komitee poolt

31-7b. Rikkumine mélema partneri poolt

Pool diskvalifitseeritakse vdistlustelt:

() kui mdlemat partnerit karistatakse diskvalifitseerimisega reegli 6-3 (Stardiaeg
ja grupid) voi 6-8 (Mdngu katkestamine) rikkumise eest, voi

(1) kui mdlemad partnerid rikuvad samal rajal reeglit, mille karistuseks on diskvali-
fitseerimine vaistluselt v3i vastavalt rajalt.
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31-7c. Ainult Ghel rajal

Muudel juhtudel, kui reegli rikkumisele jargneb diskvalifitseerimine, diskvalifitsee-
ritakse voistleja ainult sellelt rajalt, kus reegli rikkumine aset leidis.

31-8.Teiste karistuste moju
Kui reeglite rikkumine vdistleja poott soodustab tema partneri mangu, saab lisaks
voistleja karistusele konkreetsele olukorrale kohaldatava karistuse ka partner.

Muudel juhtudel, kui voistlejat karistatakse reeglite rikkumise eest, ei laiene karistus
tema partnerile.

REEGEL 32: | Bogey, Par ja Stableford voistlused

Definitsioonid:

K&ik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatilkis lehekiilgedel 2 1-32.

32-1.Tingimused

Bogey, par ja Stableford on 166gimangu vormid, kus igal rajal mangitakse kindlate
tulemuste peale. L66gimadngu kohta kdivad reeglid kehtivad neis mangudes
niivord, kuivord need ei satu vastuollu jargnevate erireeglitega.

Handikdp bogey, par ja Stableford vaistlustel on eelmise raja kdige madalama
netotulemusega voistlejal au alustada esimesena mangu jargmiselt avalédgialalt.
32-1a. Bogey ja par voistlused

Bogey ja par vaistlustel kiib arvestus samamoodi nagu rajamangus. Iga rada, millel
voistleja ei saavuta ndutud tulemust, loetakse kaotatud rajaks.Vitjaks osutub see
voistleja, kes on edukaim radade Uldsummas.

Mdrkija on kohustatud Ules mérkima vaistleja I66kide koguarvu kdikidel nendel
radadel, kus vdistleja netotulemus on sama vai vdiksem kui ndutud tulemus.

Markus |:kui karistuseks on muu, kui diskvalifitseerimine, korrigeeritakse
jargmiste radade puhul véistleja tulemust vastava reegli alusel raja voi radade
mahaarvamise labi:

* Reegel 4 Kepid
* Reegel 6-4 Caddie

* Iga kohaliku reegli v&i vaistlustingimuse rikkumine, mille karistuseks on ringi
maksimaalne karistus.

Voistleja on kohustatud taolisi rikkumisi puudutavatest asjaoludest komiteele tea-
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tama enne oma tulemuskaardi tagastamist, et komitee v&iks karistust kohaldada.
Kui voistleja oma rikkumisest komiteele ei teata, ta diskvalifitseeritakse.

Markus 2: kui vGistleja rikub reeglit 6-3 (stardiaeg), kuid jouab stardipaika ja on
valmis mangima 5 minuti jooksul pdrast oma stardiaega, voi reeglit 6-7 (ligne
viivitus, aeglane mang), arvab komitee radade koguarvust lihe raja maha. Reegli
6-7 korduva rikkumise puhul vt reeglit 32-2a.

32-1b. Stableford voistlused

Stableford vdistlustel arvestatakse tulemus vastavalt igal rajal saadud punktidele
vordluses jargmiste ettemédratud tulemustega:

Raja tulemus Punkte
enam kui Uks 166k Ule ndutava

tulemuse vai tulemust ei ole margitud

Uks 166k Ule ndutava tulemuse

vordne ndutava tulemusega

0
|
2
Uks 166k alla néutava tulemuse 3
kaks 160ki alla ndutava tulemuse 4

5

kolm 166ki alla ndutava tulemuse
neli 166ki alla ndutava tulemuse 6
V&idab see vdistleja, kes kogub kdige rohkem punkte.

Midrkija on kohustatud Ules markima ainult voistleja Id6kide koguarvu kaikidel
nendel radadel, kus vdistleja netotulemus on vddrt vahemalt Uhte punkti.

Markus |:kui voistleja rikub reeglit, mille eest on karistuseks madratud ringi mak-
simaalne karistus, peab ta rikkumist puudutavatest asjaoludest komiteele teatama
enne oma tulemuskaardi tagastamist; kui ta seda ei tee, ta diskvalifitseeritakse.
Komitee arvab ringil saadud punktide kogusummast maha kaks punkti iga raja
kohta, kus rikkumine esines; maksimaalseks mahaarvatavaks punktisummaks
ringi kohta on neli punkti iga reegli rikkumise kohta.

Markus 2: kui voistleja rikub reeglit 6-3 (stardiaeg), kuid jduab stardipaika ja on
valmis mangima 5 minuti jooksul parast oma stardiaega, voi reeglit 6-7 (ligne
viivitus, aeglane mang), arvab komitee ringil saadud punktide kogusummast kaks
punkti maha. Reegli 6-7 korduva rikkumise puhul vt reeglit 32-2a.

Markus 3: aeglase mangu drahoidmiseks voib komitee vaistlustingimustes (reegel
33-1) kehtestada mangutempo juhendi, méddrates sealhulgas maksimaalse aja
tdisringi, raja vai 106gi I5petamiseks.
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32-2. Diskvalifitseerimine

32-2a.Vaistlustelt

Vaistleja diskvalifitseeritakse voistlustelt, kui teda karistatakse diskvalifitseerimise-
ga mone jdrgneva rikkumise eest:

* Reegel |-3
* Reegel 3-4
* Reegel 4

* Reegel 5-1

voi 5-2

* Reegel 6-2b
* Reegel 6-3
* Reegel 6-4
* Reegel 6-6b
* Reegel 6-6d

* Reegel 6-7
* Reegel 6-8
* Reegel 7-1
* Reegel | 1-1
* Reegel 14-3

* Reegel 22-1
* Reegel 33-7

32-2b. Rajalt

Kokkulepe reeglite eiramise kohta
Reegli tditmisest keeldumine
Kepid

Pall

Handikap

Stardiaeg ja grupid

Caddie

Kaardi allkirjastamine ja tagastamine

Vale tulemus rajal, st kui kaardile margitud tulemus on
madalam kui tegelikut saavutatud tulemus, kuid karistust
ei kohaldata juhul, kui selle reegli rikkumine ei mojuta raja
tulemust

Liigne viivitus; aeglane mang

Méngu katkestamine

Harjutamine enne ringi algust voi kahe ringi vahel
Lédmine avalddgialast

Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja varustuse
ebaharilik kasutamine

Méngimist soodustav pall
Diskvalifitseerimine komitee poolt

Igal muul juhul, kui rikkumise eest on karistuseks ette nahtud diskvalifitseerimine,
diskvalifitseeritakse voistleja ainult sellelt rajalt, kus reegli rikkumine aset leidis.
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Juhtimine

Definitsioonid:

Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 2 1-32.

33-1.Tingimused; reeglite eiramine

Komitee maérab tingimused, mille alusel vSistlused labi viiakse.

Komiteel pole Sigust eirata ametlikke golfireegleid.

Teatud spetsiifilised 166gi- ja rajamangu reeglid erinevad Uksteisest sedavérd
oluliseft, et nende kahe manguvormi tihendamine ei ole vSimalik ega lubatud.
Sellistes tingimustes mangitud ringi tulemus on tihine ja 166gimangu vaistlustel
voistlejad diskvalifitseeritakse.

Lodgimangu puhul vaib komitee vahendada kohtuniku kohustusi.
33-2.Viljak

a. Piiride ja ddrte mairatlemine

Komitee peab tdpselt dra mddrama:

() vdliaku ja audi piirid,

(Il) vee - ja kiilgveetakistuste piirid,

(Il remondiala, ja

(IV) tehislikud takistused ja vdljaku lahutamatud osad.

33-2b. Uued augud

Uued augud tuleks teha I66gimangu vdistluse alguspaeval ning muul ajal, kui komi-
tee seda vajalikuks peab, eeldusel, et Uhe ringi jooksul mangivad kdik vdistlejad
samade augupositsioonidega.

Erand: kui kahjustatud auku ei ole v&imalik parandada selliselt, et see vastaks
definitsioonile, v3ib komitee teha uue augu lahedalasuvasse sarnasesse kohta.

Markus: kui Ghte ringi mangitakse rohkem kui Ghel paeval, voib komitee vdistlus-
tingimustes (reegel 33-1) kehtestada, et augud ja avaldégialad vSivad paikneda
igal vaistluse pdeval erinevas kohas eeldusel, et kdik véistlejad mangivad igal
konkreetsel pdeval iga auku ja iga avaléégiala samalt positsioonilt.
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33-2c. Harjutusviljak

Kui viljaspool vaistlusvdljakut harjutamine ei ole voimalik, peaks komitee vajadusel
mddrama ala, kus mangijad voivad igal vBistluspdeval harjutada. Lodgimangu Uhel-
gi vOistluspédeval ei tohiks komitee tavapdraselt lubada harjutamist voistlusvdljaku
puttamisgriinil ega —griinile v3istlusvdljakul asuvast takistusest.

33-2d. Mittemangitav valjak

Kui komitee v&i tema poolt volitatud isik leiab, et vdljak ei ole mingil pShjusel
méngitavas seisukorras vOi et nduetele vastav mangimine ei ole mingil tingi-
musel voimalik, voib ta nii raja- kui 166gimangus mangu ajutiselt katkestada, voi
[66gimangu puhul mangu ning k&ik antud ringi tulemused tihistada. Kui méang
tUhistatakse, annulleeritakse ka koik sellel ringil saadud karistused.

(Tegevus mangu katkestamisel ja jatkamisel — vt reeglit 6-8)

33-3. Stardiajad ja grupid

Komitee peab méddrama kindlaks stardiajad ja 166gimangus ka grupid, kus voistlejad
mangivad.

Kui rajamangu voistlus mangitakse pikema aja jooksul, mddrab komitee ajaperioo-
di, mille jooksul iga ring tuleb IGpetada. Kui mangijatel on lubatud omavahelise
VvOistluse aeg antud ajaperioodi piires ise kokku leppida, peaks komitee teatama,
et vOistlus tuleb pidada kindlal ajal perioodi viimasel paeval, kui méngijad ei lepi
kokku varasemat aega.

33-4. Handikap-lookide tabel

Komitee peab avaldama tabeli, mis fikseerib radade raskusastmed ehk nende
handikdppide jarjekorra.

33-5.Tulemuskaart

L66gimdngu puhul peab komitee andma igale vaistlejale tulemuskaardi, millel on
kirjas kuupdev ja voistleja nimi voi paaris- ning neli-pall [66gimdngus voistlejate
nimed.

L6ogimangus vastutab komitee tulemuskaardil margitud tulemuste kokkuliitmise
ja vastava handikdpi kohaldamise eest.

Neli-pall [66gimdngus vastutab komitee iga raja parema palli tulemuse markimise,
kaardil margitud handiképi kohaldamise ja vastavate tulemuste kokkuliitmise eest.

Bogey, par ja Stableford vdistlustel vastutab komitee kaardile margitud handiképi
kohaldamise ja iga raja tulemuse kindlaksmddramise ning 1dpptulemuse voi
kogutud punktide liitmise eest.
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Markus: komitee voib paluda, et iga voistleja médrgib ise kuupdeva ja oma nime
tulemuskaardile.

33-6. Otsused viigi puhul
Komitee peab teatama jagatud tulemuse v3i viigi puhul lahenduse leidmise visi,
pdeva ja aja, vaatamata sellele, kas mangiti vordsetel tingimustel voi handikdpiga.

Jagatud vaistluse tulemust ei vOi otsustada [66gimang. Viiki 166giméngus ei tohi
lahendada rajaméangu vdistlusega.

33-7. Diskvalifitseeriv karistus; komitee kaalutlusGigus

Erandlikel Uksikjuhtudel voib diskvalifitseerivast karistusest loobuda, seda muuta
VoI kohaldada, juhul, kui komitee peab seda igustatuks.

Uhttki diskvalifitseerimisest madalamat karistust ei tohi muuta ega sellest loobuda.
Kui komitee leiab, et mangija on stitdi t&sises etiketirikkumises, voib ta mangija
selle reegli alusel diskvalifitseerida.

33-8. Kohalikud reeglid

33-8a. Pohimétted

Komitee vaib kehtestada kohalikud reeglid kohalike ebatavaliste tingimuste jaoks,
kui need reeglid on kooskdlas kidesolevate golfireeglite lisas | toodud pohimdte-
tega.

33-8b. Reeglist loobumine véi selle muutmine

Golfireeglitest ei tohi kohalike reeglite t&ttu loobuda ega neid muuta. Kui aga
komitee leiab, et kohalikud ebaharilikud tingimused segavad golfi reeglitekohast
mangimist sedavord, et on vajalik kehtestada kohalik reegel, mis muudab golfi-
reegleid, peab sellise kohaliku reegli kinnitama R&A.

REEGEL 34: | Vaidlused ja otsused

Definitsioonid:
Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 21-32.

34-1. Pretensioonid ja karistused

34-la. Rajamang
Kui pretensioon on esitatud komiteele vastavalt reeglile 2-5, tuleb see lahendada
voimalikult kiiresti, et vajaduse korral saaks mangu seisu muuta.
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Kui pretensiooni ei esitata reegli 2-5 kohaselt, ei tohi komitee seda arutusele
votta.

Reegli |-3 rikkumise eest diskvalifitseerimisel ajalimiiti ei ole.

34-1b. Lodgimang

Lodgimangus ei tohi pérast voistluse [5petamist Uhtegi karistust tlhistada, muuta

ega madrata.Vaistlus loetakse ISpetatuks, kui selle tulemused on ametlikult vlja

kuulutatud vai (juhul kui [66gimangule jdrgneb peale kvalifitseerimist rajamang)

kui méngija on sooritanud esimeses rajamangus esimese 166gi avalddgialast.

Erandid: mangija diskvalifitseerimist peab rakendama ka parast vdistluse IGpeta-

mist juhul, kui véistleja:

(1) on rikkunud reeglit 1-3 (reeglitest korvalekaldumise kokkulepe); vai

(I on tagastanud tulemuskaardi, millele ta on mérkinud handiképi, mille osas ta
enne Voistluse I8petamist teadis, et see on kdrgem kui ta tegelik handikdp ja
see on mojutanud saadud I66kide arvu (reegel 6-2b); v3i

(lll) on tagastanud tulemuskaardi, kus on ménel rajal margitud tulemuseks tege-
likust tulemusest vdiksem I66kide arv (reegel 6-6d), ning seda muul pShjusel,
kui karistuse, mida ta enne vdistluse I6petamist ei teadnud endale maaratud
olevat, arvestamata jatmise t&ttu; voi

(IV) teadis enne vaistluse I6petamist, et ta on rikkunud mistahes reeglit, mille eest
karistatakse diskvalifitseerimisega.

34-2. Kohtuniku otsus
Komitee poolt maaratud kohtuniku otsus on I&plik.

34-3. Komitee otsus

Kohtuniku puudumisel tuleb iga reegleid puudutava vaidluse v3i kahtluse puhul
po6rduda komitee poole, kelle otsus on 16plik.

Kui komitee ei suuda otsust langetada, voib ta vaidluse voi kahtluse lahendamiseks
poorduda R&A golfireeglite komitee poole, kelle otsus on 16plik.

Kui vaidluse v&i kahtluse puhul ei ole péérdutud golfireeglite komitee poole, on

mangijal voi mangijail digus nduda lahenduse edastamist komitee poolt volitatud
isiku kaudu golfireeglite komiteele, saamaks teada I5plikku arvamust antud lahen-
duse digsuse kohta.Vastus saadetakse nimetatud volitatud isikule.

Kui asjassepuutuv mang ei vastanud golfireeglitele, ei anna golfireeglite komitee
vastust Uhelegi vastavat madngu puudutavale kisimusele.
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likud reeglid; voistlustingimused

Kohalikud reeglid

Definitsioonid:

Kaik defineeritud mdisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jdrjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekdilgedel 21-32.

Vastavalt reeglis 33-8a sitestatule voib komitee kehtestada ja avaldada kohalikke
reegleid kohalike ebaharilike tingimuste jaoks, kui sellised reeglid on koosk&las
kdesolevas lisas kirjeldatud pdhim&tetega. Lisaks on Uksikasjalik informatsioon
lubatavate ja keelatud kohalike reeglite kohta toodud ,,Decisions on the Rules of
Golf” lahendite reegli 33-8 juures ja vdistluste korraldamise juhendis ,,Guidance on
Running a Competition".

Kui kohalikud ebaharilikud tingimused segavad golfi reeglitekohast mangimist ja
komitee peab vajalikuks golfireegleid muuta, peab R&A selle heaks kiitma.

| Piiride ja ddrte maaratlemine

Audi, veetakistuste, kiilgveetakistuste, remondiala, tehislike takistuste ja véljaku
oluliste osade tahistamise vahendite maératlemine (reegel 33-2a).

2.Veetakistused

a. Kiilgveetakistused

Veetakistuste, mis vivad olla ka kiilgveetakistused, staatuse tapsustamine (reegel
26).

b. Reegli 26-1 alusel varupalli mangimine

Reegli 26-1 alusel esialgse palli asemel varupalliga mangimise lubamine, kui esi-
algne pall vaib olla sellises veetakistuses (sealhulgas kilgveetakistuses), mille puhul
on siis, kui esialgset palli ei leita, teada v6i kindel, et see on kadunud veetakistusse
ning kui selle kindlakstegemine on ebapraktiline voi viivitaks liigselt mangu.

3. Kaitset vajavad viljaku osad; keskkonnatundlikud alad

Véljaku sdilitamisele kaasa aitamine, mddrates alad, sh muru kasvualad, noorendi-
kud voi muud kultiveerimisel olevad véljaku osad remondialaks, milleft mangimine
on keelatud.

Kui komitee peab keelama méngimise keskkonnatundlikelt aladelt vdljakul voi selle
vahetus ldheduses, peaks ta kehtestama kohaliku reegli, mis tdpsustab tegevused
sealt vabastuse votmisel.
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4.Viljakutingimused — pori, vesine pinnas, halvad tingimused ja viljaku kaits-
mine

a. Maandumisjaljes oleva palli iilestostmine, puhastamine

Ajutised tingimused, mis v3ivad hdirida reeglitekohast mangu, sh pori ja vesine
pinnas, vabastuse v&tmise voimalused mistahes kohas edenemisalal maandu-
misjdljes oleva palli korral vai palli Ulestdstmise, puhastamise ja tagasi asetamise
lubamine kaikjal edenemisalal v&i madalaks ptigatud muruga alal edenemisalal.

b.“Eelispaigad” ja “talvereeglid”

Ebasoodsaid tingimusi, sh vdljaku halba seisukorda v3i pori esineb mdnikord nii
suurel méddral, eriti talvekuudel, et komitee v&ib vdljaku kaitsmiseks voi ausa ning
meeldiva mangu soodustamiseks lubada tegutseda vastavalt ajutisele kohalikule
reeglile. Selline kohalik reegel tuleb tihistada kohe, kui tingimused seda v&imal-
davad.

5.Tehislikud takistused

a. Uldist

Tehislike takistuste hulka kuuluda vGivate objektide staatuse tdpsustamine (reegel
24).

Mistahes ehitise kuulutamine vdljaku oluliseks osaks, mitte tehislikuks takistuseks,
nt avaléégialade, puttamisgriinide ja bunkrite kdrgemaks ehitatud ddred (reeglid 24
ja 33-2a).

b. Kivid bunkrites

Kivide liigutamise lubamine bunkris, kuulutades need teisaldatavateks tehislikeks
takistusteks (reegel 24-1).

c.Teed ja rajad

() tehislike pindade ning teede ja radade darte kuulutamine vdljaku oluliseks
osaks;

(I

=

reeglis 24-2b kirjeldatud viisil vabastuse vStmine teedest ja radadest, mis ei
oma tehispinnast ega tehislikke dari, kui need voivad mangimist ebadiglaselt
madjutada.

d. Mitteteisaldatavad tehislikud takistused puttamisgriini liheduses
Puttamisgriinil v&i sellest kahe kepipikkuse raadiuses asuvate mitteteisaldatavate
tehislike takistuste segavast mdjust vabastuse v3tmise lubamine, kui mangitav pall
paikneb kahe kepipikkuse kaugusel takistusest.
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e.Noorte puude kaitse
Noorte puude kaitsmise eesmargil vabastuse v3tmise lubamine.

f.Ajutised tehislikud takistused
Vabastuse v&tmise lubamine ajutistest tehislikest takistustest (nt tribtdnid, TV-
kaablid ning varustus jms).

6. Kukutamisalad

Spetsiaalsete alade madramine, kuhu palli vib v&i peab kukutama, kui ei ole
voimalik voi praktiline tegutseda tdpselt reeglite 24-2b vai 24-3 (mitteteisaldatav
tehislik takistus), 25-1b voi 25- | ¢ (ebaharilikud pinnasetingimused), 25-3 (vale
puttamisgriin), 26-1 (veetakistused ja kiilgveetakistused) ning 28 (mittemangitav
pall) kohaselt.

Kohalike reeglite naidised

Kdesoleva lisa A osas madratud piirides v&ib komitee kasutada kohalike reeglite
ndidist, viidates tulemuskaardil v&i teadetetahvlil alljdrgnevatele ndidetele. Ajutise
kehtivusega kohalike reeglite ndidiseid ei peaks tulemuskaardile triikkima.

| .Veetakistused; reegli 26-1 alusel varupalli mangimine

Kui veetakistus (sh kilgveetakistus) on sellise suuruse ja kujuga ja/v3i paikneb
sellises asukohas, et:

() oleks ebapraktiline vai ligselt aegandudev kindlaks teha, kas pall on veetakis-
tuses, ja

(I) kui esialgset palli ei leita, on teada voi kindel, et see asub veetakistuses,

voib komitee kehtestada kohaliku reegli, millega lubataks reegli 26- alusel mangi-
da taiendavalt varupalli. Varupalli méngitakse reegli 26- | mistahes jatkamisvariandi
vOI rakendatava kohaliku reegli alusel. Sellisel juhul, kui méngitakse varupalli ja esi-
algne pall asub veetakistuses, voib mangija mangida esialgset palli selle asukohast

VOI jdtkata mangimist varupalliga, kuid esialgse palliga reegli 26-1 alusel jatkamine

ei ole lubatud.

Selliste olukordade jaoks soovitatakse kehtestada jargmine kohalik reegel:

,Kui esineb kahtlus, et pall on veetakistuses voi sinna kadunud (tdpsusta asukoht),
voib médngija IGla igaks juhuks teise palli, rakendades mistahes jatkamisvoimalust
reeglis 26-1.

Kui esialgne leitakse Ules vdljastpoolt veetakistust, peab mangija sellega mangu
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jatkama.

Kui esialgne pall leitakse veetakistusest, voib méngija palli mangida selle asukohalt
VO jatkata mangu reegli 26- | alusel mangitud palliga.

Kui esialgset palli ei leita ega tuvastata 5-minutilise otsimisperioodi jooksul, peab
maéngija jatkama mangu teise palliga.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajaméng — raja kaotus; 166gimang — kaks 160ki.”

2. Kaitset vajavad viljaku osad; keskkonnatundlikud alad

a. Remondiala; mangimine keelatud

Kui komitee soovib ménd vdljaku osa kaitsta, peaks ta selle kuulutama remon-
dialaks ja sellel alal mangimise &dra keelama. Soovitatav on kehtestada jargmine
kohalik reegel:

(mdrgistatud ) ala on remondiala, milleft
mangimine on keelatud. Kui mangija pall asub sellel alal v&i kui see ala segab
mangijat [66giasendi sissevotmisel voi kavandataval 166giligutusel, tuleb vtta palli
maéngimisest vabastus vastavalt reeglile 25-1.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.”

b. Keskkonnatundlikud alad

Kui vastav ametkond (nditeks riiklik amet voi inspektsioon) keelab keskkonnakait-
se eesmargil sisenemise ja/voi mangimise vdljakul asuvalt voi sellega kilgnevalt
alalt, peaks komitee kehtestama vastava kohaliku reegli, mis satestab vastavalt alalt
mangimisest vabastuse v&tmise protseduuri.

Komitee otsustada jadb, kas ala kuulutatakse remondialaks, veetakistuseks voi
audiks. Kill aga ei tohi ala lihtsalt kuulutada veetakistuseks, kui see ei vasta ,veeta-
kistuse” definitsioonile.

Komitee peaks seejuures pliddma sdilitada raja Uldist olemust.

Soovitatav on kehtestada jargmine kohalik reegel:

,»| Definitsioon

Keskkonnatundlik ala (KTA) on vastava ametkonna poolt selleks kuulutatud ala,
millele sisenemine ja/vai millelt madngimine on keskkonna sddstmise eesmargil
keelatud. Sellised alad vdib komitee kuulutada kas remondialaks, veetakistuseks,
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kiilgveetakistuseks voi audiks, tingimusel, et kui KTA on kuulutatud veetakistuseks
VoI kiilgveetakistuseks, siis peab see ala vastama veetakistuse definitsioonile.

Markus: komitee ei saa kuulutada ala keskkonnatundlikuks.

Il Keskkonnatundlikul alal asuv pall

a. Remondiala

Kui pall asub KTA-s, mis on kuulutatud remondialaks, tuleb pall kukutada vastavalt
reeglile 25-1b.

Kui on teada voi kindel, et pall on kadunud remondialaks kuulutatud keskkonna-
tundlikul alal, véib méngija karistamata jatkata vastavalt reeglis 25- | c sitestatule.

b.Veetakistused ja kiilgveetakistused

Kui on teada voi kindel, et pall on kadunud veetakistuseks v3i kiilgveetakistuseks
kuulutatud keskkonnatundlikul alal, peab méngija jatkama vastavalt reeglile 26-1,
saades karistuseks Uhe trahvilodgi.

Markus: kui vastavalt reeglile 26 kukutatud pall veereb paika, kus KTA segab tema
l66giasendi votmist voi kavandatavat 166giligutust, peab méngija jatkama méangu,
nagu kirjeldatud kdesoleva kohaliku reegli 15igus IlI.

c.Aut

Kui pall asub audiks kuulutatud keskkonnatundlikul alal, peab mangija the trahvi-
|66giga sooritama uue 166gi voimalikult ldhedalt kohale, kust esialgset palli viimati
mangiti (vt reeglit 20-5).

Il Loogiasendi votmise voi 106giliigutuse segamine

KTA loetakse segavaks teguriks juhul, kui see takistab mangijal sisse votmast I66-

giasendit voi mangija kavandatavat [6giliigutust. Kui esineb selline olukord, peab

madngija segajast vabastuse votma jargmiselt:

(a) Edenemisalal: kui mangitav pall asub edenemisalal, tuleb mddrata palli asu-
kohale 1dhim koht vdljakul, mis (a) ei ole augule ldhemal, (b) asub véljaspool
segavat moju, (c) ei asu takistuses ega puttamisgriinil. Mangija peab palli tles
t6stma ning kukutama selle iima karistuseta Uhe kepipikkuse raadiusesse
punktist vdljakul, mis vastab Ulattoodud tingimustele (a), (b) ja (c).

(b) Iakistuses: kui mangitav pall asub takistuses, peab mangija selle palli Ules
t6stma ning kukutama kas:
(1) ilma karistuseta takistuses voimalikult lahedale palli esialgsele asukohale,

kuid mitte augule lahemale kohas vdljakul, mis asub téielikult valjaspool
KTA segavat moju; vOi
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(Il Ghe trahvilddgiga vdljapoole takistust suvalisele kaugusele palli esialgse
asukoha taha selliselt, et palli esialgne asukoht jddb tdpselt augu ja kuku-
tamiskoha vahele. Palli v&ib kukutada tkskaik kui kaugele takistuse taha.
Lisaks v&ib méngija, kui voimalik, jatkata vastavalt reeglitele 26 voi 28.

(c) Puttamisgriinil: kui mangitav pall asub puttamisgriinil, peab méangija palli Ules
tGstma ja asetama selle ilma karistuseta esialgsele asukohale ldhimasse punkti,
mis asub tdielikult véljaspool KTA segavat mdju, kuid mitte augule lahemal
ega takistuses.

Kaesoleva kohaliku reegli 18igu lll alusel Ules tdstetud palli v&ib puhastada.
Erand: méngija ei tohi jatkata kdesoleva kohaliku reegli 16igu Ill alusel, kui

(2) on ilmselgelt ebamaistlik sooritada 66ki mingi muu segaja t&ttu kui KTA voi
(b) KTA segav mdju ilmneks ainult selgeft ebamdistliku 166gi vai tarbetult ebaha-
riliku I66giasend, |66giligutuse voi mangusuuna kasutamisel.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:

Rajamang — raja kaotus; |66gimang — kaks [66ki.

Markus: kdesoleva kohaliku reegli tosise rikkumise korral voib komitee méngija
diskvalifitseerida”

3. Noorte puude kaitse

Kui soovitakse kaitsta noori puid kahjustuste eest, on soovitatav kehtestada
jargmine kohalik reegel:

“Noorte puude kaitsmine on tuvastatav kaudu. Kui selline puu
segab mangijat I66giasendi sissevStmisel voi kavandatava 166giligutuse tegemi-
sel, peab palli ilma karistuseta Ules tdstma ja kukutama vastavalt reeglis 24-2b
(mitteteisaldatavad tehislikud takistused) kirjeldatud protseduurile. Kui mangitav
pall asub veetakistuses, peab mangija palli tles tdstma ja kukutama selle vastavalt
reeglile 24-2b(l), kuid siinkohal peab Idhim jdtkamiskoht asuma veetakistuses ja
palli peab kukutama veetakistusse, voi mangija voib jatkata vastavalt reeglile 26.
Selle kohaliku reegli alusel Ules tdstetud palli voib puhastada.

Erand: médngija ei voi vGtta vabastust kdesoleva kohaliku reegli alusel, kui

(a) on ilmselgelt ebamaistlik sooritada I66ki mingi muu segaja t&ttu kui puu v3i
(b) puu segav mdju ilmneks ainult selgeft ebamdistliku 166gi voi tarbetult ebahari-
liku l66giasendi, 166giligutuse v3i mangusuuna kasutamisel.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks [60ki.”
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4.Viljakutingimused — pori, vesine pinnas, halvad tingimused ja valjaku kaits-
mine

a.Tegevus maandumisjiljes oleva palli korral

Reegli 25-2 kohaselt voib kdikjal madalaks ptigatud muruga edenemisalal oma
maandumisjdljes kinni oleva palli ilma karistuseta vélja v&tta. Puttamisgriinil voib
palli Ules t&sta ja maandumisest tekkinud kahjustused v&ib parandada (reeglid
16-1b ja ¢). Kui antakse luba kinnijagdnud palli méngimisest kdikjal edenemisalal
vabastus vGtta, on soovitatav kehtestada jargmine kohalik reegel:

""Edenemisalal voib oma maandumisjdljes oleva palli ilma karistuseta Ules t3sta,
puhastada ja kukutada see voimalikult ldhedale palli esialgsele kohale, kuid mitte
augule ldhemale. Kukutamisel peab pall esimesena puudutama kohta vdljaku
edenemisalas.

Erand |: méngija ei tohi kdesoleva kohaliku reegli alusel palli mangimisest vabas-
tust votta, kui pall asub liiva sees alal, mis ei ole madalaks plgatud.

Erand 2: méngija ei tohi kdesoleva kohaliku reegli alusel palli mdngimisest vabas-
tust votta, kui on ilmselgelt ebamdistlik sooritada I66ki mingi muu segaja tttu kui
selles reeglis reguleeritud tingimused.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:

Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.”

b. Palli puhastamine

Mangutingimused, nditeks vesine pinnas, mis pShjustab palli sagedase poriseks
saamise, voivad olla sellised, et on maistlik lubada mangitavat palli tdsta, puhas-
tada ja tagasi asetada. Sellisel juhul on soovitatav kehtestada jargmine kohalik
reegel:

"(Tdpsustatud maa-ala) ... vaib palli ilma karistuseta Ules tSsta, puhastada ja
asetada tagasi oma kohale.

Markus: mangitava palli asukoht tuleb enne selle reegli alusel Glestdstmist dra
madrkida — vt reeglit 20-1.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.”

c.,,Eelispaigad” ja ,talvereeglid”

Remondiala kasutamist reguleerib reegel 25, ning juhuslikud kohalikud ebaha-
rilikud tingimused, mis vBivad ausat mangu hdirida ning mis ei ole laialt levinud,
tuleb kuulutada remondialaks.
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Ometi vbivad halvad méangutingimused, nagu néiteks tugev lumesadu, kevadine
sula, pikad vihmaperioodid v&i ddrmuslik kuumus, muuta fairway'd ebarahuldavaks
ning vahel takistada raskemate niidukite kasutamist.

Kui sellised tingimused on kogu vdljakul nii ulatuslikud, et komitee arvates aitaksid
,eelispaigad” voi , talvereeglid” kaasa ausa mangu sdilimisele voi voimaldaksid
kaitsta vdljakut, on soovitatav kehtestada jargmine kohalik reegel:

“Palli, mis asub madalaks plgatud muruga edenemisalal [v3i médratleda veelgi
tdpsem ala - nditeks 6. rajal], voib ilma karistuseta Ules tosta ja puhastada. Enne
palli Ulestdstmist tuleb selle asukoht dra mdrkida. Kui pall on téstetud, tuleb see
asetada [tdpsustada raadius — nditeks |5 cm voi Uhe kepipikkuse] kaugusele palli
esialgsest asukohast, kuid mitte augule ldhemale ega takistusse ega puttamisgriinile.
Méngija voib oma palli asetada Ghe korra ja kui pall on maha asetatud, loetakse
see pall mdngusolevaks (reegel 20-4). Kui pall ei jad plsima kohale, kuhu see
asetati, rakendub reegel 20-3d. Kui asetatud pall jddb pusima punktis, kuhu see
asetati ja liigub hiljem, karistust ei rakendata ja palli tuleb méngida selle asukohast,
vdlja arvatud juhul, kui kohalduvad méne teise reegli sitted.

Kui méngija ei margista enne palli tostmist selle asukohta vai liigutab palli monel
muul viisil, nditeks kepiga veeretades, karistatakse teda Uhe trahvildogiga.

Markus: ,Madalaks pligatud muruga ala” hdlmab iga vdljaku osa, kaasa arvatud
teerajad rough'is, mis on plgatud fairway k&rguseks v3i madalamaks.

*KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 160ki.

*Kui mangija saab kiesoleva kohaliku reegli rikkumise eest tildise karistuse, siis
taiendavaid karistusi selle kohaliku reegli alusel enam ei rakendata.”

d. Ohutusaugud

Kui vdljakut on 6hutatud, vaib olla vajalik kehtestada reegel, mis reguleerib
Shutusaugust mangimisest vabastuse votmist. Soovitatav on kehtestada jéargmine
kohalik reegel:

“Kui pall jaab edenemisalal seisma Shutusaugu peal voi selle sees, voib selle ilma
karistuseta Ules tSsta, puhastada ning kukutada v&imalikult esialgse koha lahe-
dusse, kuid mitte augule lahemale. Kukutamisel peab pall esimesena puudutama
vdljakut edenemisalas.

Kui pall jadb puttamisgriinil seisma Shutusaugu peal voi selle sees, voib selle

asetada v3imalikult esialgse asukoha ldhedale vdljapoole segavat mdju, kuid mitte
augule ldhemale.
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KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.”

e. Muru ebatasasused

Kui komitee soovib lubada vabastust muru ebatasasustest, kuid mitte I5igatud
murupinnalt, on soovitatav kehtestada jargmine kohalik reegel:

., Edenemisalas ksitletakse muru ebatasasusi (mitte murulappi ennast) remon-
dialana. Ebatasasuste segavat moju mangija l66giasendile ei loeta aga iseenesest
segavaks mojuks reegli 25-1 alusel. Kui mangitav pall asub muru ebatasasustes
vOi puudutab neid voi segab ebatasane ala kavandatavat [66giligutust, voib votta
vabastuse reegli 25-1 alusel. K&iki kumerusi ebatasasel pinnal loetakse samaks
ebatasasuseks.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; |66gimang — kaks l6oki.”

5. Kivid bunkrites

Kivid on definitsiooni jargi korvaldatavad takistused ja kui pall on takistuses,

ei tohi takistuses olevaid ega seda puudutavaid kive puudutada ega ligutada
(reegel 13-4). Kivid bunkrites voivad aga olla mangijatele ohtlikud (méangija voib
saada vigastada palli [66mise kaigus kepiga tabatud kivist) ja need voivad segada
normaalset mangimist.

Kui antakse luba bunkris olevaid kive liigutada, on soovitatav kehtestada jargmine
kohalik reegel:

“Bunkris olevad kivid on teisaldatavad tehislikud takistused (rakendada reeglit
24-1)"

6. Mitteteisaldatavad tehislikud takistused puttamisgriini liheduses

Reegel 24-2 voimaldab mitteteisaldatava tehisliku takistuse mojusfadrist karis-

tuseta vabastuse votta, kuid Utleb ka, et véljaspool puttamisgriini ei ole sellised
takistused mdngujoonel iseenesest selle reegli kohaselt mangu segavad tegurid.

Ometi on mdnel véljakul puttamisgriine Gmbritsev muru nii lihikeseks plgatud,
et mangijad voivad soovida putata viljastpoolt griini. Sellisel juhul v3ivad griini
ddres asuvad mitteteisaldatavad tehislikud takistused hdirida tavapdrast mangu
ja on mdistlik jargneva kohaliku reegliga anda tdiendav voimalus ilma trahvita
mitteteisaldatavast tehislikust takistusest vabastuse votmiseks:

“Mitteteisaldatavate tehislike takistuste segavast mdjusfddrist voib votta vabastuse
vastavalt reeglile 24-2.
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Lisaks sellele vaib juhul, kui pall asub edenemisalal ja mitteteisaldatav tehislik takis-
tus asub puttamisgriinil voi sellest kahe kepipikkuse ulatuses ning kahe kepipikkuse
kaugusel mangitavast pallist ning on segavaks teguriks palli ja augu vahelisel
mdngujoonel, mangija vGtta vabastuse jargnevalt:

madngitava palli peab Ules tdstma ja kukutama selle palli asukohale ldhimasse
kohta, mis:

(a) ei ole augule ldhemal,
(b) asub vdljaspool takistuse segavat m3ju ning
(c) eiasu takistuses ega puttamisgriinil.

Kui méngija pall asub puttamisgriinil ja mitteteisaldatav tehislik takistus asub kahe
kepipikkuse raadiuses puttamisgriinist ning segab tema puttamisjoont, voib mangija
vGtta segajast vabastuse:

madngitava palli peab Ules tdstma ja asetama selle palli asukohale lahimasse kohta,
mis:

(a) ei ole augule ldhemal,

(b) asub vdljaspool takistuse segavat m3ju ning
(c) eiasu takistuses.

Palli Ules tostmisel voib seda puhastada.

Erand: mingija ei tohi selle kohaliku reegli alusel vabastust v&tta juhul, kui on
ilmselgelt ebamdistlik sooritada I66ki mingi muu segaja tSttu kui puu mitteteisal-
datav tehislik takistus.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:

Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 1606ki.”

Markus: Komitee v&ib soovi korral piirata selle kohaliku reegli kasutamist ainutt
kindlatele radadele, ainult neile pallidele, mis asuvad madalaks plgatud muruga
alal, kindlatele tehislikele takistustele voi valjaspool puttamisgriini asuvate tehislike
takistuste puhul ainutt madalaks plgatud muruga alal asuvatele tehislikele takis-
tustele. "Madalaks plgatud muruga ala” hdlmab iga vdljaku osa, kaasa arvatud
teerajad rough'i sees, mis on puigatud fairway kdrguseks v&i madalamaks.

7.Ajutised tehislikud takistused

Kui vdljakule v&i selle vahetusse ldhedusse on paigutatud ajutisi tehislikke takistusi,
peaks komitee madratlema nende takistuste staatuse kas teisaldatavate, mittetei-
saldatavate voi ajutiste mitteteisaldatavate tehislike takistustena.
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a.Ajutised mitteteisaldatavad tehislikud takistused

Kui komitee kuulutab sellised tehislikud takistused ajutisteks mitteteisaldatavateks
tehislikeks takistusteks, on soovitatav kehtestada jargmine kohalik reegel:

,»| Definitsioon
Ajutine mitteteisaldatav tehislik takistus (AMTT) on mittestatsionaarne tehislik

objekt, mis paigaldatakse enamasti seoses vistlustega ning mis on kas kinnitatud
VO raskesti ligutatav.

AMTT-d on nditeks (kuid mitte ainult) telgid, tulemustetahvlid, triblidnid, televi-
sioonitornid ja tualettruumid.

Toestavad trossid on osa AMT T=st, vdlja arvatud juhul, kui komitee kuulutab need
kdsitletavaks ohu-elektriliinide voi kaablitena.

Il Mangu sekkumine

AMTT sekkub mangu, kui (a) mangitav pall asub selle ees nii ldhedal, et AMTT

ei voimalda mangijal sisse votta l66giasendit voi takistab kavandatavat 166giliigu-
tust, vai (b) mangitav pall asub AMT T-is, selle peal, all v&i taga niimoodi, et mdni
AMTT-i osa jadb tdpselt mangija palli ja augu vahele ning asub mdngujoonel, mang
on takistatud ka juhul, kui mangitav pall asetseb samal kaugusel august ning the
kepipikkuse ulatuses paigast, kus takistav mdju esineks.

Markus: pall on AMTT-i all, kui ta on allpool takistuse valimisi ddri, isegi kui need
vdlimised osad ei ulatu maapinnani.

Il Vabastus AMT T-st

Mangija voib mangu takistava AMT T-i mojusfadrist vabastuse votta (sealhulgas ka
juhul, kui AMTT asub audis) jargmistel tingimustel:

(a) Edenemisalal: kui méngitav pall asub edenemisalal, tuleb méaérata selle palli
asukohale ldhim punkt vdljakul, mis (a) ei ole augule lahemal, (b) asub viljas-
pool Iigus Il kirjeldatud sekkumise mdjusfadri ning (c) ei asu takistuses ega
puttamisgriinil. Mangija peab selle palli tles tdstma ning kukutama selle ilma
karistuseta Uhe kepipikkuse raadiusesse madratud kohast vdljaku sellises osas,
mis vastab eeftoodud néudmistele (a), (b) ja (c).

(b) Takistuses: kui mangitav pall on takistuses, peab mangija palli Ules tdstma ning
kukutama selle kas:

(1) karistuseta vastavalt Ulaltoodud I8igule lll(a), kuid siinkohal peab lahim
koht véiljakul, mis annab sekkuja mdjusfddrist tdieliku vabastuse, olema
takistuses ning palli peab kukutama takistusse, voi kui tdielik vabastus ei
ole voimalik, siis kohale vdljakul, mis asub takistuses ja annab sekkujast
maksimaalse voimaliku vabastuse;
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(Il Uhe trahvildogiga véljapoole takistust jargnevalt: tuleb médrata selle palli
asukohale Iahim punkt véljakul, mis (a) ei ole augule ldhemal, (b) asub
véljaspool 16igus Il kirjeldatud sekkumise m&jusfdari ning (c) ei asu takis-
tuses. Mangija peab palli kukutama the kepipikkuse raadiusesse mdaratud
kohast vdljaku sellises osas, mis vastab eeltoodud ndudmistele (a), (b) ja
©:

LSigu Il alusel Ules tstetud palli voib puhastada.

Markus 1:kui mangitav pall asub takistuses, ei keela miski kdesolevas kohalikus
reeglis mangijat voimaluse korral jatkamast vastavalt reeglitele 26 ja 28.

Markus 2: kui mangitav pall, mille peaks vastavalt kdesolevale kohalikule reeglile
kukutama, ei ole koheselt leitay, vGib selle asendada teisega.

Markus 3: komitee voib kehtestada kohaliku reegli, mis (a) lubab v&i kohustab
méngijat AMT T-ist vabastust vottes palli kukutamiseks kasutada kukutamisala,
voi (b) lubab méngijal tdiendava vdimalusena kukutada pall [Sigus Ill mddratud
punktist teisele poole AMTT-i, kuid muus osas kooskdlas I1Giguga Ill.

Erandid:
kui mangija pall asub AMTT-i ees voi taga (mitte selle peal, all voi sees), ei voi

I, mingi muu segaja tottu kui AMTT on iimselgelt ebamdistlik sooritada I66ki
VoI sekkumise puhul ltta palli nii, et see maanduks otse mdngujoonele;

2. AMTTH segav maju ilmneks ainult mittevajalikutt ebahariliku [66giasendi,
|66giligutuse vAi mangusuuna kasutamisel; voi

3. sekkumise korral oleks iimselgelt ebamdistlik eeldada, et mangija suudaks
|Gta palli nii kaugele augu suunas, et see jGuaks AMT T-ini.

Méangija, kes ei saa eeftoodud erandite tSttu vabastust vtta, voib juhul, kui pall

asub edenemisalal v3i bunkris, jatkata vastavalt reeglile 24-2b, kui see on voimalik.
Kui pall asub veetakistuses, vSib mangija palli Ules tosta ja kukutada vastavalt reeg-
lile 24-2b(1) selle erisusega, et Idhim jdtkamiskoht peab asuma veetakistuses ja palli

IV AMTT-is kadunud pall
Kui on teada voi kindel, et kadunud pall asub AMT T-i sees, peal vai all, voib palli
voimaluse korral kukutada vastavalt IGikudes Ill voi V sitestatule. Loikude Il jaV
rakendamiseks loetakse see pall asuvaks punktis, kus see viimati AMTT-i vdlimise
piiri Uletas (reegel 24-3).

V Kukutamisalad
Kui méngu segab AMTT, v&ib komitee lubada v3i nduda kukutamisala kasutamist.
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Kui méngija kasutab vabastuse votmiseks kukutamisala, peab ta kukutama palli
oma palli esialgsele kohale voi kohta, mis vastavalt ISigule IV selleks loetakse (isegi
kui lahim kukutamisala asub augule lahemal).

Markus: komitee voib kehtestada reegli, mis keelab augule ldhemal oleva kukuta-
misala kasutamise.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:

Rajamiang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.”

b.Ajutised elektriliinid ja kaablid
Kui vdljakule on paigaldatud ajutisi elektriline, kaableid v&i telefonijuntmeid, on
soovitav kehtestada jargmine kohalik reegel:

"Ajutised elektriliinid, kaablid ja telefonijuhtmed ning neid katvad matid v&i toeta-
vad postid on tehislikud takistused:

I, Kui need on kergelt teisaldatavad, kehtib reegel 24-1.

2. Kui need on statsionaarsed v&i mitte holpsasti teisaldatavad, v&ib mangija, kui
mangitav pall asub edenemisalal vai bunkris, vStta palli mangimisest vabastuse
vastavalt reeglile 24-2b. Kui pall asub veetakistuses, vdib mangija palli Gles
tOsta ja kukutada vastavalt reeglile 24-2b(1), kuid siinpuhul peab Idhim jdtka-
miskoht asuma veetakistuses ja see pall tuleb kukutada veetakistusse. Mangija
voib jatkata ka vastavalt reeglile 26.

3. Kui pall tabab dhu-elektriliini v&i kaablit, tuleb tehtud 66k tihistada ning see
sooritatakse karistuseta uuesti voimalikult ldhedalt kohale, kust eelmine 66k
tehti, kditudes vastavalt reeglile 20-5 (jargneva 166gi sooritamine eelmise
|66giga samast kohast).

Markus: AMTT-i toestavad trossid on osa AMT T-ist, kui komitee neid kohaliku

reegli kaudu 6hu-elektrilinide v&i kaablitena ksitletavaks ei kuuluta.

Erand: kui pall tabab k&rgendatud kohta, kus kaabel vdljub maa alt, siis uut I66ki

ei sooritata.

4. Muruga kaetud kaablikraavid on remondiala, isegi kui need pole vastavalt
tdhistatud ning nende kohta kehtib reegel 25-1b.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.”
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8. Kukutamisalad

Kui komitee leiab, et ei ole vdimalik voi praktiline jdtkata mangu vastavalt vabas-
tuse votmist reguleerivale reeglile, voib ta méddrata kukutamisalad, mille piiresse
vabastuse vatmisel palli vaib v3i peab kukutama. Uldjuhul peaksid sellised
kukutamisalad olema lisaks reegli enese alusel kehtestatud voimalustele vabastuse
votmise tdiendavaks vimaluseks, mitte olema kohustuslikud.

Kasutades nditena veetakistuse jaoks loodud kukutamisala, kui selline ala on
mddratud, on soovitav kehtestada jargmine kohalik reegel:

,Kui pall asub veetakistuses voi on teada vai kindel, et kadunud pall asub veetakis-
tuses (tdpsusta asukoht), voib mangija:

(I) jatkata vastavalt reeglile 26; voi

(Il lisavdimalusena kukutada pall Ghe trahvildégiga kukutamisalasse.

KARISTUS KOHALIKU REEGLI RIKKUMISE EEST:
Rajamang — raja kaotus; [66gimang — kaks 166ki.”

Markus: kukutamisala kasutamisel kehtivad palli kukutamisele ja uuesti kukutami-
sele jargmised satted:

(a) Mangija ei pea palli kukutamise ajal seisma kukutamisalas.

(b) Kukutatud pall peab esimesena puudutama vdljakut kukutamisala piirides.
(c) Kui kukutamisala margistavad jooned, asuvad need kukutamisalas sees.
(d) Kukutatud pall ei pea jagdma seisma kukutamisalasse.

(e) Kukutatud pall tuleb uuesti kukutada, kui see veereb ja jddb seisma kohas,
mida kisitleb reegel 20-2c(i-vi).

(f) Kukutatud pall voib veereda augule lihemale kui koht véljakul, mida pall
kukutamisel esimesena puudutas, kuid pall peab jadma seisma sellest kohast
kahe kepipikkuse raadiusesse ning mitte punktis (e) kirjeldatud kohtadesse.

(g) Kooskdlas punktidega (e) ja (f) voib kukutatud pall veereda ja jadda seisma
augule lahemal kui:

* selle esialgne asukoht v&i hinnanguline asukoht (vt reeglit 20-2b);

* [Ghim jdtkamiskoht voi maksimaalne vabastus sekkujast (reeglid 24-2, 25-1
VoI 25-3); voi

* koht, kus esialgne pall viimati Uletas veetakistuse v3i kiilgveetakistuse piiri
(reegel 26-1).



Lisa | - Kohalike reeglite néiidised /Vaistlustingimused [ EH

9. Kauguse méotmise seadmed
Kui komitee soovib tegutseda vastavalt reegli 14-3 juures olevale markusele, on
soovitav kasutada jdrgmist sGnastust:

,,[Tdpsustada vastavalt olukorrale, nt , Selle vaistluse ajal” voi , Kdigi sellel véljiakul
peetavates mangudes” jne] v3ib méngija saada kauguste kohta informatsiooni
seadme abil, mis m&&dab vaid kaugusi. Kui mangija kasutab tdisringi ajal kauguse
modtmise seadet, mis voimaldab mddta vai hinnata ka muid tingimusi, mis voivad
mangu mdjutada (nt kallet, tuule kiirust, temperatuuri vmt), rikub mangija reeglit
[4-3, mille karistuseks on diskvalifitseerimine, hoolimata sellest, kas vastavat
funktsiooni tegelikult kasutati voi ei.”

Voistlustingimused

Reegel 33-| sdtestab, et “komitee madrab tingimused, mille alusel vSistlused

labi viiakse™. Tingimused peaksid katma mitmeid aspekte, nditeks vGistlustele
registreerimise korda, ndudeid osalejatele, mangitavate ringide arvu jne, mida

ei reguleeri golfireeglid ega kiesolev lisa. Uksikasjalik informatsioon nende
tingimuste kohta leidub raamatu ,,Decisions on the Rules of Golf" reegli 33-1 all ja
juhendmaterjalis ,,Guidance on Running a Competition”.

Siiski on mitmed teemad, mida v&iks vdistlustingimustes kisitleda ja millele peaks
komitee eriliselt tdhelepanu juhtima. Need on:

|. Keppide ja pallide spetsifikatsioon
Jargnevaid tingimusi soovitatakse rakendada ainult vaistlustel, kus mangivad kdrge
tasemega mangijad.

a. Nouetele vastavate draiveripeade nimekiri

R&A viljastab korrapéraselt oma internetilehekdljel (www.randa.org) nuetele
vastavate draiveripeade nimekirja, mis sisaldab neid draivereid, mille kepipdid on
analtisitud ning leitud need olevat golfireeglitele vastavad. Kui komitee soovib
nduda nimekirjas oleva teatud kindla mudeli ja kaldenurgaga draiveri kasutamist,
tuleb nimekiri kdigile kittesaadavaks teha ning kehtestada jargmine vdistlustingi-
mus:

"“Mangija poolt kantaval draiveril peab olema selline kepipea, mille mudel ja kalde-
nurk on kantud kehtivasse R&A poolt véljastatud nduetele vastavate draiveripea-
de nimekirja.

Erand: see tingimus ei laiene enne 1999. aastat toodetud draiveritele.
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*KARISTUS SELLELE TINGIMUSELE MITTEVASTAVA KEPI VvOI KEPPIDE
KANDMISE, KUID MITTE LOOGI SOORITAMISE EEST:

Rajamdng — pdrast selle raja I&petamist, kus rikkumine avastati, korrigeeritakse
madngu seisu, arvestades maha Uhe raja iga raja kohta, kus rikkumine esines; ringi
kohta arvestatakse maha maksimaalselt kaks rada.

Loogimang — kaks trahvilodki iga raja kohta, kus rikkumine esines; maksimaalne
karistus ringi kohta — 4 I66ki (kaks trahviloéki esimesel kahel rajal, kus rikkumine
esines).

Rajaméng voi 166gimédng — kui rikkumine avastatakse kahe raja vahel, loetakse see
avastatuks jargmisel rajal ning karistust rakendatakse jargmisele rajale.

Bogey ja par-i voistlused — vaata markust | reegli 32-1a juures.

Stableford v&istlused — vaata mdrkust | reegli 32-1b juures.

* Kaik kepid, mida kantakse vastuolus kdesoleva tingimusega, peab mangija viivi-
tamata pdrast rikkumise avastamist mangust valja arvama, teavitades rajamangus

oma vastast ja 166gimangus mdrkijat v3i kaasvoistlejat. Kui méngija seda ei tee, siis
ta diskvalifitseeritakse.”

KARISTUS TINGIMUSELE MITTEVASTAVA KEPIGA LOOGI SOORITAMISE
EEST:

Diskvalifitseerimine.”

b. NSuetele vastavate golfipallide nimekiri

R&A véljastab korrapéraselt oma internetilehekdljel (www.randa.org) nduetele
vastavate golfipallide nimekirja, mis sisaldab neid golfipalle, mida on testitud ning
mis on leitud olevat golfireeglitele vastavad. Kui komitee soovib nduda nimekirjas
oleva teatud kindlat marki ja tilpi palli kasutamist, tuleb nimekiri kdigile kéttesaa-
davaks teha ning kehtestada jargmine vaistlustingimus:

"“Méngija poolt kasutatav pall peab olema kantud kehtivasse R&A poolt viljasta-
tud nduetele vastavate golfipallide nimekirja.

KARISTUS TINGIMUSE RIKKUMISE EEST: Diskvalifitseerimine.”

c. Uhe palli tingimus

Kui tahetakse keelata golfipallide margi ja tilbi vahetamist tdisringi jooksul, on
soovitav kehtestada jargmine tingimus:

“Ringi jooksul kasutatavate pallide piirangud (markus reegli 5-1 juurde)

(1) “Uhe palli” tingimus

Tisringi jooksul peavad mangija poolt kasutatavad pallid olema sama marki
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ja tllpi, nagu médrab detailne sissekanne kehtivas nduetele vastavate pallide
nimekirjas.

Markus: kui kukutatakse voi asetatakse erinevat marki ja/vai titpi pall, voib selle
ilma karistuseta Ules tdsta ja mangija peab kukutama v&i asetama tingimustele
vastava palli (reegel 20-6).

KARISTUS TINGIMUSE RIKKUMISE EEST:

Rajaméng — pérast selle raja I6petamist, kus rikkumine avastati, korrigeeritakse
mdngu seisu, arvestades maha Uhe raja iga raja kohta, kus rikkumine esines; ringi
kohta arvestatakse maha maksimaalselt kaks rada.

LoGgimang — kaks trahviléoki iga raja kohta, kus rikkumine esines; maksimaalne
karistus ringi kohta — 4 I66ki (kaks trahvilooki esimesel kahel rajal, kus rikkumine
esines).

Bogey ja par-i v3istlused — vaata mérkust | reegli 32-1a juures.

Stableford voistlused — vaata mdrkust | reegli 32-1b juures.

(Il) Tegutsemine rikkumise avastamisel

Kui méngija avastab, et ta on kasutanud selle reegli alusel keelatud palli, peab ta
sellest pallist enne jargmisest avalédgialast mangimist loobuma ning 16petama
ringi tingimustele vastava palliga; vastasel korral méangija diskvalifitseeritakse. Juhul,
kui rikkumine avastatakse raja mangimise ajal ja mangija eelistab palli asendada
tingimustele vastava palliga enne raja I6petamist, peab médngija uue palli asetama
samale kohale, kus paiknes vdistlustingimustele mittevastav pall.”

2. Caddie (markus reegli 6-4 juures)

Reegel 6-4 lubab mangijal kasutada caddiet tingimusel, et ta kasutab korraga
ainult Uhte caddiet. Siiski vib esineda olukordi, kus komitee voib soovida caddiede
kasutamise keelata v3i piirata méangija voimalusi caddie valikul, nditeks profes-
sionaalse golfimangija, de vBi venna, vanema, teise vistlusel osaleva mangija jne
kasutamise puhul. Sellisel juhul on soovitatav jargmine sdnastus:

Caddie kasutamine keelatud

“Méangijal on keelatud tdisringi jooksul kasutada caddiet”

Kitsendus caddieks olemise suhtes

"“Méngijal on keelatud kasutada tdisringi mangimise jooksul caddiena

KARISTUS TINGIMUSE RIKKUMISE EEST:
Rajaméng — pdrast selle raja I6petamist, kus rikkumine avastati, korrigeeritakse
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mdngu seisu, arvestades maha Uhe raja iga raja kohta, kus rikkumine esines; ringi
kohta arvestatakse maha maksimaalselt kaks rada.

L66gimang — kaks trahvilboki iga raja kohta, kus rikkumine esines; maksimaalne
karistus ringi kohta — 4 166ki (kaks trahviloéki esimesel kahel rajal, kus rikkumine
esines).

Rajaméng voi 166gimang — kui rikkumine avastatakse kahe raja vahel, loetakse see
avastatuks jargmisel rajal ning karistust rakendatakse jargmisele rajale.

Bogey ja par-i vOistlused — vaata madrkust | reegli 32-1a juures.
Stableford voistlused — vaata mdrkust | reegli 32-1b juures.

*Méangija, kelle caddie ei vasta sellele tingimusele, peab rikkumise avastamisel ko-
heselt tagama, et Ulejddnud osa tdisringist mangides vastab ta sellele tingimusele.
Vastasel korral mangija diskvalifitseeritakse.”

3. Mangutempo

Komitee vdib aeglase madngu drahoidmiseks kehtestada vastavalt reegli 6-7 juures
olevale markusele 2 mangutempo hoidmise juhiseid.

4. Mingu ajutine katkestamine ohtliku olukorra tottu (markus reegli 6-8b
juures)

Kuna golfivéljakutel on esinenud palju dikesega seotud surma- ja vigastusjuh-
tumeid, soovitatakse tungivalt kaigil klubidel ja golfivdistluste sponsoritel vGtta
kasutusele ettevaatusabindud inimeste kaitsmiseks édikese eest. Tahelepanu juhi-
takse reeglitele 6-8 ja 33-2d. Kui komitee soovib kehtestada tingimuse vastavatt
markusele reegli 6-8b juures, on soovitatav jargmine sdnastus:

"Kui komitee katkestab mangu ohtliku olukorra t&ttu ning kui voistlejad voi
voistlejate grupp on I6petanud raja ega ole veel alustanud uut, ei tohi nad mangu
jatkata enne, kui komitee on andnud korralduse mangu jatkamiseks. Kui raja man-
gimine on pooleli, peab mangu viivitamatult katkestama ning ei tohi jatkata enne
komitee vastavat korraldust. Kui mangija koheselt méngu ei katkesta, diskvalifitsee-
ritakse ta, kui asjaolud ei luba loobuda reegli 33-7 alusel ette ndhtud karistusest.
Ohtliku situatsiooni tottu mangu katkestamise marguandeks on tks pikk sireen.”
Enamasti kasutatakse jdrgnevaid marguandeid ja kdigil komiteedel soovitatakse
neid rakendada:

Méng koheselt katkestada: Uks pikk sireen.

Méng katkestada: kolm jarjestikust sireeni korduvalt.

Jatkake mangu: kaks jarjestikust sireeni korduvalt.
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5. Harjutamine

a. Uldist

Komitee voib reguleerida harjutamist vastavalt reegli 7-1 juures olevale markuse-
le, erandile (c) reegli 7-2 juures, markusele 2 reegli 7 juures ning reeglile 33-2c.

b. Harjutamine radade vahel (markus 2 reegli 7 juures)

Kui komitee soovib tegutseda vastavalt markusele 2 reegli 7-2 juures, on soovita-
tav jargmine sdnastus:

“Kahe raja mangimise vahel ei tohi médngija sooritada Uhtki harjutus/éoki viimati
mangitud raja puttamisgriinil ega selle 1ahedal, ega testida viimati mangitud raja
puttamisgriini pinnast, veeretades sellel palli.

KARISTUS TINGIMUSE RIKKUMISE EEST:

Rajaméng — jargmise raja kaotus.

Lo6gimang — kaks trahvildoki jargmisel rajal.

Rajamang voi 166gimang — rikkumise toimepanemisel tdisringi viimasel rajal, saab
mangija karistuse sellel rajal.”

6. Nouanne meeskondlikel voistlustel (markus reegli 8 juures)
Kui komitee soovib tegutseda vastavalt reegli 8 juures olevale markusele, on
soovitatav jargmine sdnastus:

“Vastavalt mdrkusele reegli 8 juures voib iga voistkond mddrata the isiku (lisaks
nendele, kellelt vastavalt viidatud reeglile vaib ndu kisida), kes v&ib anda néu
selle vaistkonna likmetele. Selline isik [kui soovitakse kehtestada kitsendusi isikute
suhtes, keda v3ib nduandjaks nimetada, loetleda vastavad kitsendused siin] peab
olema komiteele teada enne nduande jagamist.”

7.Uued augud (markus reegli 33-2b juures)

Vastavaltt markusele reegli 33-2b juures, vib komitee kehtestada, et kui thte
Voistlusringi méngitakse rohkem kui Ghel paeval, véivad augud ja avaléégialad
asetseda eri pdevadel erinevates kohtades.

8.Transport

Kui soovitakse, et mangijad kéiksid vistluse kaigus jalgsi, on soovitatav kehtestada
jdrgmine tingimus:

“Mangijad ei tohi tdisringi mangides kasutada Uhtki transpordivahendit, kui komi-
tee ei ole seda eraldi lubanud.
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KARISTUS TINGIMUSE RIKKUMISE EEST:

Rajaméng — pdrast selle raja I6petamist, kus rikkumine avastati, korrigeeritakse
mangu seisu, arvestades maha Uhe raja iga raja kohta, kus rikkumine esines; ringi
kohta arvestatakse maha maksimaalselt kaks rada.

L66gimang — kaks trahvildoki iga raja kohta, kus rikkumine esines; maksimaalne
karistus ringi kohta — 4 166ki (kaks trahvilooki esimesel kahel rajal, kus rikkumine

esines).

Rajamdng v&i 166gimdng — kui rikkumine avastatakse kahe raja vahel, loetakse see
avastatuks jdrgmisel rajal ning karistust rakendatakse jargmisele rajale.

Bogey ja par-i voistlused — vaata markust | reegli 32-1a juures.
Stableford voistlused — vaata markust | reegli 32-1b juures.

*Keelatud transpordivahendi kasutamisest peab rikkumise avastamisel koheselt
loobuma.Vastasel juhul mangija diskvalifitseeritakse.”

9.Anti-doping

Komitee vaib vdistlustingimustes nduda, et mangijad jargiksid dopinguvastaseid
pohimdtteid.

10. Kuidas lahendada viigisituatsioonid

Nii raja- kui [66gimangus vaib viik olla aktsepteeritav tulemus. Kui aga soovitakse
selgitada Uks ainuisikuline vaitja, annab reegel 33-6 komiteele Siguse madrata, kui-

das ja millal viikijgdnud vaistluse kohta otsus langetatakse. Otsus tuleb eelnevalt
avalikuks teha.

R&A soovitab:
Rajamang
Vaistlust, mis 16ppeb viigiga, peaks rajahaaval edasi mangitama, kuni tiks pool tihe

raja voidab. Play-off peaks algama rajalt, millelt algas vistlus. Handikdp-vaistlusel
peaks handikdp-l66ke antama samuti nagu eelnenud tdisringis.

Loogimang

(a) Kui scratch 166gimanguvdistlusel on tulemuseks viik, soovitatakse korraldada
play-off. Play-off vib olla 18-rajaline vai lihem, vastavalt komitee otsusele. Kui

see ei ole vdimalik vi peale play-offi on seis endiselt viigis, soovitatakse kasutada
play-offi Ghe raja haaval.

(b) Kui handikdp-166gimanguvdistlusel on tulemuseks viik, soovitatakse rakendada
handikappidega play-offi. Play-off voib olla |8-rajaline v&i lihem, vastavalt komitee
otsusele. On soovitatay, et selline play-off oleks vihemalt 3-rajaline.
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Vaistlustel, kus handikdp-I66kide andmise tabel ei ole oluline ja kui play-off on
[Ghem kui 18-rajaline, rakendatakse méngijate play-off handikdpi arvutamiseks
vastavat protsenti mangijate handikdppidest. Handikdp-léokide murdosad, mis on
Ule poole, loetakse téisloogiks ja alla selle olevad jdetakse arvestamata.

Vaistlustel, kus handikdp-l6okide tabel on oluline, nditeks neli-pall 166giméng ja
bogey, par ja Stableford vdistlused, peaks handikdp-l6oke arvestama selliselt, nagu
Voistlustel ette oli nahtud, kasutades vastavaid méngijate I66kide jaotuse tabeleid.

(c) Kui mistahes liiki play-offi ei ole v&imalik korraldada, on soovitatav vorrelda
tulemuskaarte. Kaartide vordlemise meetodist tuleb eelnevalt teavitada, samuti
tuleb sdtestada, mis saab, kui see protseduur voitjat ei selgita. Aktsepteeritav tule-
muskaartide vordlusmeetod on vaitja véljaselgitamine viimase Uheksa raja parima
tulemuse alusel. Kui viigiseisus olevatel mangijatel on viimase Uheksa raja tulemus
sama, vOib vBitja madrata viimase kuue, kolme ja I5puks ka 8. raja tulemuse jargi.
Kui sellist meetodit rakendatakse vdistlustel, kus alustatud on erinevatelt radadelt,
soovitatakse "viimaseks Uheksaks, viimaseks kuueks jne rajaks” lugeda rajad 10-18,
I3-18 jne.

Vaistlustel, kus handikdp-l6dkide tabel ei ole oluline, nagu néiteks individuaalne
|66gimang, ja kui kasutatakse viimase Uheksa, viimase kuue, viimase kolme jne

raja metoodikat, lahutatakse nende radade tulemustest vastavalt pool, kolmandik,
kuuendik jne handikdppidest.

Selliste arvutuste puhul murdosade arvestamise osas peaks komitee tegutsema
ldhtuvalt vastava handikdpi arvestamise institutsiooni soovitustele.

Vaistlustel, kus handikdp-I6dkide tabel on oluline, nagu nditeks neli-pall 166gimédng
ja bogey, par ja Stableford v3istlused, peaks handikédp-lédke arvestama selliselt, nagu
Voistlustel ette oli ndhtud, kasutades vastavaid mangijate I66kide jactuse tabeleid.

I'I. Rajamangu loosimine

Ehkki rajaméngu loosimine voib olla tdiesti juhuslik voi teatud mangijad voivad
olla jaotatud erinevatesse tabeli osadesse, soovitatakse juhul, kui valik tehakse
kvalifikatsiooniringiga, kasutada Uldist numberloosimist.

Uldine numberloosimine

Loosiks asetuste jagamiseks mddratakse kohad kvalifikatsiooniringides, mis ei
otsusta viimaseid kvalifitseerujaid, tulemuskaartide laekumise jarjekorras nii, et
esimene laekuv tulemus saab parima véimaliku asetuse jne. Kui tulemuste laeku-
mist on v3imatu kasutada, médratakse kohad loosi teel.

Vt tabel k 126
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TUGEVAM POOL | NORGEM POOL | TUGEVAM POOL | NORGEM POOL
64 KVALIFITSEERUJAT 32 KVALIFITSEERUJAT
| vs. 64 2vs. 63 | vs.32 2 vs. 31
32vs.33 31 vs. 34 16 vs. 17 I5vs. 18
16 vs. 49 15 vs.50 8 vs. 25 7 vs.26
17 vs. 48 18 vs. 47 9 vs. 24 10 vs. 23
8 vs.57 7 vs.58 4vs.29 3vs. 30
25 vs. 40 26 vs.39 13vs.20 [4vs. 19
9 vs. 56 10 vs. 55 5vs.28 6vs.27
24 vs. 41 23 vs.42 12 vs.21 I vs.22
4vs.61 3vs. 62 16 KVALIFITSEERUJAT
29 vs. 36 30vs. 35 I'vs. 16 2vs. 15
13 vs.52 14 vs.51 8vs.9 7 vs. 10
20 vs. 45 19 vs. 46 4vs. 13 3vs. 14
5 vs. 60 6 vs.59 Svs. 12 6vs. |1
28 vs. 37 27 vs.38 8 KVALIFITSEERUJAT
12 vs.53 Il vs.54 | vs. 8 2vs.7
21 vs. 44 22 vs.43 4vs.5 3vs.6
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LISA 11, 11l IV

Definitsioonid:
Kaik defineeritud maisted on kursiivis ning on toodud tahestikulises jarjekorras
Definitsioonide peatiikis lehekiilgedel 21-32.

R&A jatab endale iguse Ukskaik millal muuta keppe, palle, seadmeid ja muud
varustust puudutavaid reegleid, samuti koostada v&i muuta vastavaid reegleid
puudutavaid tolgendusi. Ajakohase teabe saamiseks podrduge R&A poole voi
vaadake veebilehte www.randa.org/equipmentrules.

Koigi keppide, pallide, seadmete v&i muu varustuse disainilahenduste osas, mida
reeglid ei kata, mis on vastuolus reeglite eesmdrgi ja kavatsusega voi mis vivad
mangu olemust oluliselt muuta, langetab otsuse R&A. Lisades Il ja lll sisalduvad
md&dud ja piirangud on toodud Uhikutes, milles vastavust hinnatakse (tollim&o-
dustik). Lihtsuse huvides on lisatud ka vastavad médtmed meetermdddustikus
teisendusteguriga | toll = 254 mm.

LISA 1I: Keppide konstruktsioon

Kui méngija kahtleb kepi vastavuses reeglitele, peaks ta konsulteerima R&A-ga.

Tootja peaks esitama R&A-le valmistatava golfikepi ndidise otsustamiseks, kas
antud kepp vastab reeglitele. Naidiskepp jadb R&A omandusse, et seda oleks vai-
malik hiliem vordlusena kasutada. Kui tootja enne kepi tootmist ja/vGi turustamist
R&A-le ndidist ei esita voi ei oota dra otsust, riskeerib ta sellega, et konkreetne
kepp ei vasta golfireeglitele.

Jargnevates I6ikudes kirjeldatakse Uldisi ndudeid keppide konstruktsioonile koos
tdpsustuste ja tdlgendustega. Tapsem informatsioon nende nduete ja Sige tSlgen-
damise kohta on toodud keppide ja pallide reeglite juhendis “A Guide to the Rules
on Clubs and Balls”.

Kui golfikepp v&i selle osa peab vastama mingile spetsiifikatsioonile, peab kepp
olema disainitud ja toodetud vastavat spetsifikatsiooni arvestades.

I. Kepid

a. Uldist

Golfikepp on palli 166miseks produtseeritud vahend ja Uldiselt on neid kolme
liiki: puukepid, raudkepid (rauad) ja putterid, mida kdiki nende eristab kuju ning
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kasutusviis. Putter on kepp, mille kaldenurk ei ole suurem kui 10 kraadi, ning mis
on mdeldud kasutamiseks eelkdige puttamisgriinil.

Kepp ei tohi oluliselt erineda traditsioonilisest ning tavapdrasest kujust ja ehitu-
sest.

Golfikepp peab koosnema varrest ja peast ning selle varre kiljes voib olla eraldi
materjal, mis voimaldab mangijal saada tugeva haarde (vt allolevat punkti 3). Kaik
kepi osad peavad olema thendatud nii, et kepp moodustaks Uhtse terviku ja
sellel ei tohi olla valiseid lisandusi. Erandid on lubatud lisandustele, mis ei m&juta
kepi toimimist.

b. Kohandamine

Koik kepid v&ivad sisaldada kaalukohandamise tunnuseid. Muud kohandamised

vOivad pérast R&A poolset anallitsi samuti lubatud olla.

Jargmised nduded kohalduvad kdigile lubatud kohandamismeetoditele:

() kohandus ei ole hdlpsasti tehtav;

(Il) koik reguleeritavad osad on tugevalt kinnitatud ning ei ole tendoline, et
need v3iksid ringi mangimise ajal logisema hakata;

(Il kdik kohanduste paigutused vastavad reeglitele.

Tdiisringi ajal ei tohi kepi mangulisi omadusi sihilikult muuta ei kohandamise ega
muu vahendi kaudu (vt reeglit 4-2a).

c. Pikkus

Kepi kogupikkus peab olema vahemalt 18 tolli (0,457 m) ja vélja arvatud putte-
rid, ei tohi see Uletada 48 tolli (1,219 m). Puu- ja raudkeppide pikkust m&dde-
takse asetades kepp horisontaalsele pinnale, ja kepi tald on vastu 60° nurga all
asetsevat pinda, nagu ndidatud joonisel . Kepi pikkuseks loetakse vahemaad kahe
pinna ISikumiskohast kuni kdepideme Ulemise otsani. Putterite pikkust mddde-
takse kdepideme Ulemisest otsast médda varre telge voi selle sirget pikendust
kuni kepi tallani.

Joonis |

 — TS T |

I cc |

kepi pikkus
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Joonis I d. Paigutus

Kui kepp on normaalses suunavétu
asendis, peab vars paiknema nii, et:

(1) varre sirge osa telje pikenduse
ning kepi otsa ja kanda Uhendava
joonega risti oleva joone vaheline
nurk peab olema vahemalt 10
kraadi (vt joonist II). Kui kepi Uldine
kuju on selline, et mangija saab
seda edukalt kasutada ka pUstises
vOi peaaegu pUstises asendis, voib
olla kaldenurgaks ndutud 25 kraadi;

Tald

nis fil 10°
JOO s ‘\Max

() varre sirge osa telje
projektsiooni kavandatava
mangujoone tasandile

ja vertikaaltelje vaheline
nurk ei tohi olla enam kui
20 kraadi ettepoole ja Al
|0 kraadi tahapoole (vt
joonist IIf).

\
1
1
\
\
1
1
\
\
1
1
1

T

Tagakiilg ——»

Esiklg
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Varre

telg \/,’ Koigil keppidel peale
putterite peab kepi kand
asuma 0,625 tolli (15,88
mm) tagapool varre sirge
osa teljest ja kavanda-
tavast (horisontaalsest)
mdngujoonest (vt joonist
V).

Joonis IV

0625 "Max

Tald /

JoonisV
2.Vars
P " /
a. Sirgjoonelisus Varre sirge osa
Vars peab olema sirge kdepideme tipust mb5tmise

. . . 16pp-punkt
kuni punktini, mis on mitte rohkem PPP

kui 5 tolli (127 mm) kérgusel tallast,
md&ddetuna kohast, kus vars lakkab Varre telje
olemast sirge mo6da kdvera osa telge ja kdver osa
kepipea kinnituskohta ja/vi kinnituspesa 5" Max
(vt joonist V).

b. Paindumis- ja vaandumisomadused
Vars peab kogu pikkuses:

(1) painduma nii, et deformatsioon oleks
samade joudude korral Ghesugune
hoolimata sellest, kuidas vart tema
pikkustelge suhtes painutatakse; ja

(Il védnduma thepalju mdlemas suunas.
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c. Kepipea kinnitus

; Vars peab olema kepipea kuilge
krae v3i kinnituspesa Katkendjoon  kinnitatud kanna juures kas otse
mastmise alguspunkt 5 i ~ et e

Ty e nitabkae 2 5 fintsa krae ja/vai kinnituspesa
JOOHISV' pesa maatmist . . - . .
Kuni tallani abil. Krae ja/voi pesa telje pikkus

—F selle Ulemisest servast kepipea

I tallani ei tohi tletada 5 tolli (127
mm), m&ddetuna piki telge,
jargides pesa ja/v&i krae k&iki
kddnakuid (vt joonist VI).

I
I
krae v&i :
I
! .
i Erand putterite osas: putteri vars,
I
I
I
I

kinnituspesa telg
5" Max

krae v&i kinnituspesa vaib olla
Uhendatud kepipea Ukskaik millise
¥ punktiga.

Tald Tald

3. Kédepide (grip) (vt joonistVII) Ummargune
Kaepide koosneb varre imber rienoee
lisatud materjalist, et v&imaldada
mangijale kindlamat haaret. Grip
peab olema kindlalt kepi kilge
kinnitatud, sirge ja kujult lihtne,
ulatuma kepi otsani ega tohi

olla vormitud kde jdrgi. Kui varre
Umber ei ole materjali lisatud, loe-
takse gripiks kepi seda osa, mis on
m&eldud sellest kinnihoidmiseks.

mitteimmargune
ristldige
(ainult putteritel)

(1) Kdigil keppidel peale putterite
peab grip olema Ummarguse
ristidikega ning kogu gripi pikkuses
voivad sellel olla pinnast veidi
kérgemad pidevad, sirged jooned
ja mahitud materjal v3i selle
imitatsioon v6ib moodustada
spiraalse mustri.

(keelatud)

Kiihm
(keelatud)

(I) Putteri grip ei pea olema
Ummarguse ristlSikega, eeldusel, et

Joonis VI
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ristiSikes ei ole lohku, see on simmeetriline ning Uldiselt samasugune kogu gripi
pikkusel (vt IGiku (V) allpool).

(Il Grip voib olla polsterdatud, kuid sellel ei tohi olla kihmusid ega lohke. Gripi
|abimd&t mistahes suunas méddetuna ei tohi tletada 1,75 tolli (44,45 mm).

(IV) Kaigil keppidel peale putterite peab gripi telg langema kokku varre teljega.

(V) Putteril vaib olla kaks grippi tingimusel, et mlemad on Ummarguse ristl&i-

kega, molema telg langeb kokku varre teljega ja nende vahele jédb vahemalt 1,5
tolli (38,1 mm).

4. Kepipea.

a. Lihtne kuju

Kepipea peab Uldiselt olema kujult lihtne. Kdik selle osad peavad olema jdigad,
tdismaterjalist ja funktsionaalsed. Kepipea v&i selle osad ei tohi olla disainitud the-
gi muu objekti sarnaseks. Ei ole praktiline defineerida, mida “lihtne kuju” tédpselt ja
1&plikult téhendab, kuid omadused, mida peetakse seda nduet rikkuvaks ning mis
ei ole seetSttu lubatud, on muuhulgas:

() Koik kepid:
* kepipea esiklge ldbivad augud;

* kepipead ldbivad augud (erandid on lubatud putteritele ja tagant 6nsatele
raudadele);

* vdljaulatuvad osad, mille eesmargiks on tagada vastavus md&tudele;
* vdljaulatuvad osad, mis ulatuvad kepipea esikiljest sisse v3i ettepoole;

« vdljaulatuvad osad, mis ulatuvad oluliselt kepipea Ulemisest dérest kdrge-
male;

* vaod v&i jalased kepipeal, mis ulatuvad kepipea esikiljele (erandid on
lubatud putteritele); ja

« optilised v3i elektroonilised seadmed.
() Puu-ja raudkepid:
* k&ik punktis (1) loetletud omadused;
* &onsused kepi kanna ja/voi esiotsa kontuuris, mis on Ulalt ndhtavad;

« tugevad voi suurel hulgal 33nsusi kepipea tagaosa kontuuris, mis on Ulalt
ndhtavad;

* kepipeale lisatud ldbipaistvad materjalid eesmargiga muuta nduetele vasta-
vaks omadused, mis ei ole muidu lubatud; ja

* vdljaulatuvad osad, mis ulatuvad Ulalt vaadates kepipea kontuurist vdljapoole.
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Ulaserv

Joonis VIl

b. M66tmed, ruumala ja inertsimoment
(1) Puukepid
Kui kepp on 60° [66ginurga all, peavad kepipea m&&tmed olema niisugused, et:

* vahemaa kepipea kanna ja otsa vahel on suurem kui esikilje ja tagakdlje
vahel;

* vahemaa kannast otsani ei tleta 5 tolli (127 mm);ja

* vahemaa tallast Ulaservani (arvestades koiki lubatud valjaulatuvaid osi) ei
Uleta 2,8 tolli (71,12 mm).

Need vahemaad mdddetakse:
* kanna ja otsa ning

* esi- ja tagakilje vélimiste punktide vertikaalsete projektsioonide vahelistelt
horisontaaljoontelt (vt joonist VIIl, m&dde A);

ning talla ja Ulaserva vdlimiste punktide horisontaalprojektsioonide vaheliselt
vertikaaljoonelt (vt joonist VIIl, m&dde B). Kui kanna vélimine punkt pole selgelt
eristatay, loetakse see olevaks 0,875 tolli (22,23 mm) Ulalpool horisontaalset
pinda, millele toetub normaalses 166giasendis kepi pea (vt joonist VI, mddde C).
Kepipea ruumala ei tohi tletada 460 cm? (28,06 kuuptolli), pluss tolerants |0
cm?® (0,61 kuuptolli).

Kui kepp on 60° [66ginurga all, ei tohi inertsimomendi komponent tmber

pusttelje labi kepipea gravitatsioonikeskuse Uletada 5900g/ cm2 (32,259 untsi
ruuttolli kohta), pluss testi tolerantsi 100 g/cm?2 (0,547 untsi ruuttolli kohta).
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(Il) Raudkepid
Kui kepipea on tavalise 166ginurga all, peavad selle md&tmed olema niisugused,
et vahemaa kepipea kanna ja otsa vahel on suurem kui esikilje ja tagakdlje vahel.
(Il Putterid (vt joonist IX)

Kui kepipea on tavalise 166ginurga all, peavad kepipea mé&tmed olema niisugu-
sed, et:

* vahemaa kepipea kanna ja otsa vahel on suurem kui esikilje ja tagakdilje
vahel;

* vahemaa kannast otsani on vdiksem voi vérdne 7 tolliga (177,8 mm);

* vahemaa kepi esikilje kannast otsani on suurem voi vordne 2/3 vahemaa-
ga kepi esiklje ja tagakilje vahel;

* vahemaa kepi esikilje kannast otsani on suurem vai vérdne poole vahe-
maaga kepipea kanna ja otsa vahel; ja

* vahemaa tallast Ulaservani (arvestades kaiki lubatud valjaulatuvaid osi) ei
Uleta 2,5 tolli (63,5 mm).

Traditsioonilise kujuga kepipeade puhul m&ddetakse need méddud:
* kepipea kanna ja otsa,
* kepipea esiklje kanna ja otsa; ning
* esikllje ja krae

vélimiste punktide vertikaalsete projektsioonide vahelistelt horisontaaljoontelt,
ning talla ja Ulaserva vélimiste punktide horisontaalprojektsioonide vaheliselt
vertikaaljoonelt.

Ebahariliku kujuga kepipeade puhul véib kanna ja otsa vahelise kauguse m&&ta
kepipea esikiljelt.

Joonis IX
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c. Pérkemdju ja diinaamilised omadused

Kepipea disain, materjal ja/vi konstruktsioon, vai igasugune kepipea to6tlus (mis

hélmab ka kepipea esikiilge) ei tohi:

() omada pdrkemdju, mis Uletab R&A pendlitesti protokollis (Pendulum Test
Protocol) mdaratud limiite; voi

(Il) sisaldada omadusi ega tehnoloogiat, muuhulgas (kuid mitte ainult) eraldi
pdrkujaid voi pdrkemdjuga objekte, mille abil soovitakse mdjutada vai mis
mojutavad liigselt kepipea porkeefekti; voi

(Il majutada liigselt palli likumist.

Markus: I5ik (1) ei kohaldu putteritele.

d. Loogipind

Kepipeal peab olema ainult ks 166gipind. Putteritel voib olla ka kaks sellist pinda,

mille I66giomadused on tdpselt samad ja mis asuvad tdpselt teineteise vastas.

5. Kepi esikiilg

a. Uldist

Kepi esikllg peab olema tugev ja jdik ning ei tohi anda pallile oluliselt tugevamat
VoI vdiksemat vinti kui tavaline terasest esikilg (putterite puhul on erandid luba-

tud). Kepi esikilg peab olema sile, vélja arvatud allkirjeldatud pinnastruktuurid, ja
mittendgus.

b. Loogiala karedus ja materjal

* Peale alltoodud pinnastruktuuride
ei tohi pinna karedus alas, millega
palli Gdakse (nn 166gialas), olla
suurem kui dekoratiivsel livase
pinna voi peene puru imitatsioo-
nil (vt joonist X).

* Kogu I66giala peab olema samast Lodgiala
materjalist (erandeid voib lubada
puust kepipeade puhul).

c. Lodgiala pinnastruktuurid

* Kui kepi [66giala pinnastruk-
tuuridel on sooned ja augud,
peavad need vastama jdrgmistele
nduetele:
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(I) Sooned.
* Sooned peavad olema sirged ja paralleelsed.

* Sooned peavad olema simmeetrilise ristldikega ja nende kiiljed ei tohi koon-
duda (vt joonist IX).

siimmeetriline soone laius  soone siigavus Joonis Xl
telg (max 0.035’ ) (max 0.020")

koonduv astimmeetriline
Nouetele vastavad Nouetele mittevastavad

« *Keppidel, mille kaldenurk on 25 kraadi voi suurem, peavad soontel olema
lihntsad ristiGiked.

* Soonte laius, nende vahed ja ristldiked peavad kogu 16&giala piires olema
samad (erandid on lubatud puukeppidele).

* Soone laius (W) ei tohi Uletada 0,035 tolli (0,9 mm), kasutades m&Stmismee-
todina R&A poolt 30 kraadi meetodit.

* Vahemaa kdrvutiasetsevate soonte servade vahel (S) ei tohi olla vaiksem kui
kolmekordne soone laius ja mitte vahem kui 0,075 tolli (1,905 mm).

* Soone stigavus ei tohi letada 0,020 tolli (0,508 mm).

* *Keppide, vdlja arvatud draiverite puhul ei tohi soone ristldike ala (A) jagatuna

soone kaldega (W+S) Uletada 0,0030 ruuttolli tolli kohta (0,0762 mm?*mm)
(vt joonis XII).

Joonis XII:
A/(W+5)=<0,0030 toll*/toll
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* Soontel ei tohi olla teravaid dari ega esileulatuvaid osi.

* *Keppidel, mille kaldenurk on 25 kraadi v&i suurem, peavad soonte ddred ole-
ma sisulisett Umarakujulised, tegeliku raadiusega minimaalseft 0,010 tolli (0,254
mm) md&ddetuna selliselt, nagu ndha joonisel Xlll, ja raadiusega maksimaalseft
0,020 tolli (0,508 mm).Tegeliku raadiuse m&dtudes on lubatud kdrvalekalded
kuni 0,001 tolli (0,0254 mm).

Joonis XIlI:

0.001"

Néuetele vastav Néuetele mittevastav

(Il) Augud

+ Uhegi augu md&tmed ei tohi tletada 0,075 tolli (1,905 mm).

* Auk ei tohi olla kdrvalasuvale augule lahemal kui 0,168 tolli (4,27 mm) mddde-
tuna keskpunktidest.

* Augu stigavus ei tohi tletada 0,040 tolli (1,02 mm).
* Aukudel ei tohi olla teravaid ddri ega esileulatuvaid osi (vastavalt testidele).

* *Keppidel, mille kaldenurk on 25 kraadi v&i suurem, peavad aukude ddred ole-
ma sisuliseft Umarakujulised, tegeliku raadiusega minimaalselt 0,010 tolli (0,254
mm) md&ddetuna selliselt, nagu ndha joonisel Xlll, ja raadiusega maksimaalseft
0,020 tolli (0,508 mm).Tegeliku raadiuse md&tudes on lubatud kdrvalekalded
kuni 0,001 tolli (0,0254 mm).

Markus |: soonte ja aukude nduded, mis on Ulal tahistatud tdrniga (*), kehtivad
ainult keppide uutele mudelitele, mis on toodetud |. jaanuaril 2010 v&i hiliem
ning dubleeritud keppidele, mille esiklje margistusi on tahtlikutt muudetud,
nditeks uute soonte tegemise kaudu. Enne 1. jaanuari 2010 saadaolevate keppide
staatuse kohta informatsiooni saamiseks kasuta ,,Equipbment Search* jaotust
veebilehel www.randa.org.

Markus 2: komitee voib vdistlustingimustes nduda, et kdik méangija kantavad kepid
vastaksid Ulal tdrniga (*) téhistatud soontele ja margistustele esitatud nuetele.
See tingimus on soovitatav kehtestada ainult ekspertmangijate vdistlustel. Lisain-
formatsiooni leiab otsusest 4-1/1 kogumikus ,,Decisions on the Rules of Golf".
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d. Dekoratiivsed margistused

Lodgiala keskpunkt vaib olla tahistatud ruuduga, mille kilgede pikkus on 0,375
tolli (9,53 mm). Selline tahistus ei tohi liigsett mdjutada palli likumist.
Dekoratiivmargistused on lubatud vdljaspool 166giala.

e. Mittemetallist kepi esikiilje margistused

Ulattoodud ndudmised ei kehti kepipeade kohta, mis on valmistatud puust, kus
|66giala materjal on vdiksema kdvadusega kui metallil ja mille kdrglédginurk on
24 kraadi voi vahem, kuid margistused, mis voivad lubamatult m&jutada palli
likumist, on keelatud.

f. Putteri esikiilje margistused

Putteri esikljel olevatel margistustel ei tohi olla teravaid déri ega esileulatuvaid
osi. Eeltoodud nduded 166giala kareduse, materjali ja pinna mdrgistuste kohta
putteritele ei kohaldu.

LISA 1lI: Pall

I. Uldist

Pall ei tohi oluliselt erineda traditsioonilisest ning tavapérasest kujust ja ehitusest.
Palli materjal ja ehitus ei tohi olla vastuolus reeglite eesmérgi ja kavatsustega.

2. Kaal
Palli kaal ei tohi Uletada |,620 avoirdupois’ untsi (45,93 g).

3. Suurus
Palli 1abima&t ei tohi olla védiksem kui 1,680 tolli (42,67 mm).

4. Sfadriline simmeetria

Palli ei tohi projekteerida, toota ega sihilikuft tmber teha nii, et see omandaks
mingi muu kuju peale stimmeetrilise sfadri.

5.Algkiirus
Palli algkiirus ei tohi Uletada médratud piiranguid vastavalt golfipallide algkiiruse
standardiga kehtestatud tingimustele, mis on R&A poolt heaks kiidetud.

6.Summaarse kauguse néue

Palli lennu- ja veeremiskaugus kokku ei tohi Uletada R&A poolt heaks kiidetud
aparaadiga teostatud mo&tmistel kaugusi, mis on golfipallide summaarse kauguse
standardiga (Overall Distance Standard) méddratud tingimustel ette nahtud.
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LISA IV: Seadmed ja muu varustus

Kui méngija kahtleb, kas mingi seadme v&i varustuse kasutamine on reeglitega
lubatud, peaks ta konsulteerima R&A-ga.

Tootja peaks esitama valmistatava seadme vai varustuse ndidise R&A-le otsus-
tamiseks, kas selle kasutamine tdisringi ajal tooks mangijale kaasa reegli 14-3 rikku-
mise. Seadme voi varustuse ndidis jadb hilisemaks vordluseks R&A omandusse.
Kui tootja enne seadme tootmist ja/voi turustamist R&A-le ndidist ei esita voi

ei oota dra otsust, riskeerib ta sellega, et konkreetne seade voi varustus ei vasta
golfireeglitele.

Jargmised satted kirjeldavad dldisi ndudeid, sh tingimusi ja tlgendusi seadmete ja
muu varustuse disainile. Neid peaks lugema paralleelselt reeglitega | 1-1 (L66mi-
ne avalédgialast) ja 14-3 (Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja varustuse
ebaharilik kasutamine).

1. Tiid (reegel I 1-1)

Tii on palli maast kdrgemale t&stmise vahend. See ei tohi:

« olla pikem kui 4 tolli (101,6 mm);

» olla disainitud ega toodetud selliselt, et see voiks ndidata méngujoone suunda;

* liiaft mdjutada palli likumist; ega

* muul moel abistada méangijat 166gi sooritamisel v3i tema mangus.

2.Kindad (reegel 14-3)

Kindaid tohib kanda selleks, et aidata méngijal kepist kinni haarata, kuid tingimusel,
et tegemist on tavaliste kinnastega.

,, Tavalised" kindad peavad:

* koosnema kdele vastavalt sobitatud kdekattest, milles on igale sdrmele ja poid-
lale eraldi sGrmeosa Vi avaus; ja

* olema peopesas ja sdrmede ja poidla haardeosades valmistatud siledast
materjalist.

, Tavalistel" kinnastel ei tohi olla:

* haardeosadel ega kinda sees materjali, mille peamine eesmark on olla peh-
menduseks voi millel on pehmendust tekitav efekt. Pehmenduseks loetakse
kindamaterjali sellist piirkonda, mis on rohkem kui 0,025 tolli (0,635 mm)
paksem kui kinda muu pind, millel ei ole lisatud materjali;
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Markus: materjali vaib lisada kinnaste kulumise vdhendamiseks, niiskuse
imamiseks v&i muudel funktsionaalsetel eesmarkidel, tingimusel, et see ei tleta
pehmenduse definitsioonis toodud paksust (vt lalt).

.

paelu, mis aitaksid takistada kepi libisemist v&i mis kinnitaksid kde kepi kiilge;
mistahes vahendeid sérmede kokkusidumiseks;
kiljes materjali, mis haakub kepi gripi peal oleva materjaliga;

omadusi (vélja arvatud visuaalseid abivahendeid), mis on loodud méngija
abistamiseks gripil kite alati samasse ja/v3i kindlasse asendisse panemisel;

lisatud raskust, et abistada mangijat I66gi sooritamisel;
mistahes omadust, mis v&iks piirata randme likumist; ega

Uhtki muud omadust, mis voiks aidata mangijat /66gi sooritamisel v&i tema
mangus.

3.Kingad (reegel 14-3)

Kingad, mis aitavad mangijal vGtta sisse kindlalt toetavat l6giasendit, on lubatud.
Sellised omadused nagu kinga talla all olevad spike'id on lubatud (vistlustingi-
mustes vOib need ka dra keelata), kuid golfikingad ei tohi:

olla disainitud eesmérgiga abistada mangijat I66giasendi sisse v&tmisel ja/vSi
l66giasendi tekitamisel;

olla disainitud eesmérgiga aidata méangijal suunda vétta; ega

omada selliseid tunnuseid, mis v3iksid muul moel aidata mangijat 166gi
sooritamisel voi tema mangus.

4. Riietus (reegel 14-3)
Riideesemed ei tohi olla disainitud omadustega:

mis aitavad mangijal suunda votta; voi

mis vBivad muul moel abistada mangijat 166gi sooritamisel v&i tema mangus.
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5. Kauguse mootmise seadmed (reegel 14-3)

Tdiisringi mangimise ajal ei ole mangijal lubatud kasutada Uhtki kauguse m&dtmise
seadet, vélja arvatud juhul, kui komitee on kehtestanud selle lubamise kohta koha-
liku reegli (vt markust reegli 14-3 juures ja Lisa |, osa B, peattikk 9).

Isegi kui kehtib kohalik reegel, peab seade vdimaldama md&6ta ainult kaugust.
Omadused, mille puhul seadet kohaliku reegli alusel kasutada ei tohi on (nimekiri
ei ole ammendav):

* kalde mdotmine vai hindamine;

* muude potentsiaalselt mdngu mojutavate tingimuste hindamine v&i mé&tmine
(nt tuule kiirus voi suund v&i muu ilmastikku puudutav informatsioon nagu
nditeks Shutemperatuur, niiskus jne);

* soovitused, mis v3ivad abistada méangijat 166gi sooritamisel v&i tema mangus
(nt kepi valik, [66gi tllbi valik, griini lugemine voi mistahes muu ndu andmisega
seotud teema); v3i

* kahe punkti vahelise tegeliku kauguse arvutamine kalde v&i muude 166gi
pikkust mdjutavate tingimuste alusel.

Sellised mittevastavad omadused muudavad seadme kasutamise reeglitevastaseks,
hoolimata sellest, kas:

* neid omadusi saab vélja lilitada voi deaktiveerida; ja
* need omadused on vdlja lUlitatud voi deaktiveeritud.

Muttifunktsionaalset seadet nagu nditeks nutitelefoni voi PDA-d vaib kasutada
kaugust mdStva seadmena tingimusel, et sellel on kauguse mddtmise rakendus,
mis on kooskdlas koigi Ulalttoodud piirangutega (st see peab mé&tma ainult kau-
gusi). Lisaks, kui kasutatakse kauguse md&tmise rakendust, ei tohi olla seadmesse
paigaldatud mistahes muud rakendust v&i omadusi, mis oleksid kasutamise korral
vastuolus reeglitega, hoolimata sellest, kas neid tegelikult kasutati voi mitte.
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R&A

Amatdoristaatuse reeglid

Kinnitanud R&A Rules Ltd ja
Ameerika Uhendriikide Golfiliit

Amatoorlust on tanapdeval spordis palju vahem kui seda oli minevikus. Seet&ttu
on R&A Rules Ltd (edaspidi: R&A) ja Ameerika Uhendriikide Golfiliit (edaspidi:
USGA) golfireeglite juhtorganisatsioonidena viimase nelja aasta jooksul ldbi
viinud pohjaliku amatdoristaatuse reeglite Ulevaatuse.

R&A ja USGA on j6udnud jareldusele, et erinevus amato6rgolfi ja professionaa-
Ise golfi vahel peab sdilima ning et amat&or-golfimangijatele kehtestatud piiran-
gute ja kitsenduste tdielik kaotamine ei ole tdnapdevase golfi huvides. Eriti leiti, et
kuna amatorgolf on suurel médral isereguleeriva olemusega nii mangureeglite
kui hdndikapi arvestamise osas, siis kontrollimatu rahaline stiimul véib panna
neile kahele olulisele aspektile liialt suure surve ja v3ib kahjustada golfimangu
terviklikkust.
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Uute reeglite pShieesmdrgid:

* olla rahvusvaheliselt aktsepteeritud seisukoht, mis jargib golfimangu parimaid
huvisid;

* tdnapdevane reeglistik, mis vastavalt véimalustele jargib méangu traditsioone;

* reeglistik, mis on pikaealine ja rakendatav; ja

* reeglistik, mis toimib golfi k&igi tasemete jaoks (st klubitasandi golf, amat&orgol-
fi kdrgeim tase ja professionaalne golf (oma erinevate tasemetega)).

Reeglite eesmérk on sobivate piirangute ja kitsenduste kaudu julgustada
amatoor-golfiméangijaid keskenduma mangu véljakutsetele ja kaasnevale rahuldus-
tundele, mitte niivord rahalisele tulule.

R&A ja USGA usuvad, et see uus reeglistik on leidnud Sige tasakaalu amat&or-
golfi traditsioonilise olemuse séilitamise ja mdistmise vahel, et noored ja andekad
golfimédngijad voivad vajada toetust. Samal ajal on joutud tddemuseni, et erinevad
sotsiaalsed ja majanduslikud tingimused esitavad erinevates riikides inimestele ja
organisatsioonidele erinevaid vljakutseid ning et eriti kujunemisjargus golfiriigid
voivad vajada golfimdngu arenguks liberaalsemaid ja paindlikumaid struktuure.
Peamised muudatused on vélja toodud lehekdlgedel 7 ja 8.

Need on argumendid, mille taustal R&A ja USGA on uued amat&oristaatuse
reeglid loonud.

Clive Edginton Christie Austin
Esimees Esimees
Amatooristaatuse Komitee Amatooristaatuse Komitee

R&A Rules Ltd Ameerika Uhendriikide Golffiliit
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Sissejuhatus

R&A-I on &igus millal tahes muuta amat&dristaatuse reegleid ja anda ning muuta
reeglite tdlgendusi. Uusima informatsiooni saamiseks v&tke palun Uhendust R&A-
ga vOi vaadake www.randa.org.

Definitsioonid
Definitsioonid on toodud tahestikulises jarjekorras ja on reeglites margitud
labivalt kursiivis.

Amatoor-golfimangija (amateur golfer)

,Amatdér-golfimdngija” on isik, kes mangib golfi (Ukskdik kas vdistlustel voi hobi
korras) viljakutsete parast, mida see mang pakub, mitte elukutsena ega raha
teenimise eesmargil.

Auhinnakupong (prize voucher)

, Auhinnakupong” on vaistlusi korraldava komitee poolt heaks kiidetud kupong,
kinkekaart véi muu sarnane vahend PRO-shop'ist, golfiklubist v&i mdnest muust
jaemulgikohast kaupade ostmiseks.

Golfioskused v&i maine (golf skill or reputation)

Otsuse, kas konkreetne amatéér-golfimdngija omab golfioskusi voi mainet, teeb

juhtorganisatsioon.

Uldjuhul loetakse amatéér-golfimdngiiat golfioskusi omavaks ainult juhul, kui ta:

a) on olnud edukas piirkondlikel v&i rahvuslikel véistlustel voi on valitud esinda-
ma oma rahvuslikku, piirkondlikku v&i kohalikku golfiliitu voi assotsiatsiooni;
VoI

b) Vaistleb eliidi tasemel.

Golfi maine v&ib olla saavutatud ainult golfioskuste kaudu ja selliselt saavutatud

maine kestvuseks loetakse viit aastat parast seda, kui vastava mangija golfioskused

on langenud allapoole juhtorganisatsiooni madratud taset.

Jaevairtus (retail value)
Auhinna , jaevddrtus on see hind, millega auhind selle andmise ajal Gldiselt
jaekaubandusest kdttesaadav on.

Juhendamine (instruction)

,Juhendamise” alla kuulub golfimangu fulsiliste aspektide, st 166giks hoo v&tmise
ja palli 166mise Spetamine.

Markus: juhendamine ei hdlma golfi pstitihiliste aspektide, etiketi ega golfireeglite
Spetust.
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Juhtorganisatsioon (governing body)
Amatdoristaatuse reeglite administratiivseks , juhtorganisatsiooniks' on igas riigis
vastav rahvuslik golfiliit v3i -assotsiatsioon.

Markus: Suurbritannias ja lirimaal on juhtorganisatsiooniks R&A.

Juunior-golfimangija (junior golfer)

,Juunior-golfimdngija” on amatdér-golfimdngiia, kes ei ole jdudnud juhtorganisatsioo-
ni poolt madratud vanusesse.

Komitee (comitee)

,,Komitee" on golfi juhtorganisatsiooni vastav komitee.

R&A
,,R&A" viitab R&A Rules Ltd-le.

Reegel voi reeglid (rule or rules)
Termin ,reegel” v8i , reeglid” viitab amatddristaatuse reeglitele ja nende tSlgen-
dustele, mis on toodud kogumikus , Decisions on the Rules of Amateur Status".

Stimboolne auhind (symbolic prize)

,,Stimboolne auhind” on kullast, hdbedast, keraamikast, klaasist voi muust sarnasest
materjalist valmistatud karikas, millel on alaline ja selgesti vdistlusele viitav gravee-
ring.

Tunnustusauhind (testimonial award)

., Junnustusauhind” on auhind, mis erinevalt vdistlusauhindadest antakse markimis-

vddrsete tulemuste voi panuse eest golfimangu edendamisse. Tunnustusauhind ei
tohi olla rahaline.

USGA
Lihend ,,USGA" tihendab Ameerika Uhendriikide Golfiliitu.

I-1. Uldist
Amatéér-golfimdngija peab mangima ja kdituma reeglite kohaselt.

1-2. Amatooristaatus
Amatdoristaatus on Uldine tingimus amatdér-golfimdngiiana vistlustel osalemi-
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seks. Isik, kes kditub reeglite vastaselt, vSib kaotada oma amatooristaatuse ning ei
ole seega Sigustatud amatddride vaistlustel osalema.

I-3. Reeglite eesmark

Reeglite eesmdrk on sdilitada erinevust amatéor- ja professionaalse golfi vahel
ning tagada, et amat&orgolf, mis on golfireeglite ja handiképi arvestuse osas
suurel mddral isereguleeriva loomuga, oleks vaba survetest, mis voivad tuleneda
kontrollimatust sponsoreerimisest ja finantsstiimulitest.

Sobivate piirangute ja kitsenduste kaudu on reeglite eesmark ka julgustada ama-
té6r-golfimdngijaid keskenduma méangu valjakutsetele ja kaasnevale rahuldustun-
dele, mitte rahalisele tulule.

1-4. Kahtlus reeglite osas

Isik, kes kahtleb oma kavandatava tegevuse reegliteparasuses, peaks konsulteerima
juhtorganisatsiooniga.

Amatoorgolfivaistluse voi amatdor-golfimdngijatele avatud vdistluse korraldaja
vOi sponsor, kes kahtleb oma kavandatava vistluskutse reegliteparasuses, peaks
konsulteerima juhtorganisatsiooniga.

2-1. Uldist

Amatbér-golfimdngija ei tohi kdituda professionaalse golfimédngijana ega end
sellena identifitseerida.

Nende reeglite rakendamise eesmérgil on professionaalseks golfiméangijaks isik,
kes:

* mangb golfi elukutsena; voi

*  tOGtab professionaalse golfimangijana; voi

* osaleb professionaalina golfivaistlusel; v3i

* omab Vvoi sdilitab likmelisust mdnes Professionaalsete Golfimangijate Assot-
siatsioonis (PGA); vai

* omab Vvoi sdilitab likmelisust tksnes professionaalsetele golfimangijatele
avatud professionaalide vdistlustel (tuuril).

Erand: amatdér-golfimdngija vib omada vai sdilitada PGA likme kategooriat
tingimusel, et see kategooria ei anna mingisuguseid mangudigusi ning on puhtalt
administratiivsetel eesmarkidel.
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Markus |: amatéér-golfimdngija voib uurida oma voimalusi tegutseda professio-
naalse golfimangijana, sealhulgas kandideerides edutult professionaalse golfiman-
gija positsioonile; samuti voib ta toStada golfipoes ning saada selle eest palka vai
kompensatsiooni tingimusel, et ta ei riku reegleid muul viisil.

Markus 2: kui amatdor-golfimdngija peab professionaalide turniirile padsemiseks
voistlema Uhel v&i enamal kvalifikatsioonivdistlusel, voib ta seda oma amatdér-
golfimdngija staatust ohustamata teha tingimusel, et ta enne vdistlusi loobub
kirjalikult selle v3istluse mistahes rahalisest auhinnast.

2-2. Lepingud ja kokkulepped

a. Rahvuslikud Golfiliidud vi Assotsiatsioonid

Amatéér-golfimdngija voib sdlmida lepingu ja/vai kokkuleppe oma rahvusliku gol-
filidu vOi assotsiatsiooniga tingimusel, et ta ei saa amatdér-golfimdngijaks olemise
ajal tasu, kompensatsiooni ega mistahes rahalist tulu ei otseselt ega kaudselt (kui
reeglid ei sdtesta teisiti).

b. Professionaalsed agendid, sponsorid ja muud kolmandad isikud
Amatéér-golfimdngija voib sdimida lepingu ja/vai kokkuleppe kolmanda isikuga
(sealhulgas professionaalse agendi vi sponsoriga) tingimusel, et:

() golfimdngija on vahemalt |8 aastat vana,

(I) leping v&i kokkulepe puudutab Uheselt ainult golfiméngija tulevikku profes-
sionaalse golfimdngijana ja ei sea tingimuseks osalemist amatdér-golfimdngija-
na kindlatel amat&oride vai professionaalide voistlustel, ja

() amat6ér-golfimdngija ei saa amatdor-golfimdngijaks olemise ajal tasu, kom-
pensatsiooni ega mistahes rahalist tulu ei otseselt ega kaudsetlt (kui reeglid ei
sdtesta teisiti).

Erand: erandlikel individuaalsetel juhtudel véib amatdér-golfimédngija, kes on noo-
rem kui |8 aastat, pd6rduda juhtorganisatsiooni poole, et saada luba sdlmida taoli-
ne leping tingimusel, et lepingu pikkus ei Uleta 12 kuud ja see ei ole uuendatav.

Markus |: amat66r-golfimdngijal on soovitatav enne kolmanda osapoolega lepin-
gu ja/vai kokkuleppe sdlmimist konsulteerida juhtorganisatsiooniga, et olla kindel,
et see vastab reeglitele.

Markus 2: kui amatdér-golfimdngija saab haridusasutuse golfistipendiumi (vt
reeglit 6-5) voi saab ta sellist stipendiumi taotleda tulevikus, on tal soovitatav
kontakteeruda taoliste stipendiumide jagamist reguleeriva rahvusliku asutuse
ja/voi vastava haridusasutusega, et olla kindel, et stipendiumi eeskirjad lubavad
lepinguid ja/voi kokkuleppeid kolmandate isikutega.



Amatoori staatus

3-1. Méangimine auhinnaraha parast

Amatbér-golfimdngija ei tohi mangida golfi auhinnaraha ega sellega samavéarse
auhinna pdrast ei rajaméngus, voistlusel ega esitlusel.

Amat6ér-golfimdngija tohib aga osaleda rajamangus, voistlusel ja esitlusel, kus
jagatakse auhinnaraha v&i sellega samavaarseid auhindu tingimusel, et ta enne
osalemist loobub oma Sigusest sel Uritusel auhinnaraha vastu votta.

Erand: kui auhinnaraha pakutakse golfiringi mangimise ajal 166dud hole-in-one’i
eest, siis amatdor-golfimdngija ei ole enne osalemist kohustatud loobuma oma
digusest seda raha vastu v&tta (vt reeglit 3-2b).

(Reeglite eesmdrgiga vastolus olev kditumine — vt reeglit 7-2)

(Hasartmangu poliitika — vt lisa)

3-2. Piirangud auhindadele

a. Uldist

Amatdér-golfimdngija ei tohi v&tta vastu auhinda (vdlja arvatud stimboolset au-
hinda) ega auhinnakupongi, mille jaevddrtus Uletab £ 500 voi sellega samavddrset
VoI vdiksemat auhinda, kui selle on kehtestanud juhtorganisatsioon. See piirang
kehtib kdigi Uhel vistlusel v3i vistluste seeria jooksul amatér-golfimdngija poolt
saadavate auhindade v&i auhinnakupongide koondsumma kohta.

Erand: hole-in-one auhinnad — vt reeglit 3-2b.
Markus |:auhinnapiirangud kehtivad igale golfivaistluse vormile, hoolimata

sellest, kas see toimub golfivéljakul, harjutusvéljakul voi golfisimulaatoril, kaasa
arvatud ldhim lipule ja pikima avalddgi vaistlused.

Markus 2: iga konkreetse auhinna jaevddrtuse tdendamine on vdistlusi korraldava
komitee kohustus.

Markus 3: on soovitatay, et scratch v3istluse auhindade summa ega iga handikapi
vaistluse grupi auhindade summa ei Uletaks kahekordset |8-raja, kolmekordset
36-raja, viiekordset 54-raja ega kuuekordset 72-raja v3istluse puhul ettendhtud
auhinna piirmadra.

b. Hole-in-one auhinnad

Amatéér-golfimdngija voib golfiringi mangimise ajal 166dud hole-in-one'i eest vatta
vastu auhinna (sh sularaha), mille suurus Uletab reeglis 3-2a sitestatud limiiti.
Markus: hole-in-one peab olema 166dud golfiringi mangimise ajal ja peab olema
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selle ringiga kaasnev. Eraldiseisvad mitme katsega vaistlused, véljaspool golfivilja-
kut (nt harjutusvaljakul v&i golfisimulaatoril) toimuvad vaistlused ja puttamisvdist-
lused ei kvalifitseeru kdesoleva sitte alla ning neile kehtivad reeglites 3-1 ja 3-2
sdtestatud piirangud ja kitsendused.

3-3.Tunnustusauhinnad

a. Uldist

Amat6ér-golfimdngija ei tohi vStta vastu tunnustusauhinda, mille jaevddrtus Gletab
reeglis 3-2 toodud piirangud.

b. Mitu auhinda

Amatdér-golfiméngija voib v&tta vastu enam kui Uhe tunnustusauhinna erinevatelt

auhinna andjatelt isegi kui nende summaarne jaevddrtus Uletab ettendhtud piirid
tingimusel, et need ei ole antud Uhele auhinnale seatud piiride vattimiseks.

4-1. Uldist

Kui reeglitega ei ole ette nahtud teisiti, ei tohi amatéér-golfimdngija lasta mitte
kellelgi hiivitada rahas voi muul viisil oma golfivaistlustel voi esitlusel osalemise
kulusid.

4-2.Vaistluskulude katmine

vOib lubada katta oma golfivaistlusel vi esitlusel osalemise kulud, mis ei Gleta
tegelikult tehtud kulusid, vastavalt kdesoleva reegli punktides a-g sitestatule.

Kui amat6ér-golfimdngiia saab haridusasutuse golfistipendiumi (vt reeglit 6-5)
VoI saab ta sellist stipendiumi taotleda tulevikus, on tal soovitatav kontakteeruda
taoliste stipendiumide jagamist reguleeriva rahvusliku asutuse ja/vai vastava
haridusasutusega, et olla kindel, et stipendiumi eeskirjad lubavad lepinguid ja/voi
kokkuleppeid kolmandate isikutega.

a. Perekonna toetus
Amatdér-golfimdngija voib lasta kulusid katta oma perekonnaliikmel v&i seadus-
jargsel eestkostjal.

b. Juunior-golfimangijad

Juunior-golfimdngija vGib lasta oma kulusid katta ainult spetsiaalselt juunior-golfi-
mdngijate vdistlustel osalemiseks.
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Markus: kui vaistlus ei ole suunatud spetsiaalselt juunior-golfimdngijatele, voib
juunior-golfimdngija lasta oma sellisel vBistlusel osalemise kulusid katta vastavalt
reeglile 4-2c.

c. Individuaalvoistlused
Amatdér-golfimdngija voib saada hivitust oma kulude katteks individuaalvaistlustel
voistlemiseks jargmistel tingimustel:

I Kui vistlus toimub méngija enda riigis, peab kulud heaks kiitma ja valja maks-
ma mangija rahvuslik, piirkondlik voi kohalik golfiliit v&i assotsiatsioon, voi
mdne nimetatud organisatsiooni ndusolekul tohib makseid teostada mangija
golfiklubi.

I Kui vistlus toimub mdnes muus riigis, peab kulud heaks kiitma ja valja maks-
ma mangija rahvuslik, piirkondlik vai kohalik golfiliit v&i assotsiatsioon, vai
mangija rahvusliku lidu voi assotsiatsiooni ndusolekul véib maksed teostada
Voistluse toimumise riigi golfi kontrollorgan.

Juhtorganisatsioon v3ib piirata kulude hivitamist kindla v&istluspaevade arvuga
kalendriaastas ning amatéér-golfmdngija ei tohi seda limiiti Uletada. Sellisel juhul
loetakse kulutuste hulka ka vdistluspdevadega kaasnevat mdistlikku reisiaega ning
harjutuspéevi.

Erand: Amatéér-golfimdngija ei tohi lasta oma kulusid hiivitada ei otse ega
kaudselt professionaalse agendi poolt (vt reeglit 2-1) ega Ghestki muust sarnasest
allikast, mille voib mddrata juhtorganisatsioon.

Markus: golfioskuste voi mainega amat6ér-golfimdngija ei tohi tutvustada ega
reklaamida Uhtegi oma kulude katjat (vt reeglit 6-2), kui reeglites ei ole sitestatud
teisiti.

d. Meeskondlikud voistlused

Amatdér-golfimdngija kulutusi voib katta juhul, kui ta esindab:

* omariiki

* oma piirkondlikku v3i kohalikku golfiliitu v&i assotsiatsiooni

* oma golfiklubi

* oma ettevGtet voi toévaldkonda

¢ muud sarnast organisatsiooni

* meeskondlikel v3istlustel, harjutuspdevadel voi treeninglaagrites.

Markus I:,muu sarnane organisatsioon” hdlmab ka tunnustatud haridusasutusi
ning sdjavdeteenistust.

Markus 2: kui ei ole sitestatud teisiti, peab véljamaksed teostama asutus, keda
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amat6ér-golfimdngija esindab, voi vaistluse toimumise riigi golfi kontrollorgan.

e. Minguoskustest sltumatu kutse voistlustele

Amatdér-golfiméngja, keda on kutsutud golfidiritusel osalema golfi manguoskus-
tega mitteseotud pohjustel (nt kuulsus, dripartner voi klient), voib saada kulude
katteks hivitust.

f. Esitlused

Amatdér-golfimdngija, kes osaleb tunnustatud heategevusorganisatsiooni esitlusel,
vOib saada kulude katteks hivitust tingimusel, et esitlus ei toimu seoses muu
golfivaistlusega, kus viistleja osaleb.

g. Sponsoreeritud hiandikap-vdistlused
Amatdér-golfimdngija voib saada hivitust kulude katteks osalemiseks sponsoreeri-
tud handikdp-vaistlustel, eeldusel, et v3istlus on heaks kiidetud jargmiselt:

() kui v3istlus toimub méngija enda riigis, peab sponsor olema igal aastal eelne-
valt saanud juhtorganisatsiooni poolt heakskiidu;

(1) kui vistlus toimub enam kui thes riigis voi sellel osaleb mitme riigi v3ist-
lejaid, peab sponsor olema eelnevalt saanud iga-aastase heakskiidu kdigilt
vastavatelt juhtorganisatsioonidelt. Taotlus selleks tuleb saata selle riigi golfi
juhtorganisatsioonile, kus vistlus algab.

4-3. Elamiskulud

Amatéér-golfimdngija voib lubada katta maistlikul médral oma elamiskulud, et
saada toetust Uldistele toimetulekukuludele (kaetud kulud ei tohi Uletada tegeli-
kult tehtud kulutusi), tingimusel, et kulutused on heaks kiidetud ja vélja makstud
mangija rahvusliku golfilidu voi assotsiatsiooni poolt.

Otsustamiseks, kas selliste elamiskulude katmine on vajalik ja/vai sobilik, peaks
kulude heakskiitmise osas ainudigust omav rahvuslik golfiliit v3i assotsiatsioon
arvestama muude aspektide hulgas ka sotsiaalmajanduslikke tingimusi.

Erand: amatéor-golfimédngija ei tohi lubada elamiskulude katmist professionaalse
agendi poolt ei otseselt ega kaudselt (vt reeglit 2-2) ega Uhegi muu sarnase allika
poolt, mille Ule v3ib otsustada juhtorganisatsioon.

5-1. Uldist
Amatdér-golfiméngija ei tohi, vdlja arvatud reeglites ette nhtud juhtudel, saada
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tasu voi hilvitist ei otseselt ega kaudselt golfimangu juhendamise eest.

5-2. Lubatud tasustamine

a. Koolid, likoolid, laagrid jne

Amatdér-golfimdngija, kes t66tab (1) haridusasutuses voi —ststeemis voi (1)
ndustajana laagris vOi muus sarnases organiseeritud programmis, vGib saada tasu
VoI hiivitist vastava asutuse, stisteemi voi laagri Spilastele golfimangu juhendamise
eest tingimusel, et sellisele juhendamisele kuluv aeg moodustab alla 50% selle
t6Otaja VoI ndustaja kdigist ametikohustustest.

b. Heakskiidetud programmid

Amatéor-golfimdngija voib saada hivitust, tasu voi kompensatisooni golfimangu
juhendamise eest, kui see on osa eelnevalt juhtorganisatsiooni poolt heaks kiidetud
programmist.

5-3. Kirjalik juhendamine

Amatdér-golfimdngija voib saada tasu voi hivitist golfimangu kirjaliku juhendamise
eest eeldusel, et tema voimekus v3i maine golfimangijana ei olnud peamine
pdhjus tema palkamisel, talle vastava Ulesande mddramisel ega tema t66 midgil.

REEGEL 6: Golfioskuste voi maine kasutamine

Jargnevad reeglis 6 toodud sétted kehtivad ainutt golfioskusi voi mainet omavatele
amatéor-golfimdngijatele.

6-1. Uldist

Golfioskusi vi mainet omav amat6ér-golfimdngija ei tohi, vélja arvatud reeglites
ette ndhtud juhtudel, kasutada seda oskust voi mainet rahalise kasu teenimise
eesmargil.

6-2.Tutvustamine, reklaam ja mutk

Golfioskusi voi mainet omav amatéér-golfimdngija ei tohi kasutada seda oskust voi
mainet selleks, et saada tasu, hivitist, isiklikku kasu voi rahalist kasu kas otseselt
voi kaudselt (1) millegi tutvustamise, reklaamimise voi midmise eest, voi (If)
kolmanda osapoole poolt oma nime vai vdlimuse kasutamise eest millegi tutvus-
tamiseks, reklaamimiseks v3i midmiseks.

Erand: golfioskusi v6i mainet omav amatéér-golfimdngija voib lubada oma nime
vGi vélimuse kasutamist selleks, et tutvustada:

» oma rahvuslikku, piirkondlikku v&i kohalikku golfiliitu vai assotsiatsiooni; v3i
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* tunnustatud heategevusprojekti (v3i muud sarnast eesmarki); voi

* oma rahvusliku golfilidu voi assotsiatsiooni loal mistahes golfivdistlust voi
muud Uritust, mis toimub golfimdngu voi selle arendamise huvides.

Amatdér-golfimdngija ei tohi saada oma nime ja ndo eest sel moel tasu, hivitist
ega rahalist kasu ei otseselt ega kaudselt.

Markus 1: golfioskusi voi mainet omav amatéér-golfimdngija voib vastu votta
varustust Ukskdik kellelt, kes varustusega tegeleb, tingimusel, et sellega ei kaasne
mingit reklaami.

Markus 2: nime ja logo piiratud maaral kasutamine on lubatud golfivarustusel ja
riietusel. Rohkem kdesoleva markuse ja selle Sige rakendamisega seotud infor-
matsiooni on toodud kogumikus ,, Decisions on the Rules of Amateur Status"”.

6-3. Isiklik esinemine

Golfioskusi voi mainet omav amat6ér-golfimdngija ei tohi kasutada seda oskust voi
mainet selleks, et saada tasu, hivitist, isiklikku voi mistahes rahalist kasu otseselt
vOi kaudselt avalikkusele esinemise eest.

Erand: golfioskusi v6i mainet omav amatodr-golfimdngija isikliku esinemisega
seotud tegelikud kulud v&ib katta eeldusel, et esinemine ei ole seotud Uhegi
golfivdistluse ega esitlusega.

6-4. Raadio-ja teleiilekanded ja kirjalik kajastamine
Golfioskusi voi mainet omav amat6ér-golfimdngiia voib saada tasu, hivitist, isiklikku
vOi rahalist kasu raadio-ja teletlekannetest voi kirjalikest kajastustest eeldusel, et:

() kajastamine on osa tema pohiametist v3i karjddrist ja selles ei sisaldu golfi-
mangu juhendamist (reegel 5); Vi

(I) kui kajastamine toimub osalise t66kohana, mangija on tegelikult kommentaa-
ride, artiklite v&i raamatute autor ning neis ei sisaldu golfimangu juhendamist.

Markus: golfioskusi voi mainet omav amatdér-golfimdngija ei tohi oma kommen-
taarides, artiklites ega raamatutes midagi tutvustada ega reklaamida (reegel 6-2).

6-5. Haridusasutuse toetused, stipendiumid ja abirahad

Golfioskusi voi mainet omav amatéér-golfimdngija tohib votta vastu haridusasutuse
toetusi, stipendiume ja abirahasid, mille tingimused on heaks kiitnud juhtorgani-
satsioon.

Juhtorganisatsioon v&ib haridusasutuse toetuste, stipendiumide ja abirahade
tingimused eelnevalt heaks kiita, néiteks sellised, mis vastavad National Collegiate
Athletic Association (NCAA) nduetele Ameerika Uhendriikides v&i muude sar-
naste haridusasutustes sportlasi juhendavate organisatsioonide nduetele.
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Kui amat6ér-golfimdngija saab haridusasutuse golfistipendiumi voi saab ta sellist
stipendiumi taotleda tulevikus, on tal soovitatav kontakteeruda taoliste stipendiu-
mide jagamist reguleeriva rahvusliku asutuse ja/v3i vastava haridusasutusega, et
olla kindel, et stipendiumi eeskirjad lubavad lepinguid ja/véi kokkuleppeid kolman-
date isikutega (reegel 2-2b) vai vistluskulude katmist (reegel 4-2).

6-6. Liikmelisus

Golfioskusi vi mainet omav amat6ér-golfimdngija voib v&tta vastu golfiklubi likme-
lisuse pakkumist ja privileege golfivéljakul iima nende eest tdies mahus tasumata,
vdlja arvatud juhul, kui sellise pakkumise eesmargiks on vastava klubi v&i valjaku
esindamine.

REEGEL 7: Muu amatoorlusega sobimatu tegevus

7-1.Amatoorgolfi kahjustav kaitumine
Amatdér-golfimdngija ei tohi kdituda viisil, mis kahjustab amat&orgolfi huve.

7-2. Reeglite eesmargiga vastuolus olev kaitumine
Amatéér-golfimdngija ei tohi teha midagi, sh golfi hasartmangudega seonduvad
tegevused, mis on vastolus reeglite eesmargiga.

(Hasartmangu poliitika — vt lisa)

REEGEL 8: Reeglite jargimise tagamine

8-1. Otsus rikkumise kohta

Kui komitee saab teada vGimalikust amatoristaatuse reeglite rikkumisest mangija
poolt, kes vdidab end olevat amatdér-golfimdngija, otsustab komitee, kas rikkumine
on aset leidnud. Iga juhtumit uuritakse komitee otsusel vastavalt asjaoludele.
Komitee otsus on 16plik ja apellatsioon sellele esitatakse vastavalt kdesolevates
reeglites ettendhtud korrale.

8-2. Otsuse elluviimine

Pérast otsuse langetamist, et isik on amatddristaatuse reegleid rikkunud, voib
komitee kuulutada selle isiku amatddristaatuse kaotanuks voi nduda mangijaft
amatooristaatuse sdlitamise tingimusena kindlatest tegevustest hoidumist v&i
loobumist.

Komitee peaks teavitama asjassepuutuvat isikut ning voib teavitada Ukskaik millist
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asjast huvitatud golfi liitu voi assotsiatsiooni igasugusest reegli 8-2 alusel astutud
sammust.
8-3.Apellatsiooni esitamise kord

Iga juhtorganisatsioon peaks kehtestama korra v&i protseduuri, mille alusel vaib
asjassepuutuv isik iga kdesolevate reeglite rikkumist puudutava otsuse edasi
kaevata.

9-1. Uldist

Komitee omab ainudigust:

*  professionaalse golfimangija ja/voi teiste reegleid rikkunud isikute amatéé-
ristaatuse taastamiseks,

*  staatuse taastamiseks vajaliku ooteaja mddramiseks, voi

*  staatuse taastamisest keeldumiseks.

Apellatsioon komitee otsusele esitatakse vastavalt kdesolevates reeglites ettendh-
tud korrale.

9-2.Taotlus staatuse taastamiseks

Iga diguste taastamise taotlust arutatakse vastavalt asjaoludele, juhindudes ena-
masti jargmistest pohimdtetest:

a) Staatuse taastamise ootamine

Amatdorgolf ja professionaalne golf on kaks golfimangu eraldiseisvat vormi, mis
pakuvad erinevaid v&imalusi, ning kumbki vorm ei v&ida sellest midagi, kui staatu-
se muutmine professionaalist amatdoriks on liiga lihtne.Vastupidi, see peab olema
hirmutamiseks reeglite rikkumise vastu. SeetSttu peab amat&dristaatuse taastami-
se taotleja oma Siguste tagasi saamiseks ldbima komitee mddratud ooteaja.

Staatuse taastamise ooteaeg algab Uldiselt mangija vimase reeglite rikkumise
kuupdevast juhul, kui komitee ei otsusta, et see algab kas (a) kuupdevast, millal
mangija viimane rikkumine sai komiteele teatavaks, vai (b) muust komitee poolt
mddratud ajast.

b) Staatuse taastamise ooteaeg

(I) Professionaalsus
Uldjuhul on Siguste taastamise periood seotud ajaperioodiga, mille jooksul isik
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reegleid rikkus. Siiski ei vasta enamasti Ukski taotleja Siguste taastamisnduetele
enne, kui ta on vdhemalt Uhe aasta jooksul kditunud vastavalt reeglitele.

Komiteel soovitatakse kasutada staatuse taastamise ooteajana jargmisi perioode:

Rikkumise periood Staatuse taastamise ooteaeg
Alla 5 aasta | aasta
Ule 5 aasta 2 aastat

Ooteaega voib pikendada, kui tactleja on laialdaselt vaistelnud auhinnaraha
peale, hoolimata tema tulemustest. Kaikide juhtumite puhul on komiteel Sigus
staatuse taastamise ooteaega pikendada v&i lihendada.

(1) Muud reeglite rikkumised

Uldjuhul on kohustuslik tihe aasta pikkune &iguste taastamise ooteaeg. Seda
perioodi v3ib pikendada, kui rikkumist peetakse t3siseks.

¢) Mitmekordne staatuse taastamine
Uldjuhul ei taastata méngija Sigusi rohkem kui kaks korda.

d) Prominentsed mangijad

Kui riiklikult prominentne méngija on rikkunud reegleid Ule viie aasta, siis tldjuhul
tema Gigusi ei taastata.

e) Mangija Gigused staatuse taastamise ooteajal

Staatuse taastamise taotleja peab oma ooteajal kinni pidama kdesolevatest reegli-
test, samuti nagu neid kohaldatakse amatéér-golfimdngiiale.

Staatuse taastamise taotleja ei tohi osaleda vdistlustel amat6ér-golfimdngijana.
Kill aga vib ta klubi ndusolekul v&tta osa nendel vaistlustel ja voita auhinna,
mis peetakse Uksnes selle klubi likmete vahel, mille lige ta on.Ta ei tohi esindada
oma klubi teiste klubide vastu, vélja arvatud voistlevate klubide ja/v3i korraldava
komitee ndusolekul.

Staatuse taastamise taotleja voib, kui vdistlustingimused seda lubavad, ima oma
taotlust ohtu seadmata osaleda vdistlustel, mis ei ole avatud ainult amatdér-golfi-
mdngijatele, eeldusel, et ta osaleb staatuse taastamise taotlejana. Ta peab loobuma
oma Sigusest vaistluses jagatavale auhinnarahale ning ei tohi vastu votta Uhtki
amatdor-golfimdngijale mdeldud auhinda (reegel 3-1).

9-3.Taotluste esitamise kord

Iga taotlus staatuse taastamiseks esitatakse komiteele vastavalt komitee poolt keh-
testatud korrale ning see peab sisaldama komitee poolt ndutavat informatsiooni.
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9-4. Apellatsiooni esitamise kord

Iga juhtorganisatsioon peaks kehtestama korra v&i protseduuri, mille alusel vaib
asjassepuutuv isik iga amatooristaatuse taastamist puudutava ostuse edasi
kaevata.

10-1. Komitee otsus
Komitee otsus on 16plik ning kuulub edasikaebamisele reeglite 8-3 ja 9-4 alusel.

10-2. Kahtlus reeglites

Kui juhtorganisatsiooni komitee leiab juhtumi olevat kahtlase voi reeglitega regu-
leerimata, voib ta enne otsuse langetamist konsulteerida R&A amatdoristaatuse
komiteega.

gu poliitika

Uldist

,Amat6ér-golfimdngiia” on isik, kes mangib golfi (lkskaik kas vistlustel v&i hobi
korras) vdljakutsete pérast, mida see mang pakub, mitte elukutsena ega raha
teenimise eesmargil.

Ulemérased rahalised ajendid amatodrgolfis, mis véivad tuleneda ménda tiipi
hasartmdngudest voi kihlvedudest, voivad suurendada reeglite kuritarvitamist nii
golfimangus kui handikdppidega manipuleerimise ndol ning see kahjustab golfi
terviklikkust.

On olemas erinevus auhinnaraha peale mangimise (reegel 3-1), golfireeglite
eesmdrgiga vastuolus olevate (reegel 7-2) hasartméangude ja kihlvedude ning
hasartméangude ja kihlvedude nende vormide vahel, mis iseenesest reeglitega vas-
tuolus ei ole. Amatdor-golfimdngija voi amatéér-golfimdngijate vaistlusi korraldav
komitee peaks vahimagi reeglite rakendamise kahtluse korral konsulteerima juhtor-
ganisatsiooniga. Vastava juhendamise puudumisel on reeglite jargimise tagamiseks
soovitatav rahalisi auhindu mitte anda.

Hasartmangude lubatud vormid

Mitteametlikud hasartmédngud ja kihlveod Gksikmangijate voi médngijate mees-
kondade vahel ei ole keelatud, kui need on golfimangule kdrvalise tédhtsusega.
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Mitteametlike hasartmangude voi kihlvedude tapne defineerimine ei mdistlik,
kuid selline tegevus hlmab dldiselt jargmisi omadusi:

* mangijad Uldjuhul tunnevad Uksteist;

* hasartmdngus voi kihlveos osalemine on vabatahtlik ning piirdub golfimangus
osalejatega;

*  kogu miangijate poolt vdidetava raha panustavad mangijad ise;

* mangu pandud rahasummad ei ole Uldjuhul vdga suured.

Seega on mitteametlikud hasartmdngud ja kihlveod aktsepteeritavad eeldusel, et
mangimise peamine eesmdrk on selle nautimine, mitte rahaline kasu.

Hasartmangude keelatud vormid

Hasartmangude ja kihlvedude muud vormid, kus méngijatel on kohustus osaleda
(nt kohustuslik loterii) v&i mis vGivad sisaldada markimisvdarseid rahasummasid
(nt panustamine ja oksjon, kus mangijaid ja meeskondi oksjonil midakse) ei ole
lubatud.

Muul juhul on keeruline hasartméangude vai kihlvedude keelatud vorme tépselt
defineerida, kuid selline tegevus Uldisett hdlmab jargmisi omadusi:

* hasartmangus voi kihlveos vaivad osaleda mitte-golfimangijad; ja
* mangu pandud rahasummad on Uldjuhul suured.

Amatdér-golfiméngija osalemist keelatud hasartmangudes voi kihlvedudes vaib
kdsitleda reeglite eesmargiga vastuolus oleva tegevusena (reegel 7-2) ja see vaib
ohustada tema amat&oristaatust.

Samuti ei ole lubatud organiseeritud Uritused, mis on loodud v&i mida esitletakse
rahaliste auhindade kogumise eesmargiga. Sellistel Uritustel osalevaid golfiman-
gijaid, kes ei ole eelnevalt pd&rdumatult loobunud auhinnarahast, kisitletakse
auhinnaraha peale manginutena, rikkudes reeglit 3-1.

Markus: amatddristaatuse reeglid ei kohaldu amatéér-golfimdngijate poolt
solmitavatele kihlvedudele selliste vdistluste tulemuste Ule, kus osalevad ainult
professionaalsed golfimangijad.
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Raja [dpetamata jatmine, vea parandamine (reegel 3-2)

Raja I&petamine avalddgialalt [66dud palliga (reegel 15-1) s

Seismine valjaspool avalddgiala, mangides

avaltogialas asuvat palli (reegel |1-1) 54
Vale avalodgiala (reegel | 1-5) 55
Varupalli voi teise palli I66mine avalédgialast (reegel [0-3) .ocsnosnsosinis 53

Avaloogiala tihised

Staatus (reegel |1-2) 54
Bogey vaistlused

Kirjeldus (reegel 32-1) 96
Liigne viivitus v&i aeglane mang (reegli 32-1a MEArkus 2) weceeeeeceessneceessneceesaneces 97
Rikkumine, mis nduab voidetud

radade mahaarvamist (reegli 32-1a markus I) 96
Tulemused (reegel 32-1a) 96
Tulemuste Ules markimine (reegel 32-1a) 96
Bunkrid (def).Vt ka takistused

Definitsioon 22
Kivid bunkris, kohalik reegel (lisa I) 106, 113
Lahim jatkamiskoht (reeglid 24-2b, 25-1b) 81,84

Mittemdngitav pall bunkris (reegel 28) 90




Indeks

Caddie. Vt ka varustus

Asukoht 166gi ajal (reegel 14-2b) 60
Caddie jagamine (caddie definitsioon) 22
Caddiede kasutamise keelamine,

Vvoistlustingimus (lisa |) 121
Definitsioon 22
Lipuvarda késitsemine (reegel 17) 65
Palli ligutamine (reeglid 18-2, 18-3, 18-4) 67,68
Piirangud caddieks olemisele, voistlustingimused (lisa 1) ... 121
Reegli rikkumine (reegel 6-1) 43
Uks caddie mingija kohta (reegel 6-4) 44
Diskvalifitseerimine.Vt karistus

Dormie

Definitsioon (reegel 2-1) 34
Ebaharilikud pinnasetingimused

Definitsioon 22
Lahim jatkamiskoht (def) 25
Méangu sekkumine (reegel 25-1a) 83
Palli ligutamine otsimise kdigus (reegel 12-1d) 56
Vabastus (reegel 25-1b) 83
Ebakindel tegutsemisviis

L66gimang (reegel 3-3) 37
Rajaméng (reegel 2-5) 35
Eelispaigad

Komitee otsus (lisa I) 106

Kohalik reegel (lisa I) Il
Eemaldamise eesmargil virna koondatud materjal (,,remondiala” definitsioon)
Edenemisala 22
Definitsioon 29
Eelmise 166gi sooritamine edenemisalalt (reegel 20-5).....mmmsssssssssins
L&him jatkamiskoht (reeglid 24-2, 25-1)

Palli likumine parast kdrvaldatava takistuse puudutamist (reegel 23-1)..




Indeks 163

Ohutusaugud (lisa ) 12
Elamiskulud — kulude katmine (reegel 4-3) I51
Forecaddie

Definitsioon 23
Definitsioon (,vlisteguri” definitsioon) 32
Fausiline abi (reegel 14-2a) 59
Fldsiliste tingimuste muutmine (reegel 1-2) 33
Golfiautod

Asjatute kahjustuste vattimine (etikett) 20
Golfiautode kasutamist keelav tingimus (lisa ) 123
Golfikingad

Golfikingade tekitatud kahjustuste parandamine (etikett)
Puttamisgriinile tekitatud kahjustuste parandamine (reegel 16-1c).
Uldised nduded (lisa IV)

Golfimang
Definitsioon (reegel |-1) 33
Golfioskused v6i maine - definitsioon 144

Griin.Vt puttamisgriin
Grip.Vt kepid
Grupid.Vt ka [66gimang

Eelisdigus valjakul (etikett) 19
Palli otsimise ajal méodumise lubamine (etikett) 19

Haridusasutuse toetused, stipendiumid ja abirahad —
amatoorstaatus (reegel 6-5) 153

Harjutamine.Vt ka harjutusviljak; prooviloogid

Enne ringi algust voi kahe ringi vahel (reegel 7-1) 48
Harjutamise keelamine viimase raja puttamisgriinil

Vi selle laheduses, vaistlustingimus (lisa ) 123
Ringi ajal (reegel 7-2) 49
Harjutusvaljak

Komitee otsus (reegel 33-2¢c) 100




Indeks

Hasartmangud — kehtiv poliitika 157
Hole-in-one auhinnad — auhind (reegel 3-2b) 148
Handikap
Handikdp-lookide tabel (reegel 33-4) 100
Kohaldamine, komitee kohustus (reegel 33-5) 100
Méangija kohustus (reegel 6-2) 43
Rajaméng (reegel 6-2a) 43
Vale handikdpiga mangimine
Lo6gimangus (reegel 6-2b) 43
Rajamédngus (reegel 6-2a) 43
Teadlikult 166giméngus (reegel 34-1b) 102
Informatsioon lookide arvu kohta
Lo6gimangus (reegel 9-3) 51
Rajamangus (reegel 9-2) 51
Uldist (reegel 9-1) 51
Isiklik esinemine — amat&dristaatuse kaotamine (reegel 6-3) 153
Jaevairtus - definitsioon 144
Jagatud rada (reegel 2-2) 35
Jagatud tulemus
Komitee otsus viigi puhul (reegel 33-6) 101
Jooned, mis tihistavad
Auti (def) 21
Klgveetakistusi (def) 24
Remondiala (def) 29
Veetakistusi (def) 31
Juhendamine
Tasustamine (reegel 5) I51
Definitsioon 144
Juhuvesi
Definitsioon 23
Sekkumine ja vabastuse vdtmine (reegel 25-1) 83




Indeks 165

Juhuslik loos

Rajamangu loos (lisa [) 125
Juunior-golfimangija

Definitsioon 145
Kulud (reegel 4-2b) 149
Kaasvoistleja

Definitsioon 23
Ebakindel tegutsemisviis (reegel 3-3) 37
Liikuv pall tabab kaasvdistlejat (reegel 19-4) 71
Lipuvarda késitsemine (reegel 17) 65
Palli ligutamine kaasvdistleja poolt (reegel 18-4) 68

Palli mangukdlbmatuks tunnistamise vaidlustamine (reegli 5-3 markus 1)......43

Palli tuvastamine (reegel 12-2) 56
Palli uurimine (reegel 5-3) 42
Kadunud pall

Ajutised mitteteisaldatavad tehislikud takistused (lisa [) .. 15
Definitsioon 23
Ebaharilikud pinnasetingimused (reegel 25-1c¢) 85
Juhuvesi, remondiala vmt (reegel 25-1¢) 85
Méngutempo arvestamine (etikett) 18
Tegutsemisvoimalused (reegel 27-1) 88
Tehislik takistus (reegel 24-3) 82
Varupalli mangimine, kui pall voib olla kadunud (reegel 27-2a)......rnin 89
Veetakistus (reegel 26-1) 86
Kahjustatud pall

Manguks kdlbmatu (reegel 5-3) 43
Kaitse keskkonnatingimuste eest (reegel [4-2a) 60
Karistus

Diskvalifitseeriv karistus; sellest loobumine,
muutmine, kohaldamine (reegel 33-7) 101

Karistuse tihistamine [66gimangus ringi tihistamisel (reegel 33-2d) ........... 100



I indeks

Loobumine
Kohaliku reegliga (reegel 33-8b) 101
Kokkuleppel (reegel 1-3) 34
Maksimaalse karistusega reegli rikkumisest komitee teavitamine bogey,
par voi stableford vaistlustel (reegel 32-1a MArkus 1) ... 96
Rakendamise aja piirang
Loogimang (reegel 34-1b) 102
Rajaméng (reegel 34-1a) 101

Vastasmangija v&i markija teavitamine
saadud karistusest (reeglid 9-2, 9-3) 51

Uldine karistus

L6ogimangus (reegel 3-5) 38
Rajamangus (reegel 2-6) 36
Kaugus
Kauguse hindamine v&i md&tmine
(reegel 14-3, reegli 14-3 markus, lisa V) 60,61, 139
Kaugusemd&tmise seadme kohalik reegel (lisa 1) I19
Kaugusi puudutava informatsiooni jagamine (,,nduande” definitsioon)....
Kepid
Konstruktsioon (lisa Il) 127
Esikdlg (lisa II) 135
Grip
Kunstlik abi kepist kinni vGtmisel (reegel 14-3) 60
Spetsifikatsioonid (lisa II) 127
Kahjustused
Enne ringi mangimist (reegel 4-3¢) 40
Muul viisil kui tavapérase mangu kéigus (reegel 4-3b) ... 40
Tavapdrase mangu kdigus (reegel 4-3a) 39
Karistused
Mittevastavad kepid (reegel 4-1) 38
Ménguliste omaduste muutmine (reegel 4-2a) 39

V&o6rmaterjali lisamine (reegel 4-2b) 39



Indeks Y4

Uleliigsed kepid (reegel 4-4) 40
Kepi asendamine ringi jooksul (reegel 4-3a) 39
Kepi mahapanemine

Takistuses (reegel 13-4) 58

Kergelt (reegel 13-2) 57
Kepi méngust vdlja arvamine (reegel 4-4c) 41
Keppide jagamine partnerite poolt (reegel 4-4b) 41
Kohandamine (lisa If) 128
Kulumine ja muutused (reegel 4-1b) 38
Laenamine (reegid 4-3b, 4-4b) 40,41
Maksimaalne lubatud keppide arv (reegel 4-4a) 40
Méngukdlbmatu kepp (reegel 4-3a) 39
Ménguliste omaduste muutmine (reegel 4-2) 39
Nouetele vastavate draiveripeade tingimus (lisa I) 19
Naidiste esitamine vastavuskontrolliks (reegel 4) 38
Parandamine (reeglid 4-3a, 4-4a) 39,40
Pikkus (lisa If) 128
Spetsifikatsioonid (reegel 4-1, lisa Il) 38,127
Vars (lisa II) 130
Kindad
Tavaliste kinnaste ndue (reegel 14-3,lisa IV) 60, 139
Kirjutamine
Amatdoristaatusest loobumine (reegel 6-4) 153
Kirjalik juhendamine (reegel 5-3) 152
Kohalike reeglite naidised
Ajutised elektriliinid (lisa I) 117
Ajutised tehislikud takistused (lisa I) 14
Eelispaigad ja talvereeglid (lisa ) 106, 'l
Keskkonnatundlikud alad (lisa I) 105, 108

Kivid bunkrites (lisa I) 106, 113




I ndeks

Kukutamisalad (lisa I) 107
Maandumisjdlies olev pall (lisa I) 106, I'l'l
Mitteteisaldatav tehislik takistus puttamisgriini ldheduses (lisa [} 106, 113
Muru ebatasasused (lisa I) I3
Noorte puude kaitse (lisa I) 107, 110
Palli puhastamine (lisa I) 106, 'l
Reeglite ndidiste kasutamine (lisa |, osa B) 107
Remondiala, méngimine keelatud (lisa I) 108
Veetakistused; varupalli [66mine (lisa I) 105
Ohutusaugud (lisa I) 12
Kohalikud reeglid.Vt ka kohalike reeglite naidised
Eelispaigad ja talvereeglid (lisa I) 106, '
Karistusest loobumine (reegel 33-8b) 101
Komitee kohustused (reegli 33-8a, lisa I) 101, 105
Kukutamisalad, nende kasutamine (lisa I) 107,118
L&him jatkamiskoht (reegel 24-2b markus 3) 82
Méngimise keelamine

Keskkonnatundlikult alalt ("remondiala” definitsioon,

"veetakistuse’ definitsioon, lisa ) 29,31,108

Remondialast ("remondiala” definitsioon, lisa 1)........s. 29,108
Vabastuse mittelubamine 166giasendit
segavatest ebaharilikest pinnasetingimustest (reegel 25-1a Markus)............. 84
Vastuolud golfireeglitega (reegel 33-8) 101
Kohtunik
Definitsioon 23
Kohustuste vahendamine komitee poolt (reegel 33-1) ..smssmssissssinss 99
LSplik otsus (reegel 34-2) 102
Vilistegur (,,valisteguri” definitsioon) 32
Kolm-pall rajamang
Definitsioon (‘‘rajamédngu vormide” definitsioon) 28



Indeks m

Palli juhuslik suuna muutmine v3i peatamine

vastasmangija poolt (reegel 30-2b) 92
Seisva palli ligutamine vastasméngija poolt (reegel 30-2a)........ummmmsosns 92
Komitee.Vt ka tingimused

Aeglase mdngu viltimine (reegli 6-7 markus 2) 46
Definitsioon 24
Ehitis kuulutatud véljaku oluliseks osaks

(“tehisliku takistuse” definitsioon, reegel 33-2a) 29,99
Handikdp-166kide tabel (reegel 33-4) 100
Kahe palli mangimisest teavitamine (reegel 3-3a) 37
Kohalike reeglite kehtestamine (reegel 33-8a, lisa I) ..cuvmcrmssinsosinis 101, 105
Kohustused ja digused (reegel 33) 99
Méngu ajutine katkestamine (reegel 6-8) 46
Markija méadramine (,,markija” definitsioon) 27

Médratlemine

Harjutusvdljak (reegel 33-2¢) 100
Teisaldatavate tehislike takistuste mddratlemine

mitteteisaldatavatena (,,tehisliku takistuse™ def) ..., 29
Veetakistused (veetakistuste ja kilgveetakistuste definitsioon)........ 31,24
Véljaku piirid ja ddred (reegel 33-2, lisa I) 99, 105

Otsus

LSplik otsus (reegel 34-3) 102
Viigi korral (reegel 33-6, lisa I) 101,124

Piirangud harjutamisele (reegli 7-1 mérkus, reegli 7-2 markus 2)

Stardiaegade ja gruppide madramine (reegel 6-3, 33-3)

Tingimuste kehtestamine (reegel 33-1, lisa I)

Tulemuste kokkuliitmine ja

handiképi kohaldamine (reegli 6-6d Markus |, 33-5) e 45, 100
Téisringi pikendamine rajaméngus, et selgitada
Vvoitja viigiolukorras (reegel 2-3) 35

Valest kohast méangimist puudutava t&sise rikkumise
parandamisest teavitamine (reegel 20-7¢) 77
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Keskkonnatundlikud alad

Kohalik reegel (lisa I) 105, 108
Komitee otsus (lisa ) 105
Koolide véistlused — kulud (reegel 4-2d) 150

Korvaldatavad takistused.Vt ka takistused; tehislikud takistused
Definitsioon 24

Eemaldamine

Puttamisjoonelt (reegel 16-1a) 63
Takistuses (reegel 13-4) 58
Palli likumise ajal (reegl 23-1)

Juhuvesi ("juhuvee” definitsioon)

Kivid bunkris, kohalik reegel (lisa I)

Puttamisgriinil ("kdrvaldatava takistuse” definitsioon)

Vabastuse v&tmine (reegel 23-1)

Kukutamisalad

Uldist (lisa 1) 107,118
Kukutatud pall.Vt ka edenemisala
Kindlale kohale (reegel 20-2b) 73
Kukutatud pall on méngus (reegel 20-4) 76
Kukutatud palli valest kohast mangimine (reegel 20-7) ... 77
Méngija peab kukutama (reegel 20-2a) 73
Méngija voi tema varustuse puudutamine (reegel 20-2a).....msisssssnnns 73
Uuesti kukutamine (reegel 20-2¢) 73
Valesti kukutatud palli Ulestdstmine (reegel 20-6) 77
Veeremine

Auti, takistusse, augule 1ahemale jne (reegel 20-2C) .o 73

Sellisesse paika, kus m&juvad samad segavad tingimused, 73

millest vabastus veti (reegel 20-2¢) 73
Kulud — kulude katmise lubamine (reeglid 4-2, 4-3) .. 149, 151
Kaitumine

Amat6orgolfi kahjustav kditumine (reegel 7-1) 154




Reeglite eesmargiga vastuolus olev kditumine (reegel 7-2) ... 154
Kiilgveetakistus.Vt ka takistused; tahistusvaiad

Definitsioon 24
Komitee otsus (lisa I) 105
Vabastuse vStmine (reegel 26-1) 86

Liigne viivitus.Vt aeglane mang
Karistus (reegel 6-7) 46
Liigutatud pall.Vt ka palli tostmine

Augu- v&i pallijdlje parandamisel (reegel 16-1c) 64

Definitsioon (, likuma vai likunud" definitsioon) 25
Eemaldamisel
Kd&rvaldatava takistuse eemaldamisel (reegel 23-1)..

Pallimarkija eemaldamisel (reeglid 20-1,20-3a)......
Teisaldatava tehisliku takistuse eemaldamisel (reegel 24-1).
Kaasvdistleja poolt (reegel 18-4)

Liikuva palli I66mine (reegel 14-5) 6l
Mo&tmisel (reegel 18-6) 69
Méngija poolt
Juhuslikult (reegel 18-2a) 67
Pérast kdrvaldatava takistuse puudutamist (reegel 23-1)...eresins 80
Pdrast suuna votmist (reegel 18-2b) 68
Tahtlikult (reeglid 1-2, 18-2a) 33,67
Pall ei ole koheselt leitav (reegli 18 markus I) 69
Palli otsimise ajal (reeglid 18-1, 18-2a, 18-3a, 18-4)...rsmssrsmsnsosns 67,68
Palli otsimisel

Ebaharilikes pinnasetingimustes (reegel |2-1d)

Mittendhtava palli otsimine takistuses (reegel 12-1).

Veetakistuse vees (reeglid 12-1¢, 14-6)
Pérast kdrvaldatava takistuse puudutamist (reegel 23- 1) ..
Pédrast suuna votmist (reegel |8-2b) 68




172 Indeks

Teise palli poolt (reegel 18-5) 69
Vastasmangija poolt
Kolm-pall rajamédngus (reegel 30-2a) 92
Muul juhul, kui otsingute ajal (reegel 18-3b) 68
Palli otsimise ajal (reegel 18-3a) 68
Vilisteguri poolt (reegel 18-1) 67
Liikmelisus — amat&oristaatuse kaotamine (reegel 6-6)...mmsssssssinss 154
Lipuvarras

Asjatute kahjustuste valtimine (etikett)

Definitsioon

Heakskiitmata késitsemine (reegel 17-2)

Kasitsemine, august eemaldamine voi Uleval hoidmine (reegel 17-1)..

Lipuvarda ligutamine palli likumise ajal (reegel 24-1).....

Palli p&rkumine vastu lipuvarrast (reegel 17-3)

Loom, uruloom, looma poolt tehtud auk

Definitsioon 30
Loos

Rajamangus (lisa 1) 125
Uldine numberloosimine (lisa I) 125
Loovutamine

Méngu, raja vai jargmise 166gi loovutamine (reegel 2-4) .. 35
Lahilodgid (chip)

Harjutamine enne ringi (reegel 7-1b) 48
Harjutamine ringi ajal (reegel 7-2) 49
Lahim jatkamiskoht

Definitsioon 25
Edenemisalas (reeglid 24-2b, 25-1b) 81,84
Bunkris (reeglid 24-2b, 25-1b) 81,84
Puttamisgriinil (reeglid 24-2b, 25-1b) 81,84

Uuesti kukutamise koht (reegel 20-2c(vii)) 74



Indeks 173

Loogiasend.Vt ka [6ok

Aut (,,audi” definitsoon) 7|
Avalbdgiala tahiste véltimine (reegel | 1-2) 54
Definitsioon 25

Ebaharilik 166giasend, sekkumine

Ebaharilike pinnasetingimuste poolt (reegli 25-1b erand)
Mitteteisaldatava tehisliku takistuse poolt (reegli 24-2b erand) ..

Kohalik reegel, vabastuse v&tmise keelamine 166giasendi puhul

(reegel 25-1a markus) 83
Loogiasendit tavapéraselt sisse vottes (reegel |3-2) 57
Loogiasendi tekitamine (reegel |3-3) 58
Seismine jalgadega teine teisel pool puttamisjoont vi
puudutades seda (reegel 16-1e) 64
Sekkumine
Ebaharilike pinnasetingimuste poolt (reegli 25-12) e 83
Mitteteisaldatava tehisliku takistuse poolt (reegli 24-2a)......mmmissosis 8l
Véljaspool avalédgiala (reegel |'1-1) 54
Loogijiljed
Loogijdlie parandamine (etikett) 19
Parandatud 1606gijdlg (reegel 13-2) 57
Loogimang.Vt ka neli-pall [66gimang; karistused; tulemused
Aeglane mang, karistuse muutmine (reegel 6-7 MArkUs 2) ... 46
Ebakindel tegutsemisviis (reegel 3-3a) 37
Grupid
Grupi vahetamine (reegel 6-3b) 44
Komitee poolt mddratud (reegel 33-3) 100
Handikdp (reegel 6-2b) 43
Informatsioon 166kide arvu kohta (reegel 9-3) 51
Kahe palli mangimine (reegel 3-3a) 37
Karistused

Diskvalifitseerimine, komitee kaalutlusigus (reegel 33-7)...mnin: 101
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Karistusest loobumise kokkulepe (reegel |-3) 34

Mearkija teavitamine saadud karistusest (reegel 9-3) ... 51

Rakendamise aja piirang (reegel 34-1b) 102

Uldine karistus (reegel 3-5) 38
Kirjeldus (reegel 3-1) 36
Lipuvarras, heakskiitmata kdsitsemine (reegel 17-2) 66
Méngujdrjekord (reeglid 10-2a, 10-2c, 29-3) 52,53,91
Palli I66mine valjastpoolt avalddgiala (reegel | [-4b) 55
Raja I6petamata jatmine (reegel 3-2) 37
Reeglite jargimisest keeldumine (reegel 3-4) 37
Uued augud (reegel 33-2b, lisa I) 99,123
Vale palliga sooritatud 166gid (reegel 15-3b) 63
Vales jarjekorras mangimine (reegel 10-2c) 53
Valest kohast mangimine (reegel 20-7c) 77
Véitja (reegel 3-1) 36
Uhendamine rajaminguga (reegel 33-1) 99
Look.Vt ka 166giasend
Abi

Flusilise abi kasutamine (reegel 14-2a) 59

Tehislikud abivahendid (reegel 14-3) 60
Definitsioon 26
Jargneva 166gi sooritamine eelmise 166giga samast kohast (reegel 20-5)........76
L66gi loovutamine (reegel 2-4) 35
L66gi sooritamine vdljastpootlt avalddgiala (reegel |1-4) .msnssnsssisisson 54
L66gi tihistamine (reegel 10-1c) 52
Look vale palliga

Loogimang (reegel 15-3b) 63

Neli-pall 166gimang (reegel 31-5) 94

Parim-pall voi neli-pall rajaméng (reegel 30-3) ... 92

Rajamédng (reegel 15-3a) 62



Look varupalliga (reegel 27-2b)
Nou kisimine (reegel 8-1)

Indeks 175

50

17

Ohutusega arvestamine (etikett)
Palli kahjustamine 166gi tagajarjel (reegel 5-3)

42

Palli I6dmine rohkem kui Uhe korra (reegel 14-4)

6l

Raja jagamine (reegel 2-2)

35

Maandumisjiljes olev pall
Kohalik reegel (lisa I)

106, 111

Vabastuse v&tmine (reegel 25-2)

86

150

Meeskondlikud véistlused — kulud (reegel 4-2d)
Militaarvéistkonnad — kulud (reegel 4-2d)

150

Mittemangitav pall

42

Kahjustatud, manguks kélbmatu pall (reegel 5-3)
Vabastuse v&tmine (reegel 28)

90

Veetakistusest mangitud palli kuulutamine 87
mittemangitavaks (reegel 26-2)

87

Mittemangitav valjak
Komitee otsus (reegel 33-2d)

100

Muru

Lahtised murulibled, mis ei ole palli kiilge kleepunud

(. korvaldatavate takistuste definitsioon)

Muru bunkri dédres vai sees, mitte takistus (, bunkri” definitsioon)

Eemaldamise eesmdrgil virna koondatud niidetud hein

(,remondiala” definitsioon)

29

Puudutamine

58

Kepiga takistuses (reegli 13-4 markus)

Palli otsimisel ja identifitseerimisel (reegel 12-1)

Mo&6tmine

.................................................... 55

69

Palli likumine m&&tmisel (reegel |8-6)
Tehislik abivahend (reegel 14-3)

60




176 Indeks

Mang.Vt ka pooled

Definitsioon (;,rajamangu vormide" definitsioon) 28
Loovutamine (reegel 2-4) 35
Voitja (reegel 2-3) 35
Mangija
Kaebuse esitamine (reegel 2-5) 35
Palli tuvastamine (reegel 12-2) 56
Palli ligutamine

Juhuslikult (reegel 18-2a) 67

Parast korvaldatava takistuse puudutamist (reegel 23-1)...mnnsenins 80

Parast suunavottu (reegel 18-2b) 68

Tahtlikult (reegell 8-2a) 67
Palli uurimine (reegel 5-3) 42
Teiste mangijatega arvestamine (etikett) 18
Vastutus Sige palli mangimise eest (reeglid 6-5, 1 2-2)..mmmsssssriinins 45,56
Mangu ajutine katkestamine
Palli t&stmine mangukatkestuse ajal (reegel 6-8c) 47
Tegevus mangu ajutisel katkestamisel komitee poott (reegel 6-8D) .o 47
Tingimused, mis lubavad méangu katkestada (reegel 6-8a) ......mmmsssisissins 46
Viivitamatut katkestamist ndudvad tingimused (reegli 6-8b markus, lisa [)...47, 122
Komitee otsus (reegel 33-2d) 100
Méngu kohest katkestamist ndudvad tingimused (liSa ) .. 122
Tegutsemisviis mangijatele (reegel 6-8b) 47
Mingujoon.Vt ka puttamisjoon
Avalddgiala tahiste valtimine (reegel | 1-2) 54
Caddie voi partneri caddie asukoht (reegel 14-2b) 60
Definitsioon 26
Méngujoone nditamine

Véljaspool puttamisgriini (reegel 8-2a) 50

Puttamisgriinil (reegel 8-2b) 50

Méngujoone parandamine (reegel |3-2) 57




Indeks
Méngu sekkumine (reeglid 24-2a, 25-1a) 81,83

Méngu sekkumine, kohalik reegel
Mitteteisaldatavad tehislikud takistused

puttamisgriini ldheduses (lisa I) 106, 113
Ajutised mitteteisaldatavad tehislikud takistused (lisa I} s 15
Mangujarjekord.Vt ka au
Au hindikdp bogey, par ja Stableford vaistlustel (reegel 32) . 96
Loogimang (reegel 10-2) 52
Palli mitteméngimine nii, nagu see asub (reegli 10-1 markus, 10-2 markus)..52, 53
Parim-pall ja neli-pall rajamang (reegel 30-3b) 92
Rajaméng (reegel 10-1) 52
Teiste mangijatega arvestamine (etikett) 18
Varupalli voi teise palli mangimine avalodgialalt (reegel 10-3) ..vnssnisisies 53
Mangusolev pall.Vt ka pall; liikunud pall
Asendatud pall (reegel 20-4) 76
Definitsioon 26
Varupalli muutumine méngusolevaks palliks (reegel 27-2b) ....msssisisies 89
Mangutempo
Aeglase mangu véltimine (reegli 6-7 markus 2, lisa 1) 46, 122
Palli otsimise ajal (etikett) 19
Mangutorge
Definitsioon 27
Kui pall on juhuslikult suunast kérvale kallutatud voi
peatatud vilisteguri poolt (reegel 19-1) 69
Markija
Definitsioon 27
Ebakindel tegutsemisviis (reegel 3-3) 37
Meérkija teavitamine saadud karistusest (reegel 9-3) 51
Palli tuvastamine (reegel 12-2) 56

Palli mangukdlbmatuks tunnistamise vaidlustamine
(reegel 5-3 markus 1) 43

Palli uurimine (reegel 5-3) 42



178 Indeks

Tulemuste Ules markimine

Bogey ja par vaistlused (reegel 32-1a) 96
Loogimang (reegel 6-6a) 45
Neli-pall 166gimang (reegel 31-3) 94
Stableford vaistlused (reegel 32-1b) 97
Vilistegur (,vélisteguri” definitsioon) 32
Neli-pall 166gimang
Definitsioon (,|66gimangu vormide” definitsioon) 26
Karistus
Diskvalifitseerimine (reegel 31-7) 95
Teiste karistuste moju (reegel 31-8) 96
Vaistkonna karistus (reegel 31-6) 94
Méangujdrjekord (reegel 31-4) 94
Puuduv partner (reegel 31-2) 94
Tulemuse Ules markimine (reegli 6-6d markus 2, 31-3, 31-7) s 45,94,95
Neli-pall rajamang
Definitsioon (,,rajamangu vormide” definitsioon) 28
Karistus
Poole diskvalifitseerimine (reegel 30-3e) 93
Teiste karistuste moju (reegel 30-3f) 93
Vaistkonna karistus (reegel 30-3d) 92
Mangujdrjekord (reegel 30-3b) 92
Puuduv partner (reegel 30-3a) 92
Nime véi valimuse kasutamine - amatdoristaatuse
kaotamine (reegel 6-2) 152
Noored puud
Noorte puude kaitse, kohalik reegel (lisa I) 107, 110
Numberloosimine
Kohtade madramine dldises numberloosimises (lisa [)........mmmn. 125
N&uanne

Definitsioon 27




Indeks

Meeskondlikel vaistlustel; v3istlustingimused (liSa 1) . 123
Taisringi ajal (reegel 8-1) 50
Nouetele vastavate draiveripeade nimekiri

Vaistlustingimused (reegel 4-1, 33-1, lisa I) 38,99, 119
Nouetele vastavate golfipallide nimekiri

Vaistlustingimused (reegel 5-1, 33-1, lisa I) 41,99, 121
Ohutus

Ohutusega arvestamine (etikett) 17
Otsused.Vt ka komitee

Kohtuniku otsus on I5plik (reegel 34-2)

Oiglus (reegel 1-4)

Paarismang

L66gimang (reegel 29-3)
Lé6gimangu definitsioon (,,|66gimangu vormide” definitsioon) ... 26
Mangujdrjekord (reegel 29-1)

Rajaméng (reegel 29-2)
Rajaméangu definitsioon (,rajamangu vormide” definitsioon)......wmwmme 28

Pall.Vt ka pallile suunavétt; kukutatud pall; palli tostmine; nGuetele vastavate
golfipallide nimekiri; kadunud pall; liigutatud pall; aut; palli asetamine; varupall;
teine pall; palli 166mine

Asend
Muudetud (reegel 20-3b) 75
Parandamine (reegel 13-2) 57
Asendamine
Definitsioon 21
Kadunud ebaharilikes pinnasetingimustes (reegel 25-1¢)..... .
Kadunud tehislikus takistuses (reegel 24-3) 82
Kui pall ei ole koheselt leitav (reegli 18 mérkus |, 19-1,24-2b
markus 2, 25-1b mérkus 2) 67,69,82,85
Muutumine mangusolevaks palliks (reegel 15-2,20-4) .....rmminssinsis 62
Raja mangimise kdigus (reegel 15-2) 62

Valesti asendamine (reegel 20-6) 77



BN indeks

Juhuvesi (def) 23
Kahjustatud, manguks kélbmatu (reegel 5-3) 42
Liikumise m&jutamine (reegel 1-2) 33
Liikuv pall

Kdrvaldatava takistuse eemaldamine (reegel 23-1) .. 80

Suuna muutmine v&i peatamine (reegel 19) 69

Tehisliku takistuse eemaldamine (reegel 24-1) 8l
Lisatud vodrmaterjal (reegel 5-2) 42
Maandumisjdljes olev pall

Kohalik reegel (lisa I) 106, 'l

Vabastus (reegel 25-2) 86
Mittemdngitav pall

Edasine tegevus (reegel 28) 90

Kahjustatud, manguks kdlbmatu (reegel 5-3) 42
Méngu takistamine (reegel 22-2) 79
Méngu soodustamine (reegel 22-1) 79
Nduetele vastavate golfipallide nimekiri 120
Otsimine (reegel 12-1) 55
Pall augus

Augu ddrel seismine (reegel |6-2) 65

Definitsioon 27

Pall seisab vastu lipuvarrast (reegel 17-4) 66
Palli auku 166mine

Avalodgialast [66dud pall (reeglid [-1, 15-1) s 33,62

LSpetamata rada 166gimangus (3-2) 36
Pallile jdu rakendamine (reegel |-2) 33
Palli mangimine

Selle asukohast (reegel 13-1) 57

Selle likumise ajal (reeglid 14-5, 14-6) 6l

Valest kohast, 166gimang (reegel 20-7¢) 77

Valest kohast, rajaméng (reegel 20-7b) 77




indeks  [IETHN

Palli ndgemine 166gi sooritamise ajal (reegel 12-1) 55
Palli puudutamine

Méangija poott tahtlikult (reegel |8-2a) 67

Vastasmangija poolt (reegel |8-3) 68
Palli selgesti [66mine (reegel 14-1) 59
Pallide vahetusse minek raja mangimise kdigus (reegel 5-3a) ... 62
Puhastamine (reegel 21) 78
Remondialas (definitsioon) 29
Spetsifikatsioonid

Detailid (lisa IIf) 138

Uldist (reegel 5-1) 41
Suunamuutus voi peatatud pall (reegel 19) 69
Tiilt maha kukkumine (reegel | |-3) 54
Tuvastamine

Palli markimine (reeglid 6-5, 12-2) 45,56

Palli tdstmine (reegel 12-2) 56
Vale pall

Definitsioon 30

Neli-pall 166gimang (reegel 31-5) 94

Neli-pall rajamédng (reegel 30-3c) 92

Palli mangimisele kulutatud aeg, , kadunud palli” definitSiooN. ... 23
Veetakistus

Vabastus (reegel 26-1) 86

Veetakistuses likumine (reegel 14-6) 6l

Veetakistuses mangimine, palli kadumine vai

mittemangitavaks muutumine valjaspool takistust (reegel 26-2b).......... 87
Veetakistuses mangimine, pall jddb seisma

samas takistuses (reegel 26-2a) 87

V&ormaterjali lisamine (reegel 5-2) 42

Palli asend.Vt pall
Palli asetamine



182 Indeks

Kohale, kust palli ligutati (reegel 20-3a)

Kui asetamise koht ei ole tuvastatav (reegel 20-3c)

Kui esialgne asend on muutunud (reegel 20-3b)
Kui kukutatud voi asetatud pall on mangus (reegel 20-4) ....mrsensosrioss
Kui pall ei jd4 koha peale seisma (reegel 20-3d)
Pdrast juhuslikku ligutamist (reegel 20-3a)

Pérast valesti asendamist, kukutamist voi asetamist (reegel 20-6) ...

Tegutsemisvdimalused mangu jatkamisel (reegel 6-8d)....mmmissnissssnsns

74
75
75
76
75
74
77
47
56

Palli liigutamine otsimise kaigus (reegel 12-1d)
Palli 166mine

Rohkem kui Uhe korra (reegel 14-4)

Selgesti (reegel 14-1)

6l
59

Vastu lipuvarrast voi selle kdsitsejat (reegel |7-3)
Pallimarkija
Liigutamine
Augu- voi pallijédlgede parandamisel (reegel |6-10)
Juhuslikult (reegel 20-1)
Palli tagasiasetamisel (reegel 20-3a)
Palli tdstmisel (reegel 20-1)
Palli puhastamine
Kohaliku reegliga lubatud (lisa I) 106, |
Millal lubatud ja millal keelatud (reegel 21)

Méngu jdtkamisel (reegel 6-8d)
Puttamisgriinil (reeglid 16-1b,21,22) 64,78,
Vabastuse v&tmisel

Ebaharilikest pinnasetingimustest (reegel 25-1) ...
Keskkonnatundlikult alalt (lisa I) 105, |
Mittemangitava palli korral (reegel 28)
Mitteteisaldatavast tehislikust takistusest (reegel 24-2) o
Teisaldatavast tehislikust takistusest (reegel 24-1) ...
Veetakistusest (reegel 26-1)

66

64
72
74
72

I
78
47
79

90



Indeks

Véljakutingimused, vabastus (lisa I) 106, '

Palli puudutamine.Vt pall
Palli tdstmine.Vt ka palli puhastamine; lahim jatkamiskoht

Véljakutingimuste sekkumine mangu (lisa I) 106, ']
Bunkris (reeglid 12-2, 13-4, 24-2b(Il), 25- 1D(I1)) ccourrrmirsmmssries 56,58,81,84
Edenemisalas, ilma karistuseta

(reeglid 5-3, 6-8c, 12-2,22,24-1,24-2b, 25-1B) v 42,47,56,79,81,84
Karistus (reeglid 5-3, 6-8c, 12-2, 18-23, 20- 1) ocvvsssrsiririns 42,47,56,67,72
Méangukatkestuse ajal (reegel 6-8c) 47
Palli mangukdlblikkuse otsustamiseks (reegel 5-3) 42
Palli markimine enne t&stmist (reegel 20-1) 72
Puttamisgriinil (reegel 16-1b) 64
Teisaldatava tehisliku takistuse sees vOi peal (reegel 24-1)....sssinisisis 8l
Teise mangija mangu mojutav pall (reegel 22) 79
Tuvastamiseks tostmine (reegel 12-2) 56
Valesti kukutatud palli tdstmine (reegel 20-6) 77
Valest kohast t&stmine (reegel 20-6) 77
Veetakistuses

(reeglid 5-3,6-8¢, 12-2,22,24-2b,26-1,26-2) oo 42,47,56,79,81,86,87

Palli tuvastamine.Vt pall.

Pallile suunavétt - asend

Ldhima jatkamiskoha tuvastamine (def) 25
Pallile suunavott, vt ka l6ogiasend

Definitsioon 25
Palli likumine pérast suunavottu ;trahvilook (reegel [8-2D)..ccicicicicis 68
Puttamisjoone puudutamine (reegel |6-1a) 63
Par vaistlused

Liigne viivitus v&i aeglane mang (reegli 32-1 MArkus 2) ... 97
Rikkumine, mis nduab radade mahaarvamist (reegel 32-1a markus ) ... 96
Tulemused (reegel 32-1a) 96
Tulemuste Ules markimine (reegel 32-1a) 96

Vaistluste kirjeldus (reegel 32-1a) 96




184 Indeks

Parim-pall rajamang (vt ka neli-pall rajamang)

Definitsioon (rajamangu vormide definistsioon) 28
Karistused
Poole diskvalifitseerimine (reegel 30-3e) 93
Teiste karistuste moju (reegel 30-3f) 93
V&istkonna karistus (reegel 30-3d) 92
Maksimaalne keppide arv (reegel 30-3d) 92
Méangujdrjekord (reegel 30-3b) 92
Puuduv partner (reegel 30-3a) 92
Partner
Definitsioon 27
Keppide jagamine (reegel 4-4b) 41
N&u kisimine (reegel 8-1) 50
Partneri asukoht 166gi sooritamise ajal (reegel [4-2D) ..., 60
Puudumine
Neli-pall 166gimang (reegel 31-2) 94
Parim-pall ja neli-pall rajamang (reegel 30-3a) 92
Pinnas
Bunkri ddreks olevad Ulestikku laotud pinnasekihid,
mitte takistus (,bunkri” definitsioon) 22
Lahtine, oma kohale tagasi pandud (reegel 13-2) 57

Pinnase ebatasasused, kohaliku reegli alusel vabastuse v&tmine (lisa I} ......es

Pinnase ebatasasused (reegel |13-2) 57

Pool.Vt ka mang.
Definitsioon 27
Diskvalifitseerimine

Neli-pall [66giméng (reegel 31-7) 95

Parim-pall v&i neli-pall rajamang (reegel 30-3€) ... 93
Karistus, maksimaalne keppide arv 14

Neli-pall 166gimang (reegel 31-6) 94

Parim-pall v3i neli-pall rajamang (reegel 30-3d) ... 92



Méngujdrjekord
Neli-pall 166gimang (reegel 31-4) 94
Parim-pall v&i neli-pall rajamang (reegel 30-3D) v 92
Raja alustamise au (reegel 10-1a) 52

Poole esindatus

Neli-pall 166giméng (reegel 31-2) 94
Parim-pall v&i neli-pall rajamang (reegel 30-3a) ..., 92
Pretensioonid
L66giméang, pretensioonid ja karistused (reegel 34-1D)..mmrmmmesrsssisss 102
Rajaméng, pretensioonid ja karistused (reegel 34-12) ... 101
Ebakindel tegutsemisviis, vaidlused voi pretensioonid (reegel 2-5)......wen 35

Professionaalsus

Professionaalsuse tdhendus (reegel 2-1) 146
Staatuse taastamise ooteaeg (reegel 9-2b (i) 155
Prooviloogid

Asjatute kahjustuste valtimine (etikett) 20
Mitte harjutuslédgid (reegli 7-2 madrkus 1) 49

Puttamisgriin.Vt ka takistused; korvaldatavad takistused; tehislikud takistused
Definitsioon 28
Harjutamine

Enne ringi algust voi kahe ringi vahel (reegel 7-1D)...mssinssisssinsins 48

Ringi ajal (reegel 7-2) 49
Kaebuse esitamine enne lahkumist (reegel 2-5) 35
Kahjustuste parandamine puttamisgriinil (etikett, reegel 16-1C) s 64
K&rvaldatavad takistused puttamisgriinil
(,,kdrvaldatava takistuse” definitsioon) 24
Lahim jatkamiskoht (reeglid 24-2b, 25-1b) 81,84
Mitteteisaldatav tehislik takistus puttamisgriini ldheduses (lisa I)........... 106,113
Pall

Augu ddrel seisev (reegel |6-2) 65

Ebaharilikes pinnasetingimustes (reegel 25-1D) ..o 84



Bl ndeks

Puhastamine (reeglid 16-1b,21,22)

64

Tostmine (reeglid 16-1b,20-1)

64

Pinnase testimine (reegel 16-1d)

64

Puttamisjoon

Caddie v&i partneri asukoht (reegel 14-2b)

60

64

Pinnase testimine (reegel 16-1d)
Puudutamine (reegel |6-1a)

63

Seismine puttamisjoonel voi
jalgadega teine teisel pool seda (reegel 16-1e)

64

Puttamisjoone nditamine (reegel 8-2b)

50

36

Raja I6petamata jatmine 166gimangus (reegel 3-2)
Teiste mangijatega arvestamine (etikett)

18

Vale puttamisgriin

Definitsioon

31

Méangu sekkumine (reegel 25-3a)

86

Vabastuse votmine (reegel 25-3b)

86

Vastasele jargmise 166gi loovutamine (reegel 2-4)

35

Ohutusaugud (lisa I)
Puttamisjoon.Vt ka mangujoon

Augu- ning palljdlgede ja muude kahjustuste
parandamine (reegel 16-1c)

12

64

Caddie voi partneri asukoht (reegel 14-2b)

60

Definitsioon

28

Kdrvaldatavate takistuste eemaldamine (reegel |6-1a)

Puttamisjoone néitamine (reegel 8-2b)

................................................. 64

50

Puttamisjoone puudutamine (reegel |6-1a)

64

Seismine puttamisjoonel voi jalgadega
teine teisel pool seda (reegel 16-le)

64

Rajamang.Vt ka parim-pall rajamang; neli-pall rajamang; karistused; tulemused

Aeglane mang (reegel 6-7)

46

Harjutamine

Enne ringi algust voi kahe ringi vahel (reegel 7-1a)



Indeks 187

Ringi ajal (reegel 7-2) 49
Handikédp (reegel 6-2a) 43
Informatsioon 166kide arvu kohta (reegel 9-2a) 51
Jagatud rada (reegel 2-2) 35
Kaebused (reegel 2-5) 35
Karistused

Diskvalifitseerimine, komitee kaalutlusSigus (reegel 33-7) . 101

Kaebused (reegel 2-5) 35

Karistuse eiramise kokkulepe (reegel 1-3)

Rakendamise aja piirang (reegel 34-1a)

Vastasmédngija teavitamine saadud karistusest (reegel 9-2b) ...

Uldine karistus (reegel 2-6) 36
Kolm-pall rajamang, juhuslik palli suuna muutmine voi
palli peatamine vastasmangija poolt (reegel 30-2b) 92
Lipuvarras, heakskiitmata késitsemine (reegel 17-2) 66
Loosimine (lisa I) 125
Mangujarjekord (reeglid 10-1a, 30-3b) 52,92
Méngu katkestamine kokkuleppel (reegel 6-8a) 46
Méngu, raja voi jargmise 166gi loovutamine (reegel 2-4) . 35
Ménguseis (reegel 2-1) 34
Mangutempo (etikett) 18
Palli ligutamine mangija poolt (reegel 18-2) 67
Palli ligutamine vastasmangija poolt

Muul juhul, kui otsingute ajal (reegel 18-3b) 68

Otsingute ajal (reegel 18-3a) 68
Vale palli 166mine (reegel 15-3a) 62
Valeinformatsiooni andmine sooritatud 166kide arvu kohta (reegel 9-2) ........ 51
Valest kohast mangimine (reegel 20-7b) 77
Viigid, nende lahendamine (reegel 2-3, lisa ) 35,124
Véitja

Méngu voitja (reegel 2-3) 35




188 Indeks

Raja voitja (reegel 2-1) 34
Viljastpoolt avalddgiala (1 1-4a) 54
Uhendamine 166gimanguga (reegel 33-1) 99
Reeglid.Vt ka karistus
Amatdoristaatuse reeglid 142
Definitsioon 28
Kohaldamine kolm-pall, parim-pall ja neli-pall rajamangudes (reegel 30-1)....91
Kohalikud reeglid (reegel 33-8, lisa I) 101,105, 107
Loobumine

Kokkuleppel (reegel 1-3) 34

Komitee otsus loobumise kohta (reegel 33-1)....mssmsrsimssirsnsins 99
Méngija kohustused (reegel 6-1) 43
Olukord, mille kohta puuduvad reeglid (reegel 1-4) 34
Reegli jargimisest keeldumine, 166gimang (reegel 3-4) .....mmmsssssosissonis 37

Rikkumine, Uldine karistus
Rajamangus (reegel 2-6)

Lodgimangus (reegel 3-5)

Oigus reegleid muuta (reegel 33-8, lisa I)

Reklaam — amatdoristaatuse kaotamine (reegel 6-2)
Remondiala.Vt tihistusvaiad

Definitsioon 29
Eemaldamise eesmargil virna koondatud materjal

(,,remondiala” definitsioon) 29
Kohalik reegel, lubatavad kukutamisalad (lisa [).......mmmmmmmn. 107,118
Méngu keelav kohalik reegel (lisa I) 108
Méératlemine komitee poolt (reegel 33-2a) 99
Remondialas kasvav objekt (definitsioon) 29
Remondialas oleva palli ligutamine palli otsimisel (reegel 12-1d)....wne: 56
Téhistusvaiad (definitsioon) 29

Vabastuse v&tmine (reegel 25-Ib) 84




Riietus
Uldised nduded (lisa IV)

Sponsoreeritud handikap-véistlused — kulud (reegel 4-2g) ....
Stableford voistlused

Tulemused (reegel 32-1b)

Stardiaeg

Bunkrid (,,bunkri” definitsioon)

Definitsioon

Juhuvesi (,,juhuvee” definitsioon)

Diskvalifitseerivad karistused (reegel 32-2) 98
Liigne viivitus voi aeglane mang (reegli 32-1 MErkus 2) ... 96
Sellise reegli rikkumine, mis ndeb ette maksimaalse
karistuse ringi kohta (reegli 32-1b markus ) 97
97
Tulemuste Ules mdrkimine (reegel 32-1b) 97
Komitee kohustused (reegel 33-3) 100
Méngija kohustused (reegel 6-3a) 44
Stipendiumid — stipendiumi vastu v&tmine (reegel 6-5) ... 453
Siimboolne auhind — definitsioon 145
Taastamine — amatdoristaatus (reegel 9) 155
Takistused.Vt ka tehislikud takistused, tahistusvaiad
22
29
Eelnev 166k sooritatud takistusest (reegel 20-5) 76
Harjutamine keelatud (reegel 7-2) 49
23
Kepi mahapanemine (reegel 13-4) 58
Keppide asetamine (reegel 13-4) 58
Kukutamisalad, kohalik reegel (lisa I) 107,118
Kllgveetakistus (,kulgveetakistuse" definitsioon) 24
L66gid takistuses vale palliga (reegel 15-3) 62
Mittenahtava palli otsimine (reegel 12-1) 55
58

Omaduste testimine (reegel |3-4)



Y indeks

Pall takistuses

Veereb takistusse, augule ldhemale jne,

kas peab palli uuesti kukutama (reegel 20-2¢) 73
Ulestastetud palli vaib kukutada v&i asetada

tagasi takistusse (reegel |3-4) 58

Pall veetakistuses, vabastuse vétmine
Ebaharilikest pinnasetingimustest keelatud (reegli 25-1 markus I)......... 85

Tegutsemisvdimalused (reegel 26-1) 86

Teisaldamatust tehislikust

takistusest keelatud (reegli 24-2b mérkus ) 8l
Palli tuvastamine takistuses (reegel 12-2) 56
Takistuse vees likuva palli [66mine (reegel 14-6) 6l

Takistusest 166dud palli kadumine voi mittemangitavaks
muutmine valjaspool takistust, vi auti 166mine (reegel 26-2b)....

Takistusest 166dud pall peatub samas Vi

mones teises takistuses (reegel 26-2a) 87
Vabastus ajutistest tehislikest takistustest (liSa 1) .. 107, 114
Varupall, kohalik reegel (lisa I) 105, 107
Vees kompamine palli otsimisel (reegel 12-1c¢) 56
Veetakistus (,,veetakistuse” definitsioon) 31
Veetakistuse tahistusvaiad (;,veetakistuse" ja

,kilgveetakistuse" definitsioon) 31,24
Veetakistuses maapinna voi vee

puudutamine kée voi kepiga (reegel |3-4) 58
Uhest takistusest 166dud pall peatub

teises takistuses (reegli 13-4 erand 3) 59

Talvereeglid.Vt eelispaigad
Tehislikud takistused.Vt ka takistused, korvaldatavad takistused, aut

Ajutine (lisa I) 107, 114
Definitsioon 29
Eemaldamine takistuses (reegel |3-4) 58
Kivid bunkrites (lisa I) 106, 113

Kohalik reegel



Indeks m

Ajutised elektriliinid ja kaablid (lisa I) 17
Ajutised mitteteisaldatavad tehislikud takistused (lisa [} ... I'15
Kivid bunkrites (lisa I) 106, 113
Kukutamisalad, millal lubatud (lisa I) 107,118
Mitteteisaldatav tehislik takistus puttamisgriini laheduses (lisa I).... 106, 1 13
Komitee otsus (lisa I) 105
Pall kadunud tehislikus takistuses (reegel 24-3) 82
Planeeritava 166giligutuse ruum (reegel 24-2a) 8l

Mitteteisaldatav tehislik takistus (reegel 24-2, lisa )....
Mitteteisaldatav tehislik takistus puttamisgriini laheduses (lisa |

Sekkumine palli asendisse, I66giasendisse, mangu- vi

puttamisjoonesse (reeglid 24-1,24-2a, lisa I) 81,106
Tehislikus takistuses oleva palli ligutamine palli otsimisel (reegel |2-1d).......... 56
Tehisliku takistuse puudutamine (reegli 3-4 MArKUS).....ommmmsmnssssininsns 59
Teisaldatav tehislik takistus (reegel 24-1) 8l
Tehisobjektid

Tehisliku takistuse definitsioon 29

Tehislikud abivahendid
Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja

varustuse ebaharilik kasutamine (reegel 14-3) 60
Uldist (Lisa IV) 139
Teine pall

Raja tulemuse kindlaks tegemine (reegel 3-3b) 37
Teise palli mangimine avalodgialalt (reegel 10-3) 53
Teise palli médngimine ebakindla tegutsemisviisi korral (reegel 3-3) ... 37
Tele- ja raadiotlilekanded — amatdoristaatuse kaotamine (reegel 6-4) ... 44
Tii.Vt ka avaloogiala

Definitsioon (lisa IV) 139
Nouetele mittevastava tii kasutamine (reegel | 1-1) 54
Pall kukub tiitt maha (reegel | 1-3) 54

Palli maapinnalt kdrgemale t&stmise meetodid (reegel | 1-1) i, 54



Indeks

Tii ja avaloogi sooritamine.Vt ka avalodgiala

Avalédgi sooritamise meetodid (reegel | 1-1) 54
Mittevastava tii kasutamine (reegel | 1-1) 54
Pall kukub tiilt maha (reegel | 1-3) 54
Tingimused
Anti-doping (lisa I) 124
Caddie
Caddiede kasutamise keelamine (lisa I) 121
Piirangud caddieks olemisele (lisa ) 121
Harjutamine (lisa I) 123
Komitee poott kehtestatavad tingimused (reegel 33-1, lisa I} .ocuvenrin 99,119

Loos rajaméangus (lisa I)

Méangija kohustus tingimusi teada (reegel 6-1)

Méangu ajutine katkestamine ohtliku olukorra t&ttu (lisa I)

Méangutempo (lisa I)
N&uanne vaistkondlikel vaistlustel (lisa I)

Otsused viigi korral (lisa I)

Palli ja keppide spetsifikatsioonid

Nouetele vastavate draiveripeade nimekiri (lisa 1) .. I'19

Nouetele vastavate golfipallide nimekiri (lisa [) .. 120

Uhe palli tingimus (lisa I) 120
Transport (lisa I) 123
Uued augud (lisa I) 123
»Trahv ja korduslook” karistus
Kadunud pall (reegel 27-1) 88
Mitteméngitav pall (reegel 28a) 90
Pall audis (reegel 27-1) 88
Pall veetakistuses (reegel 26-1a) 87
Trahvilook

Definitsioon 30




Indeks 193

Transport
Kasutamise keeld, v&istlustingimus (lisa 1) 123
Tunnustusauhind
Definitsioon 145
Vastu vdtmine (reegel 3-3) 149
Tahistusvaiad
Aut (def) 21
Kulgveetakistus (def) 24
Remondiala (def) 29
Veetakistus (def) 31
Taisring
Definitsioon 30
Kepid
Kahjustatud (reegel 4-3) 39
Muutunud méangulised omadused (reegel 4-2a) ... 39
Labimiseks lubatud aeg (reegel 6-7 markus 2) 46
Maksimaalne lubatud keppide arv (reegel 4-4a) 40
N&u andmine téisringi ajal (reegel 8-1) 50

Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja
varustuse ebaharilik kasutamine (reegel 14-3) 60

Téisringi labimine jalgsi, vaistlustingimus (lisa I)

Téisringi pikendamine rajamangus,

et selgitada voitja viigiolukorras (reegel 2-3) 123
Tulemused
Komitee kohustused (reegel 33-5) 35
Muutmine pérast tulemuskaardi sisseandmist keelatud (reegel 6-6c).....45
Mérkija vastutus (reeglid 6-6a, 31-3, 32-1D) v 45,94,97
Neli-pall 166giméng (reegel 31-3) 94

Raja tulemuse kindlaks tegemine,
kui méngiti kahe palliga, 166gimang (reegel 3-3D) v 37

Vale tulemus (reegel 6-6d) 45




194 Indeks

Vaistleja vastutus (reeglid 6-6D, 6-6d, 31-3) s 45,94
Uruloomad (def), uruloomade poolt tehtud augud
Definitsioon 30
Palli ligutamine otsimise ajal (reegel 12-1d) 56
Uruloomade tehtud augud (reegel 25-1) 83
Vaatleja
Definitsioon 30
Vilistegur (, vdlisteguri” definitsioon) 32
Vaidlused
Pretensioonid (reeglid 2-5, 34) 35,101
Reeglitega reguleerimata olukorrad (reegel 1-4) 34
Valeinformatsioon
Kaebuse esitamise ajapiirang (reeglid 2-5, 34- ). 35, 101
Rajaméngus sooritatud 166kide kohta (reegel 9-2a) 51
Vale koht
Palli méngimine valest kohast
Lodgiméangus (reegel 20-7¢) 77
Rajaméngus (reegel 20-7b) 77
Ules t&stetud palli kukutamine vai
asetamine valesse kohta (reegel 20-6) 77
Vale pall
Definitsioon 30
Neli-pall
Loogimang (reegel 31-5) 94
Rajaméng (reegel 30-3c) 92
Vale palli mangimisele kulutatud aeg, ,.kadunud palli” definitsioon ... 23
Vale palliga sooritatud 166gid
Lodgimangus (reegel 15-3b) 63
Rajaméngus (reegel 15-3a) 62
Vale puttamisgriin
Definitsioon 31




Indeks

Lahim jatkamiskoht, definitsioon 25
Vale tulemus

Rajal (reegel 6-6d) 45
Varupall

Definitsioon 31
Kohalik reegel, mis lubab veetakistuse puhul méangida varupalli (lisa I)...... 105, 107
Millal varupalli mangimine lubatud (reegel 27-2a) 89
Muutumine mangusolevaks palliks

(,,kadunud palli” definitsioon, reegel 27-2b) 23,89
Méngutempo arvestamine (etikett) 18
Varupallist loobumine (reegel 27-2c) 90
Varupall mangituna avaléogialalt (reegel 10-3) 53

Varustus.Vt ka pall; nduetele vastavate draiveripeade nimekiri,
nouetele vastavate pallide nimekiri

Definitsioon 31
Golfikdru jagamine (,varustuse" definitsioon) 31
Haigusseisundi leevendamise varustus (reegli [4-3 erand 1) ... 60
Kasutamine tavapdrasel viisil (reegli 14-3 erand 2) 6l
Palli likumine varustuse tottu (reeglid 18-2a, 18-3, 18-4) ...crrisisisns 67,68
Palli likumine varustuse t3ttu rajamangus pall

otsimise ajal (reeglid 18-2a, 18-3b) 67,68
Tehislikud abivahendid, ebaharilik varustus ja

varustuse ebaharilik kasutamine (reegel 14-3) 60
Varustuse liigutamine palli likumise ajal (reegel 24-1) .. 8l
Varustuse vastuvdtmine (reegel 6-2) 43
Vastasmangija

Definitsioon 31
Lipuvarda heakskiitmata késitsemine (reegel 17-2) 66
Palli ligutamine (reegel 18-3) 68
Palli suuna muutmine (reeglid 19-3) 71
Palli suuna muutmine kolm-pall rajamangus (reegel 30-2D)....mmssssssinsn 92

Vastasmangija teavitamine saadud karistusest (reegel 9-2) ... 51



[ 196 RS

Veetakistused.Vt takistused
Viigiolukorrad

Komitee kohustused (reegel 33-6) 101
Soovitus viigiolukordade lahendamiseks; vaimalused (lisa 1) ...wusnsosonsons 124
Téisringi pikendamine rajamangus, et selgitada

Voitja viigiolukorras (reegel 2-3) 35
Vaéistleja.Vt ka kaasvoistleja

Definitsioon 32
Ebakindel tegutsemisviis (reegel 3-3) 37
Liikuv pall tabab voistlejat (reegel 19-2) 70
LoSmine véljastpoolt avalddgiala (reegel | 1-4b) 55
Raja I6petamata jatmine (reegel 3-2) 36
Reeglite jargimisest keeldumine (reegel 3-4) 37
Tulemuse Ulesmarkimise kohustus (reegel 6-6) 45
Vale palliga 166gi sooritamine (reegel 15-3b) 63
Vales jdrjekorras mangimine (reegel 10-2c) 53
Vilistegur

Definitsioon 32
Forecaddie (def) 23
Kaasvdistleja (def) 23
Kohtunik (def) 23
Lilkuva palli peatamine v3i suuna muutmine (reegel 19-1) . 69
Meérkija (def) 27
Seisva palli ligutamine (reegel 18-1) 67
Vaatleja (def) 30
Viljak

Definitsioon 32
Eelisdigus valjakul (etikett) 19
Korrashoid (etikett) 19
Mittemangitav véljak (reegel 33-2d) 100

Vljaku piiride ja ddrte méddratlemine (reegel 33-2) .. 99



Indeks 197

Viljaku lahutamatu osa

Komitee poolt véljaku lahutamatuks osaks madratud ehitis
(,,tehisliku takistuse” definitsioon, reegel 33-2a, lisa 1) .oveveriersersnisnins 29,99, 105

Viljakumeister

Viljakumeistri poolt tehtud auk (,,remondiala” definitSiooN) ... 29
Viljakutingimused

Kohalikud reeglid véljakutingimuste kohta (lisa I) ... 106, I 11
Komitee otsus valjakutingimuste kohta (lisa I) 106, I 1
Ohutusaugud

Kohalik reegel (lisa I) 112
Oiglus

Vaidlusaluse olukorra lahendamine (reegel |-4) 34
Aike

Méngu ajutine katkestamine (reegel 6-8a) 46
Ohtlik olukord (lisa I) 122
Avriettevotete esindusvdistkonnad — kulud (reegel 4-2d) .., 150

Uhe palli tingimus
Vaistlustingimused (lisa I) 120
Uks kahe vastu rajaméng

Definitsioon (rajamangu vormide definitsioon) 28
Méngujdrjekord (reegel 29-1) 91
Uksikmang

Rajaméng, definitsioon (rajamangu vormide definitsioon) ... 28
L66gimang, definitsioon (166gimadngu vormide definitSioon)........wee 26

Uldine karistus.Vt karistus

Uldine numberloosimine

Kohtade méadramine dldises numberloosimises (lisa ). 125
Ulikoolide esindusmeeskonnad — kulud (reegel 4-2d) . 150
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