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Eessona

See raamat sisaldab golfireegleid,
mis kehtivad lilemaailmselt alates
1. jaanuarist 2019.

See vdljaanne viib golfireeglid vastavaks tanaste golfimangu vajadustega. Kdesolev
raamat on Reeglite Moderniseerimise algatuse tulemus, mis viidi ldabi koost66s
eelmiste ja tdnaste R&A ja USGA reeglikomiteede ja golfimangu erinevate tasemete
esindajate poolt ning peegeldab lilemaailmselt tuhandetelt golfimdngijatelt

saadud tagasisidet. Tehtud t66 oli pohjalik ja kaugeleulatuv vottes arvesse kdigi
golfimdngijate vajadusi, kuid sdilitades samas golfimangu peamisi pohimotteid

ja olemust ning tehes golfireeglid kergemini arusaadavaks ja rakendatavaks.
Uuendatud reeglid on iihtsemad, lihtsamad ja 6iglasemad.

Uued reeglid ndevad eelmistest vdga erinevad vilja. Te panete kindlasti tahele, et
need on kirjutatud kaasaegses ja selges stiilis. Reeglite paigutus on kujundatud
selliselt, et need oleksid kergemini jdlgitavad ja vdimaldavad teil holpsamini leida
seda, mida Teil parasjagu vaja on. Samuti on pandud suuremat rohku joonistele
ning iga reegli alguses on dra kirjeldatud selle reegli eesmark, mis aitab lugejal
paremini mdista selle reegli tagamaid ja eesmarki. Golfireeglid peavad olema
kdikehdlmavad ja andma vastuseid kdigile manguolukordadele, mis vdivad
tekkida kogu maailmas erinevatel valjakutiilipidel ja erineva tasemega mangijatel.
Mangijate abistamiseks [6ime golfireeglitest ka Madngija Erivdljaande, millest
eelduslikult saab koéige levinum triikis, mida kasutatakse nii vadljakul kui ka
vdljaspool vdljakut. See sisaldab mdngu jaoks kdige olulisemaid reegleid ja on
golfireeglite lihendatud versioon. Me avaldame ka Ametliku Juhendi komiteedele,
kohtunikele ja kdigile, kes soovivad rohkemat detailsust, mis sisaldab lisaks

ka Golfireeglite Tolgendusi ja Komitee Toiminguid koos soovitustega, kuidas
korraldada voistlusi ja tavamangu. Kik mainitud triikkised on saadaval nii
paberkujul, kui ka digitaalselt.

Me usume, et golfimangijate jaoks on kaasajastatud reeglid diglasemad,
lihntsamad ja vastuvdoetavamad ning tegelevad paremini golfimédngu ees seisvate
vdljakutsetega nagu mangutempo parandamine ja keskkonna sdilitamine.

Me tdname siidamest nii vastutavate komiteede liikmeid, kui ka koiki teisi, kes
andsid oma suure panuse selle ajaloolise vdljaande ilmumisele.

David Bonsall Mark Reinemann

Esimees Esimees

Golfireeglite Komitee Golfireeglite Komitee

R&A Rules Limited United States Golf Association



TIMELESS.

The Rules of Golf have existed for over 270 years.

Consistently evolving the Rules is a central tenet of
golf, but this current iteration is a significant and
laudable change, one that aspires to make the game

more inclusive, approachable and welcoming to all.
ROLEX



PASSION.

Golfers of all abilities are universally passionate about

the game. The significant changes outlined in this
year’s Rules of Golf reflect and embrace that passion

among all golfers who play, in every corner of the world.



PRECISION.

Golf is a game that requires a certain mindset. A game

in which precision is met with reward. The Rules of Golf
reflect this mindset—a set of precise standards to which
every golfer holds themselves accountable. A code of

honour and integrity, they are meant to be easily accessible

so each golfer can be their own Rules authority. RO I E x



CONNECTION.

The modernization of the Rules of Golf is the

of listening to the voices of those who play the game. As

rular set of Rules, they embody reinforce the
ctions that exist among the golf community

as a whole.




EVOLUTION.

Golf’s greatest traditions will always reign, and the Rules

will always evolve. Modernizing the Rules is integral to
leading the game of golf into the future.




FOREVER GOLF.

A game universally beloved for its elegance and splendour,
golf will always be a game of honour. Alongside The R&A
and USGA, Rolex is proud to be a part of, and stand
behind, golf’s new rules and all that they represent for the

future of the game, and those who love and play it.

R&A USGA

ROLEX



Kuidas reegliraamatut kasutada

Kuidas reegliraamatut kasutada

Golfireeglid peavad olema kdikehdlmavad ja andma vastuseid kdigile
manguolukordadele, mis voivad tekkida kogu maailmas erinevatel védljakutiitipidel
ja erineva tasemega mangijatel.

See reegliraamat on méeldud golfimédngu haldajatele ja neile, kes peavad vastama
voistluste ajal kdikvoimalikele tileskerkivatele kiisimustele.

Maéngijate abistamiseks l6ime golfireeglitest ka Mangija Erivdljaande, mis sisaldab
koige sagedamini valjakul mangu sekkuvaid reegliolukordi ja on golfireeglite
luhendatud versioon. Komitee liige voi kohtunik peaks reeglilahendeid andes
kasutama tdisversiooni reeglitest. Valjakul kiisimusele vastamiseks vai reeglite
olukorra lahendamiseks on raamatu alguses sisukord, mis on abiks vastava reegli
leidmisel. Samuti on raamatu l6pus on viidete register, mis samuti aitavad leida
sobivat reeglit. Nditeks, kui madngija liigutas kogemata oma palli puttamisgriinil,
siis leiab viited vastavatele reeglitele (reegel 9.4 ja reegel 13.1d) vétmesdnade ,,Pall
liikus“ voi ,,Puttamisgriin® viidete registri alajaotisest. Nende reeglite lugemine
annab olukorrale sobiva vastuse. Lisaks sisukorrale ja viidete registrile aitab
sobiva reegli kiirele leidmisele kaasa jargmised punktid:

Tunne definitsioone

Golfis on ile 70 defineeritud termini (nditeks ebaharilik valjaku seisukord,
edenemisala jne), mille imber on reeglid ehitatud. Reeglite korrektseks
rakendamiseks on mdistete (mis on reegliraamatus margitud labivalt kursiivis ja
sisalduvad raamatu lGpus eraldi peatiikis) teadmine darmiselt oluline.
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Kuidas reegliraamatut kasutada

Juhtumiga seotud asjaolud

Selleks, et vastata mistahes reegleid puudutavale kiisimusele, peab detailselt
kaaluma juhtumi asjaolusid.

e Vilja peaks selgitama:

e Manguvormi (nt rajamang voi loogimang, liksikmang, foursomes, four-ball jne)

¢ Seotud isikud (nt mangija, tema mangupartner voi kaddi, véline mdjutaja)

¢ Millisel valjaku alal juhtum aset leidis (nt tiialal, bunkris, trahvialas,
puttamisgriinil jne)

e Mis tdpselt juhtus

¢ Mis oli médngija eesmark (mida méngija tegi ja mida mangija tahtis teha)

¢ Juhtumi toimumise aja (nt kas mangija on endiselt vdljakul, kas mdngija on oma
tulemuskaardi juba tagastanud, kas vaistlus on [6ppenud)

Vaata Oigest raamatust

Nagu eespool mainitud, siis peaks reegliraamat andma vastuse enamikele valjakul
tekkivatele kiisimustele, kuid me avaldame ka Ametliku Juhendi komiteedele,
kohtunikele ja koigile, kes soovivad rohkemat detailsust, mis sisaldab lisaks

ka Golfireeglite Tolgendusi ja Komitee Toiminguid koos soovitustega, kuidas
korraldada voistlusi ja tavamangu.
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Reegel1

REE(.;EL Mang, mangija kaditumine ja

reeglid

Eesmark:

Reegel 1 tutvustab méngijale neid peamisi manguprintsiipe:
e Mangi vdljakut selliselt nagu sa selle eest leiad ja palli nii, nagu see asub.
e Madngijargides Reegleid ja golfimdngu vaimu

e Oled reeglit rikkudes vastutav endale karistuste madramise eest, et sa
rajamangus ei saaks voimalikku eelist oma vastase voi lo6gimdngus teiste
mangijate ees.

11 Golfimang

Golfi mdnguring koosneb 18 (voi vahemast) rajast ja seda mangitakse vdljakul
kepiga palli liiues.

Iga rada algab tiialast tehtud [66giga ja |dppeb siis, kui pall peatub puttamisgriini
lipuaugus (voi kui reeglid monel muul viisil kuulutavad raja [6ppenuks).

Iga [66gi puhul mangija:
e mangib vdljakut nii nagu ta selle eest leiab ja
e mangib palli nii, nagu see asub.

Aga on erandeid, kus reeglid lubavad mangijal muuta vdljakul esinevaid tingimusi
ja kas nduavad voi lubavad méangijal enda palli mangida teisest kohast, kui see
algselt asus.

1.2  Mangija kditumisstandard

1.2a Koikide méngijate poolt oodatud kditumine
Koikidelt mangijatelt oodatakse golfimangu vaimus mangimist:

e Kaitudes vddrikalt — nditeks jargides reegleid, rakendades koiki karistusi ja
jdddes ausaks koikides mangu aspektides.

e Arvestades teiste mangijatega — nditeks mangides tempokalt, hoolitsedes
turvalisuse eest ja teise mangu mitte hdirides.
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Reegel1

e Kandes hoolt vdljaku eest — nditeks parandades l66gijalgi,
rehitsedes bunkreid, parandades palli kukkumisjalgi ja mitte véljakut asjatult
I6hkudes.

Reeglid ei nde ette karistusi, kui mangija eirab neid ndudeid, kuid komitee vdib
mangija diskvalifitseerida golfimangu vaimu vastase kditumise eest, kui ta leiab,
et mangija kaitus vdga vaaritult.

Vaaritu kditumise eest diskvalifitseerivast karistusest erineva karistuse saab
mangijale mddrata ainult siis, kui see on kirjeldatud reegli 1.2b kditumisstandardis.

1.2b Kditumisstandard
Komitee voib kohaliku reeglina luua omapoolse mangija kditumisstandardi.

e Kditumisstandard voib sisaldada rikkumiste eest nii tihe-l66gilist kui ka
ildist karistust.

e Komitee vdib samuti kditumisstandardile mittevastavuse ja vaaritu kditumise
eest mangija diskvalifitseerida.

Vaata komitee toimingud, Loige 5H (mangija kditumisstandardi selgitus, mida vaib
kasutusele votta).

1.3  Reeglite jargimine

1.3a ,,Reeglite” tihendus; Voistlustingimused
»Reeglid“ tdhendavad:
e Kdesolevates Golfireeglites kirjeldatud reeglid 1-24 ja definitsioonid ning

e Koik ,,kohalikud reeglid“, mis komitee on vdljakul vdi toimuva vdistluse tarbeks
kasutusele votnud.

Samuti vastutavad mangijad koigi komitee poolt kasutusele voetud
LVoistlustingimuste® jargimise eest (nagu nditeks voistlusel osalemise piirangud,
manguvorm ja voistluse kuupdevad, médnguringide arv ning médnguringi radade arv
ja nende mangimise jarjekord).

Vaata komitee toimingud, Loige 5C ja Loige 8 (Kohalikud reeglid ja ametlike
kohalike reeglite nédidised); Loige 5A (Vaistlustingimused).
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Reegel1

1.3b Reeglite rakendamine

(1) Miéngija vastutus reeglite rakendamisel. Mangijad on ise vastutavad reeglite
rakendamises:

e Maingijatelt oodatakse, et nad tunneksid &ra olukorrad, kus nad on rikkunud
mond reeglit ja mdaraks ausalt iseendale vastava karistuse.

» Kui mangija teab, et on rikkunud reeglit, mis h6lmab endas karistust ning
jatab karistuse endale meelega mdaramata, siis ta diskvalifitseeritakse.

» Kui kaks vo6i enam mangijat lepivad teadlikult omavahel kokku mdne
reegli voi karistuse eiramises, mille kehtimisest nad on teadlikud
ning moni neist mangijatest on enda ménguringi alustanud, siis nad
diskvalifitseeritakse (isegi kui nad pole veel kokkuleppe jargi kditunud).

e Faktikiisimuste iile otsustamisel vastutab méangija koigi teadaolevate
faktide (sealhulgas talle endale teadaolevate faktide ja muu kdttesaadava
informatsiooni) arvestamise eest.

e Mangija voib paluda reeglikiisimustes abi kohtuniku vdi komitee kaest, kuid
olukorras, kus abi pole mdistliku aja jooksul kdttesaadav, peab mangija
mangu jatkama ning probleemi lahendamiseks p&drduma kohtuniku voi
komitee poole, kui nad on taas saadaval (vaata reegel 20.1).

(2) Miéngija ,,Maistliku hinnangu“ aktsepteerimine olukorras, kus reegleid
rakendades tuleb kindlaks teha asukoht.

e Paljud reeglid nduavad mangijalt koha, punkti, joone, ala vdi muu reeglitega
lubatud asukoha kindlakstegemist nagu nditeks:

» Hinnangulise koha mdaramine, kust pall viimati iiletas trahviala serva,

» Vabastuse votmiseks palli kukutamise voi asetamise koha hinnanguline
maddramine voi mootmine voi

» Palli tema algsesse kohta tagasi asetamine (hoolimata, kas koht on teada
voi hinnanguliselt maaratud).

¢ Taolised asukoha mdaramised tuleb teha koheselt ja hoolikalt, kuid need ei
pruugi olla alati tdpsed.

e Senikaua, kui mangija kditub koha mddramisel voimalikult tdpselt tehes
seda ootuspdraselt ja mdistlikult, aktsepteeritakse mangija hinnangut
vaatamata sellele, et [6dgi jargselt voib videotdend voi muu informatsioon
toestada selle hinnangu valeks.

e Kui mangija saab enne [60ki teada, et tema madratud koht on vale, peab
mangija selle vea parandama (vaata reegel 14.5).
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1.3¢ Karistused

(1) Karistatavad tegevused. Kui méngija voi tema kddi tegevuse tottu on rikutud
reegleid, siis sellele jargneb karistus (vaata reegel 10.3.c).

Karistus jargneb ka kui:

e Kui mdni teine isik, tegutsedes méangija soovil vdi loal, teeb reeglivastase
teo, mis mangija voi kddi jaoks oleks reeglite rikkumine voi

e Kui méngija ndeb, et moni teine isik on tegemas tema palli voi varustusega

reeglivastast tegu ja mangija on teadlik, et taoline tegu tooks endaga kaasa

karistuse olukorras, kus tema ise voi tema kddi seda teeks ning mangija ei
peata ega takista mitte ihelgi moistlikul viisil teist isikut seda tegu toime
panemast.

(2) Karistuste tasemed. Karistuste eesméark on tasandada igasugust véimalikku
mangija saadud eelist. Karistuste peamisi tasemeid on kolm:

e (Uhe-l66giline karistus. See on nii rajaméngus kui ka l66giméngus kindlate

reeglite alusel madratav karistus, kus (a) rikkumisest saadud vaimalik eelis

on vdike voi (b) mangija votab karistusega vabastuse, mangides palli teise
kohast, kui selle algne asukoht.

¢ (ldine karistus (raja kaotus rajamiangus, kahe-166giline karistus
[66gimadngus). See karistus on mddratav enamiku reeglite rikkumise
eest, kus mangija saadud voimalik eelis on markimisvaarsem kui tihe
trahviloogiga piirduvad olukorrad.

e Diskvalifitseerimine.Rajamdngus ja [66gimdngus voib mangija saada
voistluselt diskvalifitseeriva karistuse nii kindlate tegevuste voi vaaritu
kditumisega reeglite rikkumise eest (vaata reegel 1.2) kui ka olukordades,
kus mangija saadud voimalik eelis osutub liiga suureks, et tema
[6pptulemust saaks lugeda kehtivaks.

(3) Karistuste muutmise keeld. Karistusi tuleb maarata ainult sel viisil nagu on
kirjeldatud reeglites:

e Mangijal ja komiteel pole digust muul moel karistuste mdaramiseks ja

e Valel moel madaratud voi mdaramata jaetud karistuse saab jatta muutmata

st

vaid siis, kui selle parandamiseks on liiga hilja (vaata reegleid 20.1b(2)-(4),

20.2d ja 20-2€).

Mangija ja vastane voivad rajamdngus omavahel kokku leppida, kuidas
reeglikiisimus lahendatakse, vdlja arvatud juhul, kui kokkulepe sisaldab
teadlikku reeglite valesti kohaldamist (vaata reegel 20.1b(1)).
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(4) Karistuste mddaramine mitmekordse reegli rikkumise korral. Kui méngija rikub

24

korraga mitut reeglit voi sama reeglit mitu korda enne, kui juhtub mangija
tegevust katkestatav siindmus (nagu nditeks [66gi sooritamine v6i oma
rikkumisest teadasaamine), soltub médaratav karistus sellest, mida méngija
tegi:

e Rikkumised tulenesid teineteisest soltumatutest tegudest. Mdngija saab iga
teo eest eraldi karistuse.

e Rikkumised tulenesid iihest voi teineteisega seotud tegudest. Madngija
saab vaid iihe karistuse, kuid juhul kui mangija tegu voi teod rikkusid mitut
reeglit, mis ndgid ette erinevaid karistusi, saab mangija neist raskeima
karistuse. Naiteks:

» Mitu protseduurilist rikkumist. Kui mangija tegu voi seotud teod rikuvad
rohkem kui tiht palli asukoha mdrgistamise, tdstmise, puhastamise,
kukutamise, tagasi asetamise vdi asetamise protseduurilist nduet,
mis kdik ndevad ette tihe trahviloogi (nditeks palli tostmine ilma selle
asukohta mdrgistamata ja tostetud palli puhastamine olukorras,
kus puhastamine oli reeglitega keelatud) saab mangija kokku iihe
trahvil66gi.

» Valesti asendatud palli mangimine valest kohast. Kui mangija
l66gimdngus mangib reeglit 6.3b rikkudes valesti asendatud palli ning
thtlasi médngib seda palli valest kohast rikkudes reeglit 14.7a, saab
mangija kokku kaks trahviléoki.

» Kombineeritud protseduurilised ning palli asendamisega ja valest
kohast mangimisega seotud rikkumised: Kui mangija tegu vdi seotud
teod rikuvad l6dgimdngus tiht voi mitut Gihe trahvilddgiga karistatavat
protseduurilist nduet ning tihtlasi rikub mangija kas {iht voi mdlemat
reeglit (mdngides valesti asendatud palli ja médngides seda valest kohast),
saab méngija kokku kaks trahviloki.

Aga koik trahvil6gid, mis mangija saab trahviga vabastust vottes (nagu
nditeks the-166gilised karistused reeglite 17.1, 18.1 ja 19.2 alusel) liidetakse
alati teistele karistustele lisaks.
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REEGEL

p Al Viljak

Eesmdrk
Reegel 2 tutvustab pohilisi asju vdljaku kohta, mida iga mangija peaks teadma:
e Viljak koosneb viiest madratletud alast ja

e Viljakul leidub erinevat tiiiipi maddratletud objekte ja tingimusi, mis voivad
mangu sekkuda.

Vdga oluline on teada millisel vdljaku alal pall asub ning millist staatust omab
igasugune mangu sekkuv objekt voi tingimus, sest tihtipeale méjutavad need
palli mdngimisel voi nendest vabastuse votmisel mangija valikuid.

2.1 Viljaku piirid ja aut

Golfi mangitakse vdljakul, mille piirid on paika pannud komitee. Alad, mis ei ole
vdljakul, on aut.

2.2 Viljaku madratletud alad

Vidljak koosneb viiest vdljaku alast.

2.2a Edenemisala

Edenemisala katab kogu vdljakut vdlja arvatud reeglis 2.2b kirjeldatud nelja
spetsiifilist vdljaku ala.

Seda kutsutakse “edenemise” alaks sellepdrast, et:

e See katab enamiku vdljakust ja sealt mangitakse enamasti palli kuni jdutakse
palliga puttamisgriinile.

e See ala sisaldab igasugust liiki maapinda ning kasvavaid vai piisivalt seotud
objekte nagu nditeks feer, raff ja puud.

25



Reegel 2

JOONIS 2.2: MAARATLETUD VALJAKU ALAD

Edenemisala holmab kogu valjakut
vélja arvatud:

© Tiiala €@ Trahvialad
@ Bunkrid @ Puttamisgriin

2.2b Neli spetsiifilist ala

Edenemisala hulka mittekuuluva nelja vdljaku ala jaoks rakenduvad spetsiaalsed
reeglid:

e Tiiala, millest médngija peab raja mangimist alustama (reegel 6.2),
o Koik trahvialad (reegel 17),
e Koik bunkrid (reegel 12), ja

e Mangitava raja puttamisgriin (reegel 13).
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2.2¢ Viljaku ala kindlakstegemine, millel pall asub

Viljaku ala, kus mangija pall asub, mdjutab millised reeglid palli mangimisel voi
vabastuse votmisel rakenduvad.

Pall saab alati asuda vaid iihel vdljaku alal:

e Kui osa pallist on nii edenemisalal kui ka iihel neljast spetsiifilisest véljaku
alast, asub pall sellel spetsiifilisel vdljaku alal.

e Kuiosa pallist asub kahel spetsiifilisel véljaku alal, asub pall sellel spetsiifilisel
alal, mis on teisest eespool jargmise jdrjekorra alusel: trahviala, bunker,
puttamisgriin.

2.3 Objektid voi tingimused, mis voivad mangu sekkuda

Kindlad reeglid voivad mangijale anda trahvita vabastuse teatud mdaratletud
objektidest vdi tingimustest, kui need sekkuvad mangu. Néiteks:

o Lahtine risu (reegel 15.1),
e Teisaldatavad takistused (reegel 15.2), ja

e FEbaharilik viljaku seisukord, mis hélmab endas looma auke, remondialasid,
teisaldamatuid takistusi ja ajutist vett (reegel 16.1).

Aga trahvita vabastust ei saa mangu sekkuvatest piiriobjektidest voi
lahutamatutest objektides

2.4 Mangukeelu alad

Mdngukeelu ala on mdératletud ebahariliku viljaku seisukorra (vaata reegel 16.1f)
voi trahviala osana (vaata reegel 17.1e), millest mangimine on keelatud.

Méangija peab votma vabastuse, kui:
e Mangija pall on médngukeelu alas, voi

e Mdngukeelu ala segab méangijal enda palli véljastpoolt médngukeelu ala
mangimast takistades kas tema planeeritavat l[6dgiasendit voi svingiks
vajaminevat ruumi (vaata reeglid 16.1f ja 17.1e).

Vaata komitee toimingud, Loige 5H(1) (Kditumisstandard voib keelata mangijail
mdngukeelu alasse sisenemast).
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REEGEL

3 Voistlus

Eesmark:

Reegel 3 rddgib koikide golfivoistluste kolmest kesksest elemendist:

e Rajamdngu voi lodgimdangu mangimine,

e Mangimine iiksi voi koos partneriga ning moodustades osa poolest ja

e Tulemuste arvestamine kas brutotulemusena (hadikapiléokideta) voi
netotulemusena (gidhandik&pilo6gid maha arvestatult).

3.1 Igavoistluse kesksed elemendid

3.1a Manguvorm: rajamang voi l6ogimang

(1) Rajaméng voi tavaline lo6giméang. Tegu on vdga erinevate manguvormidega:

* Rajamddngus (vaata reegel 3.2) voistlevad méangija ja vastane radade vditude,
kaotuste ja viikide peale.

¢ Tavalises l66gimdngus (vaata reegel 3.3) voistlevad kdik médngijad
iksteisega lookide kogutulemuse peale, mis tdhendab, et mangijatel
liidetakse kokku kdigi mdnguringide jooksul igal rajal tehtud 166gid
(sisaldades tehtud ld6ke ja trahvilooke).

Enamus reegleid rakenduvad mélemale manguvormile, kuid teatud reeglid
rakenduvad vaid kas iihele vdi teisele.

Vaata komitee toimingud, Loige 6C (komitee kaalutlused, kui ta korraldab
voistlust, mis kombineerib mélemat manguvormi tihes mdnguringis).

(2) Teised l66gimangu vormid. Teisi [60gimdngu vorme katab reegel 21
(Punktimdng, Suurim skoor ja Par/Bogey) ning need kasutavad teistsuguseid
tulemuste arvestamise viise. Reegel 21 modifitseerib reeglite 1-20 rakendamist
neis manguvormides.

3.1b Kuidas méngijad omavahel véistlevad: Uksikméng véi partnerid

Golfi mangitakse kas tiksi, kus mangija voistleb individuaalselt, voi partneritena,
kus koos moodustatakse pool.

Kuigi reeglid 1-20 keskenduvad iiksikméangule, siis rakenduvad need ka:

e Partnereid hélmavatel voistlustel (Foursomes ja Four-Ball), mille
modifikatsioonid on kirjeldatud reeglites 22 ja 23 ning

e Voistkondlikel voistlustel, mille modifikatsioonid on kirjeldatud reeglis 24.
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3.1¢ Kuidas arvestatakse tulemusi: Brutotulemus ja netotulemus

(1) Héndikédpita voistlused. Handik&pita voistlusel:

e On madngija raja voi médnguringi brutotulemus tema l66kide koguarv
(sisaldades tehtud l6oke ja trahvilooke).

e Mangija hdandikdppi ei rakendata.

(2) Handiképivaistlused. Handikapivoistlusel:

e On madngija raja vdi mdnguringi “netotulemuseks” mangija brutotulemus,
millest arvestatakse maha mangija handikadpiloogid.

e Sedatehakse, et erineva manguoskusega mangijad saaksid teineteisega
vordsetel alustel voistelda

3.2 Rajamdng

Eesmark:

Rajamangus kehtivad erireeglid (eriti mis puudutab rajavoidu loovutamist ja
tehtud lookide arvu kohta informatsiooni andmist), sest mangija ja vastane:

e Voistlevad igal rajal vaid teineteise vastu,
e Ndevad teineteise mdngu ja
e Voivad kaitsta enda huve.

3.2a Raja ja mdngu tulemus
(1) Raja voitmine. Mangija voidab raja, kui:

¢ Mangija teeb vastasest rajal vahem [66ke (sisaldades tehtud lddke ja
trahviloke),

e Vastane loovutab rajavoidu voi
® Vastane saab (ldise karistuse (raja kaotus).

Kui vastane peab raja viigistamiseks raja l6petama ning suvaline isik peatab vai
kallutab vastase liikuva palli tahtlikult suunast korvale hetkel, kui ei eksisteeri
enam realistlikku véimalust pallil lipuauku minna (nditeks kui pall on lipuaugust
mooda veerenud ning see ei veere tagasi), siis on raja tulemus otsustatud ning
maéngija voidab raja (vaata reegel 11.2a, Erand).

(2) Raja viigistamine. Rada on viigis (tuntud ka kui “jagatud”), kui:

¢ Maéngija ja vastane ldpetavad raja sama arvu l6okidega (sisaldades tehtud
l66ke ja trahvilooke) voi

e Mangija ja vastane lepivad jargmise 66gi, raja voi mangu viiki (aga see on
lubatud vaid siis, kui vahemalt iiks neist on raja alustamiseks 166gi sooritanud).
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(3) Méngu véitmine. Méngija voidab méngu, kui:
e Mangija juhib vastase ees rohkemate radadega, kui on jadnud mangida,
e Vastane loovutab mangu véidu voi
e Vastane diskvalifitseeritakse.

(4) Viigilise mangu pikendamine. Kui médng on peale viimase raja [opetamist viigis,
siis:

e Mangu pikendatakse ihe raja kaupa, kuni selgub vditja. Vaata reegel 5.1
(pikendatud méng on sama mdnguringi jatk, mitte uus mdnguring).

e Radu mangitakse médnguringiga samas jarjekorras, kui komitee ei kehtesta
teistsugust jarjekorda.

Aga voistlustingimused voivad 6elda mdngu pikendamise asemel, et mdng
[6ppeb viigiga.

(5) Millal on tulemus l6plik. Mangu tulemus muutub lGplikuks komitee poolt
kehtestatud viisil (viis tuleks vdistlustingimustes kirjeldada), nagu néiteks:

e Kuitulemus on ametlikule tulemustahvlile voi mujale maaratud kohta
protokollitud voi dokumenteeritud voi

e Tulemus on komitee poolt mddratud isikule teada antud.
Vaata komitee toimingud, Loige 5A(7) (soovitused, kuidas mangu tulemus
muutub oplikuks).

3.2b Loovutamised

(1) Mé@ngija voib loovutada l66gi, rajavoidu voi mangu. Méngija voib loovutada
vastasele tema jargmise [66gi, rajavoidu voi mangu:

e Jargmise l00gi loovutamine. Seda on lubatud teha igal ajal enne vastase
jargmise [66gi sooritamist.

» Vastase raja tulemus sisaldab sel juhul loovutatud [6dki ja palli vdib
eemaldada igaiiks.

» Kui loogi loovutamine toimub hetkel, kui vastase pall on eelmisest I6dgist
veel liikumises, loovutatakse vastasele tema jargmine l60k vélja arvatud
juhul, kui pall veereb lipuauku (sel juhul loovutamine ei loe).

» Kui mdngija soovib vastasele loovutada justnimelt tema jargmise l66gi,
vOib mangija vastase liikuva palli peatada voi kallutada selle suunast
korvale, aga ainult sel juhul, kui pallil pole realistlikku voimalust lipuauku
minna.
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e Rajavoidu loovutamine. Seda on lubatud teha igal ajal enne raja lopetamist
(vaata reegel 6.5), isegi siis, kui mangijad pole veel rada alustanud.

e Mangu loovutamine. Seda on lubatud teha igal ajal enne, kui mangu tulemus
on ametlikult otsustatud (vaata reegleid 3.2a(3) ja (4)) ja isegi siis, kui
mangijad pole veel mdngu alustanud.

(2) Kuidas loovutamisi teha. Loovutamine on tehtud siis, kui see on selgelt
kommunikeeritud:

e Sedavoib teha kas suuliselt vdi teoga, mis nditab selgelt mangija kavatsust
60k, rada voi méang loovutada (nditeks Zest)

e Kui vastane tdstab reeglite vastaselt enda palli iiles, sest mdngija avalduse
voi teoga tekkis pohjendatav arusaamatus jargmise l6dgi, rajavdidu voi
mangu loovutamise osas, siis karistust ei jargne ja pall tuleb algsesse kohta
tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt m&arata juhul, kui see pole teada)
(vaata reegel 14.2).

Loovutamine on loplik ja sellest ei saa keelduda vdi seda tagasi votta.

3.2¢ Handikdppide rakendamine handikapi rajamangus

(1) Handikdppidest teavitamine. Madngija ja vastane peaksid teineteist oma
héndikdppidest enne mangu teavitama.

Kui méngija poolt mangu eelselt voi mangu ajal teavitatud handikdp on vale ja
mangija ei paranda enne vastase jargmist [66ki oma viga, siis:

e Kui teavitatud hdndikdp on liiga korge. Madngija diskvalifitseeritakse juhul,
kui see muudab mangijale etteantud lookide arvu suuremaks. Kui mitte, siis
karistust ei jargne.

e Kui teavitatud handikap on liiga madal. Karistust ei jargne ja mangija peab
madalama handikdpiga mangima.

(2) Rajad, kus rakenduvad handikapiloogid.

e Handikapilodke antakse raja kaupa. Raja voidab madalam netotulemus.

e Kui viigilist mangu pikendatakse, siis antakse handikapilodke samal viisil
nagu mdnguringi jooksul ehk raja kaupa (vdlja arvatud juhul, kui komitee
kehtestab teistsuguse viisi).

Iga mangija vastutab koigil radadel enda handikapilodkide arvu teadmise eest.
Handikapiloogid pdhinevad komitee poolt kehtestatud radade l66giindeksitel
(mis tavaliselt on leitavad tulemuskaardilt).

Kui méngijad rakendavad raja tulemuses ekslikult handikapilooke, jaab
kehtima kokku lepitud raja tulemus valja arvatud juhul, kui méngijad
parandavad digeaegselt oma vea (vaata reegel 3.2d(3)).
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3.2d Mangija ja vastase kohustused

(1) Tehtud l66kide arvu iitlemine vastasele. Vastane vaib raja mangimise jooksul
suvalisel hetkel voi peale raja [opetamist kiisida médngija tehtud [66kide arvu
sel rajal (sisaldades lGdke ja trahvilooke).

See vboimaldab vastasel otsustada, kuidas sooritada enda jargmine [60k ja
kuidas mangida iilejadnud rada voi kinnitada [6ppenud raja tulemus.

Kui kiisitakse tehtud l66kide arvu vGi edastatakse seda informatsiooni ilma
kusimata, siis:

e Peab méngija litlema dige tehtud l6dkide arvu.

e Vastasele vastamata jatmist kdsitletakse vale tehtud l66kide arvu
litlemisena.

Méngija saab iildise karistuse (raja kaotus) kui ta {itleb vastasele vale tehtud
lookide arvu, vélja arvatud juhul kui mangija vea digeaegselt parandab:

e Vale tehtud l66kide arv 6eldi raja mangimise ajal. Mdngija peab iitlema
oOige tehtud |66kide arvu enne, kui vastane sooritab jargmise [66gi voi teeb
midagi muud sarnast (nditeks loovutab mangijale tema jargmise [66gi voi
rajavoidu).

e Vale tehtud 166kide arv 0eldi peale raja lopetamist. Mdngija peab itlema
oige tehtud lookide arvu:

» Enne, kui kumbki mangija sooritab jargmise rajal alustamiseks 16dgi voi
teeb midagi muud sarnast (nditeks loovutab méangijale jargmise rajavaidu
vOi mdngu) voi,

» Viimase raja korral enne, kui mangu tulemus on l6plik (vaata reegel
3.2a(5)).

Erand - Karistust ei jargne, kui 6eldu ei mojuta raja tulemust: Kui mangija
titleb peale raja [opetamist vale tehtud [66kide arvu aga see ei mdjuta vastase
arusaamist, kas rada voideti, kaotati voi jdi viiki, siis karistust ei jargne.

(2) Karistuse saamisest vastase teavitamine. Kui mangija saab karistuse, siis:

e Peab méngija saadud karistusest vastast teavitama niipea, kui see on
moistlikkuse piires vdoimalik, arvestades kui ldhedal on méngija vastasele ja
muid praktilisi tegureid.

¢ See ndue kehtib isegi siis, kui méngija ise ei teadnud karistusest (sest
mangijailt oodatakse arusaamist, millal nad on reegleid rikkunud).
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Kui méngija jatab karistusest teavitamata ja ei paranda oma viga enne, kui
vastane sooritab oma jargmise [66gi voi teeb midagi muud sarnast (nditeks
loovutab mangijale jargmise [66gi voi rajavoidu), saab mangija iildise karistuse
(raja kaotus).

Erand - Karistust ei jargne, kui vastane oli médngija karistusest teadlik: Kui
vastane teadis, et madngija sai karistada (nditeks nagi, kuidas mangija vottis
trahviga vabastust), siis mangija ei saa vastasele karistusest teavitamata
jdtmise eest karistada.

(3) Méngu seisu teadmine. Médngijatelt oodatakse méngu seisu teadmist — kas iiks
juhib mingi teatud arvu radadega vdi on mang viigis.

Kui méngijad lepivad ekslikult kokku vales mdngu seisus, siis:

e Vaivad nad mangu seisu korrigeerida enne, kui kumbki mangija sooritab
jargmise raja alustamiseks l6dgi, vdi viimase raja korral enne, kui mangu
tulemus on l6plik (vaata reegel 3.2a(5)).

e Kui selle aja jooksul pole seisu korrigeeritud, muutub vale mdngu seis
tegelikuks mangu seisuks.

Erand - Kui médngija esitab digeaegselt soovi saada reeglilahendit: Kui
méngija esitab digeaegselt soovi saada reeglilahendit (vaata reegel 20.1b) ja
leitakse, et vastane kas (1) utles vale tehtud l66kide arvu voi (2) jattis mangijale
karistuse saamisest teatamata, siis peab vale mangu seisu korrigeerima.

(4) Enda huvide ja diguste kaitsmine. Rajamdngu mangivad méngijad peaksid
reeglite kaudu kaitsma iseenda Gigusi ja huve:

e Kui mangija teab vdi usub, et vastane rikkus reeglit, mis hdlmab endas
karistust, siis mangija vaib rikkumisele vastavalt tegutseda voi rikkumist
ignoreerida.

e Aga, kui méngija ja vastane lepivad tahtlikult kokku méne rikkumise
eiramises v0i karistuse mdaramata jatmises, mille kehtimisest on mélemad
teadlikud, siis mdlemad mangijad diskvalifitseeritakse reegli 1.3b alusel.

e Kui mangija ja vastane on eriarvamusel, kas iiks neist on reeglit rikkunud
voi mitte, voib kumbki méangija kaitsta oma Gigusi ja paluda olukorrale
reeglilahendit vastavalt reeglile 20.1b.
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3.3 Lodgimang

Eesmark:

L66gimangus kehtivad erireeglid (eriti mis puudutavad tulemuskaarte ja radade
lopetamist), sest:

e Koik madngijad voistlevad koigi teiste mangijate vastu ja
e Koiki mangijaid tuleb reeglite alusel vordselt kohelda.

Mangija ja markija (isik, kes margib iiles médngija tulemust) peavad parast
manguringi mangija iga raja tulemuse 6igsust kinnitama ja mangija peab oma
tulemuskaardi komiteele tagastama.

3.3a Loogimangu voitja

Vdidab see mangija, kes lopetab kdik médnguringid vdikseima lodkide arvuga
(sisaldades tehtud l66ke ja trahvilooke).

Handikapivoistluste vditja on vahimate netolookide arvuga mangija.

Vaata komitee toimingud, Loige 5A6 (voistlustingimused peaksid kirjeldama,
kuidas lahendatakse viigiolukorrad).

3.3b Tulemuste arvestamine l66gimangus

Mangija tulemuse margib tulemuskaardile iiles mdrkija, kes on kas komitee poolt
madratud vdi komitee poolt heakskiidetud viisil mangija poolt valitud.

Mangija peab kasutama sama mdrkijat kogu médnguringi jooksul, vélja arvatud
juhul, kui komitee kiidab vahetuse heaks kas enne vdi parast vahetuse toimumist.

(1) Markija vastutus: Markida tulemuskaardile iiles ja kinnitada iga raja tulemus.
Mdnguringi jooksul parast iga raja [dpetamist peaks mdrkija koos mangijaga
kontrollima mangija tehtud l66kide arvu sellel rajal (sisaldades lddke ja
trahvilooke) ning tulemuskaardile (iles markima mangija raja brutotulemuse.

Midnguringi loppedes:
e Madrkija peab radade tulemused tulemuskaardil allkirjaga kinnitama.

e Kui mangijal oli rohkem kui tiks mdrkija, siis peavad kdik mdrkijad allkirjaga
kinnitama nende radade tulemused, mis on nende margitud.
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JOONIS 3.3b: VASTUTUSED TULEMUSKAARDIGA HANDIKAP LOOGIMANGUS

Nimi: ¢ Jobn Swiith > Hindikip: 57 Kpv: £ 09/07/19

Vastutused
RADA ' 1/ 2 3 45 6 7 8 9 Out 5 o
PR |5 4| 4 4 4|5 3 4 4|37 W Romiiee
SKOOR5 | 5 5 4 35 4 3 438 Méngija

¢ Méngjja ja
RADA | 10 1112/ 13| 14| 15| 16| 17| 18| In [Kokku " markija

_________________________________________________

'Méfkl]ém}%‘; Méingija
. Alkiri Alkiri:

(2) Méngija vastutus: Kinnitada radade tulemused ja tagastada tulemuskaart. Mangija
peaks kogu mdnguringi jooksul enda radade tulemuste ile jarge pidama.

Mdnguringi loppedes:

e Mangija peaks hoolikalt koos mdrkijaga ile kontrollima iga raja
tlesmérgitud tulemuse ja probleemide korral p66rduma komitee poole,

e Mangija peab veenduma, et mdrkija kinnitab tulemuskaardil allkirjaga tema
radade tulemused.

e Madngijal on keelatud muuta mdrkija margitud raja tulemust vdlja arvatud
juhul, kui mdrkija voi komitee annab selleks loa ja

e Mangija peab radade tulemused tulemuskaardil oma allkirjaga kinnitama
ja tulemuskaardi koheselt komiteele tagastama. Mangijal on keelatud
tagastatud tulemuskaarti muuta.

Kui méngija rikub monda reeglis 3.3b kirjeldatud nduetest, siis mangija
diskvalifitseeritakse.

Erand - Karistust ei jargne, kui markija ei tdida oma kohustusi: Kui komitee
leiab, et mangija rikkus reeglit 3.3b(2) seoses sellega, et mdrkija jattis enda
kohustused tditmata (nagu nditeks mdrkija lahkus mangija tulemuskaardiga
vOi jattis tulemuskaardi allkirjastamata) ja mangijal puudus véimalus seda
takistada, siis karistust ei jargne.
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Vaata komitee toimingud, Loige 5A(5) (soovitused, kuidas maaratleda millal on
tulemuskaart tagastatud);

(3) Vale tulemus rajal. Kui mangija tagastab tulemuskaardi, millel on monele rajale
margitud vale tulemus, siis:

e Tagastatud tulemus on suurem, kui tegelik tulemus. Suurem raja tulemus
ldheb arvesse.

e Tagastatud tulemus on vdiksem, kui tegelik tulemus vdi tulemus puudub.
Mangija diskvalifitseeritakse.

Erand - Karistuse, mille saamisest madngija polnud teadlik, lisamata
jatmine: Kui méngija tagastatud tulemuskaardil on iiks voi mitu rajatulemust
vdiksemad, kui tegelik tulemus pdhjusel, et madngija jattis iihe vdi mitu
trahvilooki lisamata, sest ta polnud teadlik karistuse saamisest, siis:

e Mangijat ei diskvalifitseerita.

e Kuiviga avastatakse enne vdistluse sulgemist, siis komitee lisab vastavate
reeglite alusel puuduvad trahvilodgid nende radade tulemustele, kus
rikkumine esines.

See erand ei kehti:
e Kui puuduolev karistus on diskvalifitseerimine, voi

e Kui mangijat oli teavitatud voimalikust karistusest voi mangija jattis
karistuse lisamata, sest ta polnud karistuses kindel ja jattis enne
tulemuskaardi tagastamist komiteega kiisimuse lahendamata.

(4) Tulemuste arvestamine handikédpivaistlusel. Madngija vastutab, et tema
tulemuskaardil on tema handikdp margitud. Kui méangija tagastab vale
handikadpiga tulemuskaardi:

e Handikdp tulemuskaardil on liiga korge voi handikdp pole margitud.
Kui see mojutab mangija saadud handikadpi l66kide arvu, siis mdngija
diskvalifitseeritakse handikdpivdistluselt. Vastasel juhul karistust ei jargne.

e Handikdp tulemuskaardil liiga madal. Karistust ei jargne ja madalama
hdndikdpiga saadud netotulemus kehtib.

(5) Méngija ei vastuta kogutulemuse kokku liitmise ega handikdpi rakendamise
eest. Mdngija radade tulemuste kokku liitmise eest vastutab komitee.
Handikdpivoistlusel vastutab komitee ka kogutulemusest handikdpilodkide
mahaarvamise eest.

Kui mangija tagastab tulemuskaardi, millel ta on teinud kogutulemuse kokku
liitmisel voi handikdpilookide mahaarvamisel vea, siis selle eest karistust ei
jdrgne.
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3.3¢ Raja lopetamata jatmine

Mangija peab mdnguringi sees koik rajad l6petama. Kui mangija jatab mdne raja
lopetamata:

e Mangija peab oma vea parandama enne jargmise raja alustamiseks [66gi
sooritamist vdi viimase raja korral enne tulemuskaardi tagastamist.

e Kuiviga ei parandata selle aja sees, siis mangija diskvalifitseeritakse.

Vaata reeglid 21.1, 21.2 ja 21.3 (teised [60gimdngu vormid (Punktimdng, Suurim
skoor ja Par/Bogey), mis kasutavad teistsugust tulemuste arvestamise viisi ja
mangijat ei diskvalifitseerita raja [6petamata jatmise eest).
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REEGEL

4 Mangija varustus

Eesmark:

Reegel 4 radgib varustusest, mida mangijad voivad manguringi jooksul
kasutada. Pohinedes printsiibil, et golf on vdljakutseid esitav médng, kus edukus
peaks soltuma méangija voimest olukorda hinnata, osavusest ja oskustest, siis:

e Mangija peab kasutama reeglitega lubatud keppe ja palle,

e Mangijal ei tohi olla rohkem kui 14 keppi ja iildjuhul on keelatud kahjustatud
voi kaotatud keppe asendada ja

e Mangija voimalused kasutada muud mangu holbustavat varustust on piiratud.

Detailsemad keppidele, pallidele ja muule varustusele esitatud nouded on kirjeldatud
varustuse reeglites. Samuti leiab sealt juhised ja protseduurid, kuidas kiisida
varustuse kohta ndu ja kuidas lahetada varustust reeglitele vastavuse kontrolliks.

4.1a Loogi sooritamiseks lubatud kepid

(1) Reeglitele vastavad kepid. Méngija peab [66gi sooritamiseks kasutama
varustuse reeglites kirjeldatud nduetele vastavat keppi:

e [§dgi sooritamiseks kasutatud kepp peab vastama nduetele mitte ainult
uuena, vaid ka siis, kui seda on tahtlikult voi kogemata muudetud.

e Aga kui nduetele vastava kepi manguomadused muutuvad normaalse
kasutamise jooksul kulumise tottu, on kepp endiselt nduetele vastav.

“Manguomadused” tahendavad kepi kdiki osi, mis mojutavad kepi sooritust l6dgi
tegemise ajal nagu nditeks gripp, vars, laba voi laba nurgad (sealhulgas muudetava
labanurgaga kepp).

(2) Kahjustatud kepi kasutamine voi selle parandamine manguringi jooksul.
Kui nduetelevastav kepp saab médnguringi jooksul voi reegli 5.7a alusel
véljakuulutatud manguseisaku ajal kahjustada, siis tildjuhul on mangijal
keelatud kahjustatud keppi mone muu kepiga asendada. (Vaata reeglit 4.1b(3)
piiratud erandi korral, olukorras, kus mangija ei pohjustanud kepi kahjustust).

Aga olenemata pohjusest, mis kahjustuse pohjustas, loetakse kahjustatud kepp
nduetele vastavaks kogu iilejddnud mdnguringi ajaks (aga mitte [06gimdngus
play-offi ajaks, mis on uus mdnguring).
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Kogu lilejddanud médnguringi jooksul vdib mangija:
e Jdtkata kahjustatud kepiga l66kide sooritamist, voi

e Kepi dra parandada taastades selle voimalikult ligildhedasse seisukorda,
nagu see oli enne mdnguringi jooksul vdi manguseisaku ajal kahjustada
saamist ning taastamisel tuleb kasutada algset grippi, vart ja laba. Kuid
sedatehes:

» On keelatud asjatult mdngu viivitada (vaata reegel 5.6a) ja

» On keelatud parandada kahjustusi, mis olid kepil enne mdnguringi
algust.

“Mdnguringi jooksul kahjustada saanud” tdhendab seda, kui mdnguringi
jooksul kepi manguomadusi muudetakse suvalise tegevuse tagajarjel
(sisaldades reegli 5.7a alusel véljakuulutatud manguseisakut), kas:

e Maéngija poolt (nditeks kepiga [6Ggi voi proovisvingi sooritamisel, kepi
kotti panekul voi kotist votmise kdigus, kepi maha kukkumise voi sellele
toetamise kaigus voi kepi loopimise voi vadrkasutamise tottu), voi

e Mone teise isiku, vélismojutaja voi loodusjou poolt.

Aga kepp eiole “mdnguringi jooksul kahjustada saanud”, kui selle
manguomadusi on médnguringi jooksul madngija ise tahtlikult muutnud. Vaata
reegel 4.1a(3).

(3) Kepi mdnguomaduste tahtlik muutmine manguringi jooksul. Médngijal on
keelatud sooritada [66ki kepiga, mille mdnguomadusi on ta ise médnguringi
jooksul (sisaldades reegli 5.7a alusel valjakuulutatud méanguseisakut) tahtlikult
muutnud jargmiselt:

¢ Kasutades kepi kohandamise vdimalusi voi keppi fiitisiliselt muutes (vdlja
arvatud reegli 4.1a(2) alusel kepi parandamise lubamine), voi

¢ Kandes kepilabale mistahes vodrmaterjale (peale laba puhastamiseks
vajaliku), et mdjutada kepi sooritust [66gi tegemise ajal.

Erand — Kohandatav kepp taastatakse algsesse asendisse: Kui kepi
manguomadusi muudeti selle kohandamist voimaldavate omaduste kaudu ja
kepi manguomadused taastatakse enne [66gi sooritamist vdimalikult algse
asendi lahedale, siis karistust ei jargne ja keppi vaib l6dgiks kasutada.

Karistus reegli 4.1a rikkumise ja néuetele mittevastava kepiga lddgi sooritamise
eest: Diskvalifitseerimine.

e Selle reegli alusel ei saa karistada pelgalt nduetele mittevastava voi mdnguringi
jooksul tahtlikult muudetud manguomadustega kepi omamise eest (ainult
sellega l66gi sooritamine on karistatav).

¢ Aga selline kepp kuulub reegli 4.1b(1) alusel lubatud 14 kepi hulka.
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4.1b 14 kepi piirang; manguringi jooksul keppide jagamine, lisamine voi
asendamine

(1) 14 kepi piirang. Mangijal on keelatud:

e Alustada médnguringi rohkema, kui 14 kepiga, voi
® Omada mdnguringi jooksul rohkem kui 14 keppi.

Kui mangija alustab mdnguringi vahem kui 14 kepiga, vdib ta endale keppe
lisada kuni 14 kepini (piirangud on kirjeldatud reeglis 4.1b(4)).

Kui mangija avastab, et ta on rikkunud kdesolevat reeglit omades rohkem
kui 14 keppi, peab méngija viivitamatult reeglit 4.1c(1) jargides liigsed kepid
mangust valja votma:

e Mangija vaib valida, millise kepi voi kepid ta méngust vdlja votab, kui ta
alustas mdnguringi rohkem kui 14 kepiga.

e Kui mangija lisas mdnguringi jooksul liigseid keppe, siis peab mangija
mangust vdlja votma lisatud kepid.

Kui mangija korjab ménguringi kestel iiles teise mangija maha unustatud kepi
vGi on mangija teadmata tema kotti ekslikult lisatud kepp, siis seda keppi ei
loeta méangija 14 kepiga piiratud keppide hulka (aga seda keppi on keelatud
kasutada).

(2) Keppide jagamise keeld. Mangija on piiratud nende keppidega, millega ta

alustas voi mis ta juurde lisas vastavalt punktis (1) lubatule:

e Mangijal on keelatud sooritada [66ki teise véljakul mangiva isiku kasutuses
oleva kepiga (isegi kui teine madngija mangib teises grupis vai teist voistlust).

¢ Kui médngija avastab, et ta on rikkunud kdesolevat reeglit sooritades teise
méangija kasutuses oleva kepiga [66gi, peab mangija viivitamatult reeglit
4.1c(1) jargides selle kepi mangust valja votma.

Vaata Reegleid 22.5 ja 23.7 (piiratud erand partnereid hdlmavates
manguvormides, kus partnerid vdivad omavahel keppe jagada, kui neil pole
kahepeale kokku rohkem kui 14 keppi).

(3) Kadunud vdi kahjustatud keppide asendamise keeld. Kui mangija alustas 14
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kepiga vai lisas keppe kuni 14-ni ning seejarel kaotab vdi kahjustab mdnguringi
jooksul (voi reegli 5.7a alusel valjakuulutatud manguseisaku ajal) kepi, on
mangijal keelatud keppi mdne muu kepiga asendada.
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Erand - Kahjustatud kepi asendamine olukorras, kus méngija ei p6hjustanud
kepi kahjustust: Kui médngija kepp saab mdnguringi jooksul (sealhulgas
manguseisaku ajal) (vaata reegel 4.1a(2)) vdlisméjutaja, loodusjéu voi mdne
muu isiku poolt kahjustada, kes pole mangija ise ega tema kddi:

e V3ib méngija kahjustatud kepi asendada mone muu kepiga vastavalt
reeglile 4.1b(4).

e Agasedatehes peab mangija kahjustatud kepi mangust vélja votma
jargides reeglit 4.1c(1).

(4) Keppide lisamise ja asendamise piirangud. Punkti (1) vdi (3) alusel kepi

lisamise vdi asendamise korral on mangijal keelatud:
¢ Viivitada asjatult miangu (reegel 5.6a),

¢ Lisada voi laenata mdne teise vdljakul mangiva mangija keppi (isegi, kui
teine mangija méangib teises grupis vai teist voistlust), voi

e Mdnguringi jooksul kellegi poolt médngija tarbeks kantavatest osadest keppi
ehitada.

Karistus reegli 4.1b rikkumise eest: Karistuse maaramine soltub asjaoludest,
millal mangija avastas rikkumise:

Mangija avastas rikkumise rajal. Karistus madadratakse mangitava raja lopus.
Rajamédngus peab méngija raja [6puni mangima, kajastama raja tulemust
mangu tulemuses ning seejdrel rakendama karistust ning korrigeerima mangu
seisu.

Mangija avastas rikkumise kahe raja vahel. Karistus mdaratakse [6ppenud raja
tulemusele, mitte jargmisele rajale.

Karistus rajamdngus — mdngu tulemust korrigeeritakse arvates seisust maha iiks
rada, maksimaalselt kaks rada:

Tegu on manguseisu korrigeeriva karistusega. See pole samavaarne raja
kaotuse karistusega.

Méngitava raja loppedes voi dsja lopetatud raja puhul korrigeeritakse
mangu seisu arvestades maha iiks rada iga raja kohta, kus rikkumine esines.
Maksimaalselt arvestatakse maha kaks rada mdnguringi kohta.

Nditeks méangija avastab 3. rajal, et ta on alustanud 15 kepiga ning mangija
voidab 3. raja minnes mangu juhtima 3 rajaga. Siin olukorras korrigeeritakse
manguseisu maksimaalselt kahe raja vorra ehk mangija juhib selles mangus 1
rajaga.

Karistus l66gimangus — kaks trahvilooki, maksimaalselt kokku neli trahviloki:
Méngija saab iildise karistuse (kaks trahvilo6ki) iga raja tulemusele, kus
rikkumine esines ja maksimaalselt kokku neli trahvilodki médnguringi kohta
(lisades kaks trahvilodki nende radade tulemustele, kus rikkumine toimus).
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4.1¢ Keppide mangust vdljavotmise juhised

(1) Ménguringi ajal. Kui méngija avastab mdnguringi jooksul, et ta on rikkunud

reegleid 4.1b(1), (2) v4i (3) omades rohkem kui 14 keppi vdi on sooritanud 166gi
teise mangija kepiga, peab mangija viivitamatult toimima viisil, mis selgelt
viitab, milline kepp voetakse mangust vilja.

Seda voib teha kas:

e Teatades sellest rajamdngu vastasele, mdrkijale voi teisele samas grupis
mangivale mangijale, voi

e Toimides monel muul selgel viisil (nagu nditeks pistes kepp laba ees
golfikotti, asetades kepi golfiauto porandale vdi andes kepi mdnele teisele
isikule).

Mangijal on keelatud mangust véljavoetud kepiga jarelejadnud ménguringi
jooksul l6dki sooritada.

Kui mangust valjavoetud kepp kuulub teisele mangijale, siis see teine méangija
voib keppi edasi kasutada.

Karistus reegli 4.1c(1) rikkumise eest: Diskvalifitseerimine.

(2) Enne ménguringi. Kui mangija avastab vahetult enne médnguringi algust, et
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tal on kogemata rohkem kui 14 keppi, peaks mdngija liritama iileliigsed kepid
maha jatta.

Aga lisavdimalus, millega ei kaasne karistust, on:

e Mangija voib enne médnguringi alustamist votta lileliigsed kepid mangust
vélja kditudes punktis (1) toodu jargi ning

e Mangija voib ileliigseid keppe médnguringi jooksul kaasas kanda (aga on
keelatud neid kasutada) ja need ei kuulu 14 kepi piirangu hulka.

Kui mangija votab esimesele tiialale tahtlikult kaasa rohkem kui 14 keppi,
alustab mdnguringi ning ei jdta liigseid keppe maha, siis ei saa seda
lisavdimalust kasutada ja rakendub reegel 4.1b(1).
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4.2a Manguringil kasutada lubatud pallid

(1) Mdngima peab nouetele vastava palliga. Madngija peab iga [66gi sooritama
varustuse reeglite nduetele vastava palliga.

Méangija voib nduetele vastava palli laenata igaiihelt kaasarvatud véljakul
mangiva teise mangija kdest.

(2) Tahtlikult muudetud palliga on keelatud médngida. Mangijal on keelatud
sooritada [66ki palliga, mille manguomadusi on tahtlikult muudetud nditeks
lihvimise voi soojendamise teel voi pallile mistahes vodrmaterjalide (peale
puhastamiseks vajaliku) kandmise teel.

Karistus reegli 4.2a rikkumise ja nduetele mittevastava palliga l6dgi sooritamise
eest: Diskvalifitseerimine.

4.2b Rada mangides puruneb pall tiikkideks

Kui méngija pall puruneb [66gi jargselt tilkkideks, siis karistust ei jargne ja 160k ei
ldhe arvesse.

Méngija peab mangima uue palli kohast, kust [§6k sooritati (vaata reegel 14.6).

Karistus reegli 4.2b rikkumise ja valest kohast mangimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

4.2¢ Rada mangides saab pall viga voi praguneb

(1) Palli tostmine veendumaks, kas pall on viga saanud vdi mdranenud. Kui
mangijal on maistlik alus arvata, et tema pall on rada méngides saanud viga voi
moranenud, siis:

e Madngija vdib palli tles tdsta ja seda uurida, kuid:
e Mangija peab palli asukoha eelnevalt mdrgistama ja palli on keelatud
puhastada (vdlja arvatud puttamisgriinil) (vaata reegel 14.1).

Kui méangija tdstab palli tiles ilma sellise pdhjendatud kahtluseta (vdlja arvatud
puttamisgriinil, kus mangija voib palli iles tdsta reegli 13.1b alusel), jatab palli
asukoha enne tdstmist mérgistamata voi puhastab palli, kui see pole lubatud,
saab mangija iihe trahviloogi.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, mis kdik
ndevad ette tiheldogilist karistust, siis vaata reeglit 1.3c(4).
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(2) Millal voib palli teise palliga asendada. Mangija voib palli asendada teise
palliga vaid siis, kui on selgelt ndha, et algne pall on viga saanud voi
madranenud ja see kahjustus tekkis kdesolevat rada mangides - aga mitte siis,
kui pall on pelgalt kriimustatud voi selle varvus on kahjustunud vdi muutunud.

e Kuialgne pall on viga saanud vdi moranenud, peab mangija kas teise voi
algse palli algsesse kohta tagasi asetama (vaata reegel 14.2).

e Kui algne pall ei ole viga saanud vdi mdranenud, peab méngija algse palli
algsesse kohta tagasi asetama (vaata reegel 14.2).

Mitte miski siin reeglis ei keela méangijal enda palli asendada teise palliga mdne
muu reegli alusel voi palle radade vahel vahetada.

Karistus reegli 4.2c rikkumise ja valesti asendatud palli voi valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

4.3 Varustuse kasutamine

Reegel 4.3 rakendub koigile varustuse tiilipidele, mida mangijad pruugivad
mdnguringi ajal kasutada, vdlja arvatud ndue, et médngijad peavad kasutama
nduetele vastavaid keppe ja palle, mis on kaetud reeglitega 4.1 ja 4.2. Kepid ja
pallid ei kuulu selle reegli alla.

See reegel puudutab seda, kuidas varustust kasutatakse ja ei piira millist varustust
mangija voib endaga médnguringi jooksul kaasas kanda.

4.3a Varustuse lubatud ja keelatud kasutamine

Mangija vdib mdnguringi jooksul enda mangu hélbustamiseks kasutada varustust,
kuid méangijal on keelatud seda tehes luua endale vdimalikku eelist:

e Kasutades varustust (muud kui kepp voi pall), mis kunstlikult eemaldab voi
vdhendab vajadust osavuse voi olukorra hindamisoskuse jarele, mis on
golfimangu valjakutse pdhiolemus, voi

¢ Kasutades varustust (sealhulgas kepp vai pall) (66gi sooritamiseks ebaharilikul
viisil. “Ebaharilik viis” tdhendab viisi, mis on oma pdhiolemuselt erinev
tavapdrasest eesmadrgipdrasest kasutusviisist ja pole tavapdrase golfi mangu
osa.
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See reegel ei mdjuta mone muu reegli rakendamist, mis piirab mangija voimalusi
kepi, palli voi méne muu varustusega lubatud toimingu tegemist (nagu nditeks
reegel 10.2b(3), mis keelab méngijal joondumiseks maha asetada keppi vdi muud
objekti).

Tavalised médnguringi jooksul varustuse lubatud ja keelatud kasutamise ndited on:

(2) Informatsioon kauguste ja suuna kohta.

¢ Lubatud. Kauguse véi suuna kohta informatsiooni saamine (nditeks
kaugusmdodiku voi kompassi abil).

e Keelatud.
» Maodta korguste vahesid, voi

» Kauguse vdi suuna kohta informatsiooni tdlgendamine (nditeks méne
seadme kasutamine, mis rehkendab mangija palli asukohta arvestades
vélja soovitusliku mdngujoone vai kepivaliku).

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis G-5 (komitee voib
kasutusele votta kaugusmoodikuid keelava kohaliku reegli)

(2) Informatsioon tuule ja teiste ilmastikutingimuste kohta.
e Lubatud.

» Saada mistahes ilma kohta kdivat informatsiooni (sealhulgas tuule
kiirus), mis on saadaval ilmaennustustest, voi

» Moota vdljakul temperatuuri ja niiskust.
e Keelatud.
» MOo0ta vdljakul tuule kiirust, voi

» Hankida muud tuule kohta kdivat informatsiooni kasutades tehislikku
objekti (nditeks tuule suuna hindamiseks puudri kasutamine).

(3) Enne ménguringi voi manguringi jooksul kogutud informatsioon.

e Lubatud.

» Kasutada enne mdnguringi kogutud informatsiooni (nagu nditeks
eelmiste médnguringide jooksul kogutud informatsioon, svingi nduanded
v0i kepisoovitused), voi

» Salvestada (mdnguringi jargseks kasutamiseks) médngu puudutavat
voi flisioloogilist informatsiooni (nagu naiteks l66gipikkused,
mangustatistika voi pulss).
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e Keelatud.

» Toodelda voi tolgendada mangu puudutavat informatsiooni kdimasoleval
mdnguringil (nagu nditeks kepisoovitused kdimasoleva mdnguringi
66gipikkuste alusel), voi

» Kasutada kdimasoleval mdnguringil kogutud fiisioloogilist
informatsiooni.

(4) Audio ja video.
e Lubatud.

» Kuulata audiot vdi vaadata videot teemadel, mis pole kdimasoleva
voistlusega seotud (nditeks uudised voi taustamuusika).

» Aga seda tehes tuleb arvestada ka teiste méngijatega (vaata reegel 1.2).
e Keelatud.

» Kuulata muusikat voi muud audiot svingi tempo mdjutamiseks voi teiste
héirivate asjaolude elimineerimiseks, voi

» Vaadata médngija enda vdi teise mangija mangu kajastavat videot samalt
voistluselt, mis aitab méangijal teha kepivalikut, sooritada [66ki voi
otsustada, kuidas ménguringi mangida.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis G-8 (komitee voib
kasutusele votta méanguringi jooksul audio- ja videoseadmeid keelava voi
piirava kohaliku reegli).

(5) Kindad ja haaret parandavad ained.
e Lubatud.

» Kasutada varustuse reeglite nduetele vastavat tavalist kinnast,
» Kasutada vaiku, puudreid ja teisi niisutavaid voi kuivatavaid aineid voi,
» Mahkida gripi imber kdte- voi taskuratiku.
o Keelatud.
» Kasutada varustuse reeglite nduetele mittevastavat kinnast, voi

» Kasutada muud varustust, mis annab kate asendi voi haarde tugevuse
kaudu ebaausa eelise.
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(6) Venitusvahendid ja treeningu voi svingi abivahendid.
e Lubatud.

» Kasutada likskodik millist varustust tavalise venitusharjutuse tegemiseks
(valja arvatud proovisvingi tegemiseks) hoolimata kas varustus on
venituse tegemiseks disainitud, mdeldud golfimédngus kasutamiseks
(nditeks dlgadele asetatud joondumisvarras) voi golfiga mitteseotud
eesmarkide tarbeks (nditeks kummivoolik voi toru segment).

e Keelatud.

» Kasutada tikskaik millist golfi treeningu voi svingi abivahendit (nagu
nditeks joondumisvarras, raskusega kepimiitsi voi “sdorikut”). Samuti
ndouetele mittevastavat keppi proovisvingi tegemiseks voi mingil muul
viisil, mis aitab vdi loob méngijale l6dgiks ettevalmistudes vdimaliku
eelise (nagu naiteks aitab svingi trajektoori, haarde, joondumise, palli
asukoha voi keha hoiakuga).

Tdpsemad juhised, kuidas iilaltoodud varustust kasutada ja teised varustuse liigid
(nagu naiteks riided ja jalandud) leiab varustuse reeglitest.

Mangija, kes pole kindel, kas ta tohib mdnd varustust mingil kindlal viisil
kasutada, peaks komiteelt kiisima reeglilahendit (vaata reegel 20.2b).

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis G-6 (komitee voib
kasutusele votta mdnguringi jooksul motoriseeritud transpordi kasutamist
keelava kohaliku reegli).

4.3b Meditsiinilistel pohjustel kasutatav varustus

(2) Meditsiiniline erand. Mangija ei riku reeglit 4.3, kui ta kasutab varustust
meditsiinilise pohjuse leevendamiseks nii kaua kuni:

e Mangijal on varustuse kasutamiseks meditsiiniline pShjus ja

e Komitee otsustab, et selle kasutamine ei anna mangijale teiste ees ebaausat
eelist.

(2) Teip voi sarnased mihised. Mangija voib kasutada teipi voi mond muud mahist
igasugusel meditsiinilisel pdhjusel (nditeks vigastuse drahoidmiseks vai
vigastuse leevendamiseks), aga teip voi mahis ei tohi:

e Olla uleliia kasutatud, voi

¢ Aidata mangijat rohkem, kui meditsiinilise pdhjuse leevendamiseks tarvis
(nditeks ei tohi see muuta svingi hdlbustamiseks liigest lilkumatuks).
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Mangija, kes pole kindel, kus ja kuidas ta tohib teipi vdi sarnast mahist
kasutada, peaks komiteelt kiisima reeglilahendit.

Karistus reegli 4.3 rikkumise eest:
o Esmase rikkumise eest iiksiku teo vdi seotud tegude korral: Uldine karistus.

e Karistus jargneva, eelmisega mitteseotud rikkumise eest: Diskvalifitseerimine.
See karistus rakendub ka siis, kui rikkumise olemus oli tdiesti erinev esmasest
rikkumisest.
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Reegel 5

REEGEL

5 Manguringi mangimine

Eesmark:

Reegel 5 rddgib kuidas manguringi mangida. Nditeks kus ja millal véib mangija enne

voi manguringi jooksul vdljakul harjutada, millal manguring algab ja l6ppeb ja mis

juhtub, kui méng tuleb peatada voi kui mang jatkub. Mangijailt oodatakse, et nad:

e Alustavad iga manguringi digeaegselt ja

e Mangivad igal rajal vahetpidamata ja hoogsa mangutempoga kuni manguringi
l6puni.

Kui méngija kord on liiiia, siis ei tohiks tal l66gi sooritamiseks kuluda iile 40

sekundi, tavapdraselt isegi vdahem.

5.1  Manguringi tdhendus
“Mdnguring” on 18 voi vdhema raja mangimine komitee madratud jarjekorras.

Kui mdnguring 10ppeb viigiga ning mangu jatkatakse voitja selgumiseni, siis:

e Rajamdngu viik, mida pikendatakse iihe raja kaupa. See on sama mdénguringi
jatk, mitte uus médnguring.

e Lddgimdngu Play-off. See on uus mdnguring.

Méngija on mdnguringil alates selle algusest, kuni [3puni (vaata reegel 5.3), vélja
arvatud juhul, kui reegli 5.7a. alusel on vélja kuulutatud ménguseisak.

Kui reegel viitab tegevusele, mis tehti “mdnguringi jooksul”, ei sisalda see reegli
5.7a alusel vdljakuulutatud manguseisakut, vélja arvatud juhul kui reegel ei
sdtesta teisiti.

5.2  Enne mdnguringi voi mdnguringide vahel vdljakul harjutamine

Selle reegli selguse mottes:

e “Harjutamine vdljakul” tdhendab palli mangimist vai iikskoik millise raja
puttamisgriini testimist kas palli veeretades voi palli griini pinnal hoorudes ja

e Enne mdnguringi voi médnguringide vahel vdljakul harjutamise piirangud
kehtivad ainult mangijale ja mitte tema kddile.
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5.2a Rajamang

Méngija voib enne rajamdngu vdistluse mdnguringi vdi médnguringide vahel
vdljakul harjutada.

5.2b Lo6gimang
Lédgiméngu vdistluspdeval:

e Mangijal on keelatud enne mdnguringi viljakul harjutada, kuid mangija voib
harjutada puttamist ja lihilodke esimesel tiialal vdi selle ldhedal ning harjutada
igal harjutusalal.

e Mangija voib vdljakul harjutada, kui ta on sel pdaeval oma viimase mdnguringi
|6petanud.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis I-8 (mGlemas
manguvormis voib komitee kasutusele votta enne mdnguringi voi médnguringide
vahel vdljakul harjutamist keelava, piirava voi lubava kohaliku reegli).

Karistus reegli 5.2 rikkumise eest:
o Esmase rikkumise eest: Uldine karistus (ma4ratakse mangija esimesele rajale).

e Karistus jargneva rikkumise eest: Diskvalifitseerimine.
5.3 Manguringi alustamine ja lopetamine

5.3a Millal mdnguring algab

Méangija mdnguring algab, kui mangija sooritab esimese raja alustamiseks [66gi
(vaata Reegel 6.1a).

Méngija peab alustama maaratud stardiajal (ja mitte varem):

e Seetdhendab, et médngija peab olema komitee poolt madratud stardiajal ja
stardipaigas mdnguks valmis.

¢ Komitee poolt mddratud stardiaega kdsitletakse tdapse ajana (nditeks 9:00
tdhendab 9:00:00 aga mitte 9:00 ja 9:01 vahelist aega).

Kui stardiaeg nihkub suvalisel p&hjusel (néditeks ilm, teiste gruppide aeglane mang
v0i vajadus kohtuniku reeglilahendi jarele), siis selle reegli alusel karistust sellele
méangijale ei jargne, kes jouab kohale ja on valmis mangima siis, kui grupp saab
alustada.

Karistus reegli 5.3a rikkumise eest: Diskvalifitseerimine, vdlja arvatud jargmisel
kolmel juhul:
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¢ Erand 1 - Mingija hilineb stardipaika vdhem kui 5 minutit ja on valmis
mangima: Mangija saab iildise karistuse ja seda rakendatakse mangija esimese
raja tulemusele.

¢ Erand 2 — Mangija alustab vahem kui 5 minutit varem: Mangija saab iildise
karistuse ja seda rakendatakse mangija esimese raja tulemusele.

¢ Erand 3 - Komitee otsustab, et erandlikud asjaolud takistasid mangijat
oigeaegselt startimast: Reeglirikkumist ei ole ja karistust ei jargne.

5.3b Millal mdnguring loppeb
Mangija mdnguring loppeb, kui:
® Rajamdngus on reeglite 3.2a(3) voi (4) alusel mangutulemus otsustatud.

e L06gimdngus on mangija viimase raja l6petanud (sisaldades nditeks vea
parandamist reegli 6.1 vi 14.7b alusel).

Vaata reeglid 21.1e, 21.2e, 21.3e ja 23.3b (millal algab ja [6ppeb mdnguring teistes
l66gimdngu vormides ja Four-Ballis).

5.4 Gruppides mangimine

5.4a2 Rajamdng

Mangija ja vastane peavad mdnguringi jooksul kdigil radadel mdngima samas
grupis.

5.4b Lodgimadng

Mangija peab mdnguringi jooksul jadma komitee poolt mdaratud gruppi, valja
arvatud, kui komitee aktsepteerib muudatuse kas enne vdi parast selle toimumist.

Karistus reegli 5.4 rikkumise eest: Diskvalifitseerimine.
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5.5  Harjutamine manguringi jooksul voi mdanguseisaku ajal

5.5a Harjutuslookide keeld raja mangimise ajal

Raja mangimise ajal on mdngijal keelatud teha mistahes palliga harjutusldéki,
olenemata kas pall asub vdljaku peal voi véljas.

Need ei ole harjutuslédgid:
® Proovisvingi tegemine soovimata palli liia.
e Palliviisakusest harjutusalale vdi teisele mangijale tagasi l6dmine.

e Otsustatud tulemusega raja lopetamiseks tehtud l66gid.

5.5b Harjutusldokide piirangud kahe raja vahel
Méngijal on keelatud teha kahe raja vahel harjutuslodke.

Erand — Méangijal on lubatud harjutada puttamist voi lithilodke: Mangija vaib
harjutada puttamist voi lihilodke:

e |dpetatud raja puttamisgriinil ja kdigil harjutusgriinidel vdi nende ldhedal
(vaata reegel 13.1e), ja

e Jdargmise raja tiialal voi selle lahedal.

Aga neid harjutuslddke on keelatud teha bunkrist ja on keelatud sellega asjatult
méangu viivitada (vaata reegel 5.6a).

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis 1-8 (komitee voib
kasutusele votta [Opetatud raja puttamisgriinil voi selle lahedal puttamist ja
lithilookide harjutamist keelava kohaliku reegli).

5.5¢ Harjutamine ajal, mil mang on ajutiselt peatatud voi muul moel
katkestatud

Ajal, mil mdng on reegli 5.7a alusel ajutiselt peatatud voi muul moel katkestatud,
on méngijal keelatud sooritada harjutusldoki vdlja arvatud:

e Vastavalt reeglis 5.5b lubatule,
e Viljaspool vdljakut ja
e |gal pool vdljakul, kus komitee lubab.

Kui rajamang mangijate kokkuleppel katkestatakse ja mangu samal padeval ei
jatkata, voivad mangijad enne mangu jatkamist vdljakul piiranguteta harjutada.

Karistus reegli 5.5 rikkumise eest: Uldine karistus.

Kui rikkumine esines kahe raja vahel, rakendatakse karistust jargmisele rajale.
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5.6  Asjatult mangu viivitamine; Hoogne mdangutempo

5.6a Asjatult mdngu viivitamine

Mangijal on keelatud asjatult mangu viivitada nii rada mangides, kui ka radade
vahel.

Mangija vaib lubada lihikesi viivitusi monel kindlal p6hjusel nagu nditeks:
e Kui mangija otsib kohtunikult vdi komiteelt abi,

e Kui mdngija vigastab end vai jaab haigeks, voi

e Mingil muul olulisel pohjusel.

Karistus reegli 5.6a rikkumise eest:

¢ Karistus esimese rikkumise korral: Uks trahviléok.

e Karistus teise rikkumise korral: Uldine karistus.

¢ Karistus kolmanda rikkumise korral: Diskvalifitseerimine.

Kui mangija viivitab asjatult mangu radade vahel, siis rakendatakse karistust
jargmisele rajale.

5.6b Hoogne mdngutempo

Midnguringi tuleb mangida hoogsas tempos.

Iga mangija peaks endale tunnistama, et tema mangutempo mojutab, kui kaua
aega kulub teistel mangijatel enda mdnguringi mangimisele ning see puudutab nii
samas grupis mangijaid kui ka tagumistes gruppides méangijaid.

Mangijaid innustatakse kiiremaid gruppe endast méoda laskma.

(1) Mangutempo soovitused. Madngijad peaksid médnguringi jooksul mdngima
hoogsas tempos ja see sisaldab aega mis kulub:

e [§dgiks valmistumisele ja l66gi sooritamisele,
e [O0kide vahel ihest kohast teise liikumisele ja
e Peale raja lopetamist jargmise raja tiialale liikumisele.

Mangija peaks oma l6dgiks varakult valmistuma ja peaks olema valmis
mangima, kui tuleb tema kord.

56



Reegel 5

Kui on méngija kord mangida:

¢ Mangija peaks suutma oma [66gi sooritada 40 sekundi jooksul hetkest, mil tal
on (vGi peaks olema) véimalik segamatult mangida ja

¢ Uldjuhul peaks olema méngijal vdimalik mangida isegi kiiremini ning méngijat
innustatakse sedasi kdituma.

(2) Mangutempo parandamiseks lodgijarjekorra eiramine. Mangijad voivad, séltuvalt
manguvormist, mangida l6ogijdrjekorda eirates ja seda tehes tosta mangutempot:

e Rajamdngu mangivad mangijad voivad kokku leppida, et liks neist eirab aja
sddstmiseks l6ogijdrjekorda (vaata reegel 6.4a).

e [§dgimdngus voivad mangijad mangida “ready golfi” tehes seda
vastutustundlikult ja turvalisust silmas pidades (vaata reegel 6.4b erand).

(3) Komitee kehtestatud méngutempo. Komitee peaks tempoka mangu innustamiseks
ja joustamiseks kasutusele vdotma mangutempo pohimatteid kehtestava kohaliku
reegli.

Need pohimotted vdivad kehtestada maksimaalse aja ménguringi, raja voi
jarjestikuste radade labimiseks ja [66gi sooritamiseks ning karistused, kui neist
pdhimatetest kinni ei peeta.

Vaata komitee toimingud, Loige 5G (mdngutempo pohimatete sisu soovitused).

5.7  Mangimise katkestamine; mangu jatkamine

5.7a Millal méngijad voivad voi peavad mangimise katkestama

Mangijal on keelatud mdnguringi jooksul mangimist katkestada vélja arvatud neil
juhtudel:

e Komitee peatab mangu. Koik méngijad peavad mangimise katkestama, kui komitee
peatab mangu (vaata reegel 5.7b).

e Rajamadngu mangivad mangijad katkestavad mangimise kokkuleppel. Rajaméngu
mangivad mangijad voivad mangimise katkestamises kokku leppida igasugusel
pdhjusel, vdlja arvatud siis, kui see viivitab vdistlust. Kui mangijad on méangimise
katkestamises kokku leppinud ning tiks méngija soovib méngu jatkata, siis on
kokkulepe l6ppenud ja teine mangija peab mangu jatkama.

e (ksikméingija katkestab médngimise vilgu téttu. Mangija vdib mangimise
katkestada, kui tal on maistlik alus arvata, et valitseb oht valguga pihta saada, kuid
ta peab katkestamisest komiteed esimesel vdoimalusel teavitama.

Véljakult lahkumine pole iseenesest mangimise katkestamine. Mangijapoolset mangu
viivitamist katab reegel 5.6a, aga mitte see reegel.

Kui mangija katkestab mangimise iikskaik millisel pdhjusel, mis pole selle reegli
alusel lubatud voi ei teavita komiteed olukorras, kus see on ndutud, siis mangija
diskvalifitseeritakse.
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5.7b Mida peavad médngijad tegema, kui komitee peatab mangu

Komitee vdib mangu peatada kahel moel ning molemal on eraldi nduded millal
mangijad peavad mangimise katkestama.

(1) Kohene peatamine (nditeks kohe saabuva ohu korral). Kui komitee kuulutab
vélja kohese mangu peatamise, siis peavad kdik mangijad koheselt mangimise
[opetama ja méangijal on keelatud sooritada jargmist [6dki enne kui komitee
jatkab mangu.

Komitee peaks kasutama selgelt eristatavat viisi, kuidas mangijatele kohesest
peatamisest teada anda.

(2) Tavapdrane peatamine (Nditeks pimedus vai mittemangitav viljak). Kui
komitee peatab mangu tavapdrasel pohjusel, siis see mis jargmisena juhtub,
soltub kus mangiv grupp asub:

e Kahe raja vahel. Kui kdik grupis mangivad mangijad on kahe raja vahel,
peavad nad mangimise katkestama ja neil on keelatud sooritada jargmise
raja alustamiseks 160ki, enne kui komitee jatkab mangu.

e Rada mangides. Kui moni mangija grupis on rada alustanud, voivad
mangijad valida, kas nad katkestavad mangimise vdi mangivad raja lopuni.

» Mangijatele voimaldatakse luhike aeg (tavaliselt mitte rohkem kui kaks
minutit), et otsustada, kas katkestada mangimine voi mangida rada
[Gpuni.

» Kui médngijad jatkavad raja mangimist, siis vdivad nad mangida raja
[6puni voi katkestada mangimise enne raja [Gppu.

» Kui mdngijad on raja lopetanud vdi otsustanud mangimise katkestada,
on mangijatel keelatud sooritada jargmist [66ki, enne kui komitee lubab
reegli 5.7c alusel jatkata mangu.

Kui méngijad ei joua otsuses kokkuleppele:

» Rajamang. Kui vastane katkestab mangimise, peab mangija samamoodi
mangimise katkestama ning mdlemal mangijal on keelatud mangu
jatkata, enne kui komitee lubab méangu jatkata. Kui méangija ei katkesta
mangimist, saab mangija iildise karistuse (raja kaotus).

» Loogimang. Iga samas grupis mangiv mangija voib otsustada mangimine
katkestada vdi raja mangimist jatkata hoolimata mida teised méangijad
teha otsustavad, kuid mangija tohib mangimist jatkata vaid siis, kui
kaasa jadb tema tulemust markiv mdrkija.

Karistus reegli 5.7b rikkumise eest: Diskvalifitseerimine.
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Erand - Karistust ei jargne, kui komitee otsustab, et mangimise katkestamata
jdtmine oli 6igustatud: Seda reeglit pole rikutud ning karistust ei jargne, kui
komitee otsustab, et méngija ei katkestanud mangu digustatud asjaolude tottu
kuigi ta oli selleks kohustatud.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis J-1 (soovitused
komiteele, kuidas mangijaid kohesest ja tavapdrasest peatamisest teavitada).

5.7¢ Mida mangijad peavad tegema, kui mang jatkub

(1) Millisest kohast méang jatkub. Mangija peab mangu jatkama kohast, kus ta
rajal mangimise katkestas voi kahe raja vahel olles, jargmise raja tiialast, isegi
kui mangu jatkatakse mdnel jargneval pdeval.

(2) Millal médng jatkub. Mangija peab olema punktis (1) kirjeldatud asukohas ja
valmis mangima:

e Komitee poolt mangu jatkamiseks madratud ajal ja
¢ Mangija peab mangu jatkama sellel maaratud ajal (ja mitte varem).

Kui mangu jatkamisel tekib mistahes péhjusel viivitus (nditeks eeslikuva grupi
mangijad peavad enne mangima ja eest dra liilkuma), siis pole seda reeglit
rikutud juhul, kui mangija on kohal ning valmis mangima siis, kui mangija
grupp saab mangu jatkata.

Karistus reegli 5.7¢ rikkumise eest: Diskvalifitseerimine.

Diskvalifitseeriva otsuse erandid mdngu digeaegse mittejdtkamise eest: Kehtivad
Reegli5.3a erandid 1, 2 ja 3 ja reegli 5.7b erand.

5.7d Palli tostmine mangimise katkestamisel; Palli asetamine ja
asendamine mangu jatkamisel
(1) Palli tostmine mangimise katkestamisel voi enne mangu jatkamist. Kui selle

reegli alusel raja mangimine katkestatakse, vdib méngija enda palli asukoha
mdrgistada ja palli Ules tdsta (vaata reegel 14.1).

Enne vdi mangu jatkudes:

e Kui mangija tostis mangimist katkestades enda palli. Mdngija peab algse
palli tagasi asetama vdi teise palli algsesse kohta asetama (mis tuleb
hinnanguliselt m&ddrata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2).

e Kui mangija ei tostnud mangimist katkestades enda palli. Médngija vdib enda
palli mangida selliselt nagu see asub voi palli asukoha mdrgistada, palli lles
tosta (vaata reegel 14.1) ja selle tagasi asetada vdi teise palli algsesse kohta
asetada (vaata reegel 14.2).
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Malemal juhul:

e Kui palli asend palli iiles tdstmise tottu muutub, peab mangija reeglit 14.2d
jargides sama palli vdi teise palli tagasi asetama.

e Kui palli asend muutub peale palli iiles tostmist ja enne kui pall tagasi
asetatakse, siis reegel 14.2d ei kehti:

» Algne pall voi teine pall tuleb algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb
hinnanguliselt m&darata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2).

» Kui palli asend voi muud [66ki méjutavad tingimused muutusid selle aja
jooksul halvemaks, siis kehtib reegel 8.1d.

(2) Mida teha, kui pall voi pallimark on mdnguseisaku ajal liikunud. Kui enne
mangu jatkamist on méangija pall vdi pallimdrk mistahes viisil liikunud
(holmates loodusjoudusid), siis peab méangija kas:

¢ Algse palli voi teise palli algsesse kohta tagasi asetama (mis tuleb
hinnanguliselt médarata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2), voi

e Algse koha pallimédrgiga ara médrgistama ning seejarel sellesse kohta algse
palli voi teise palli tagasi asetama (vaata reeglid 14.1 ja 14.2).

Kui manguseisaku ajal mangija l[66ki méjutavad tingimused halvenesid, siis vaata
reegel 8.1d.

Karistus reegli 5.7d rikkumise ja palli valest kohast mangimise eest: Uldine
karistus reegli 14.7a alusel.

Kui Uihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).
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REEGEL

"l Raja méngimine

Eesmark:

Reegel 6 rddgib kuidas rada mangitakse. Nditeks on erireeglid raja
alustamiseks, noue kasutada sama palli kogu raja mangimise jooksul vdlja
arvatud juhul, kui selle asendamine on lubatud, mangujarjekord (mis on
olulisem rajamangus kui l66gimangus) ja raja lopetamine.

6.1  Raja mangimise alustamine

6.1a Millal rada algab

Mangija on rada alustanud, kui ta on teinud raja alustamiseks l6dgi.

Rada on alustatud isegi siis, kui 06k tehti vdljastpoolt tiiala (vaata reegel 6.1b) voi
166k tuhistati mingi reegli alusel.

6.1b Palli tuleb méngida tiiala seest

Mangija peab reegli 6.2b alusel iga rada alustama, mangides palli suvalisest
kohast tiiala seest.

Kui mangija alustab rada, liilies palli vdljastpoolt tiiala (hGlmates sama raja valede
tiitdhistega tiipaika vo6i muu raja tiipaika):

(1) Rajamédng.Karistust ei jargne, kuid vastane voib [66gi tithistada:

e Sedatuleb teha koheselt ja enne, kui kumbki mangija teeb jargmise (6dgi.
Kui vastane on 166gi tihistanud, siis tithistamist ei saa enam tagasi votta.

e Kui vastane tiihistab 66gi, peab mangija palli mdngima tiiala seest ning
endiselt on tema kord liita.

e Kui vastane ei tithista l6dki, laheb |66k arvesse ja pall on médngus ning seda
tuleb mangida nii nagu see asub.
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(2) Lo6gimadng. Mangija saab iildise karistuse (kaks trahvilodki) ja peab oma vea
parandama mangides palli tiiala seest:

e Viljastpoolt tiiala mangitud pall ei ole médngus.

e See [60k ja kdik jargnevad l6dgid, mis tehti enne vea parandamist
(sisaldades lodke ja selle palli mangimisega saadud trahvilodke) ei lahe
arvesse.

e Kui mdngija ei paranda oma viga enne jargmise raja alustamiseks tehtud
l06ki vdi mdnguringi viimase raja korral enne tulemuskaardi tagastamist,
siis mangija diskvalifitseeritakse.

6.2 Tiialast palli mdangimine

6.2a Millal tiiala reeglid rakenduvad

Tiiala reegel 6.2b rakendub siis, kui mangija peab voi mangijal on lubatud palli
mangida tiiala seest. See hdlmab endas:

e Mangija alustab rada (vaata reegel 6.1),
e Mangija médngib mingi reegli alusel tiialast uuesti (vaata reegel 14.6), voi
e Pdrast [60ki v0i vabastuse votmist asub mangija mdngus pall tiiala sees.

See reegel rakendub ainult sellele tiialale millest méngija peab rada alustama ja ei
rakendu teistele vdljaku tiipaikadele (nii samal kui ka teistel radadel).

6.2b Tiiala reeglid

(1) Millal pall on tiiala sees

e Pall on tiiala sees, kui palli mistahes osa puudutab tiiala mistahes osa vdi
on tiiala mistahes osa kohal.

e Mangija voib tiiala sees asuva palliga l6dgi sooritamiseks seista tiialast
vdljaspool.
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JOONIS 6.2b: MILLAL ON PALL TIIALAS

@ Tiialas

Tiialast
valjas

Punktiirjoon méératleb tiiala valimise serva (vaata Tiiala definitsioon). Pall on tiialas, kui
mistahes osa pallist on tiiala kohal voi puudutab ftiiala.

(2) Palli vaib tiile tosta vdoi maapinnalt mangida. Palli peab méngima kas:

e Maapinna sisse vdi peale pandud tii pealt, voi
¢ Maapinna pealt.

Selle reegli mdttes hdlmab tii voi palli asetamiseks kasutusele voetud
“maapind” nii liiva kui ka teisi looduslikke materjale.

Mangijal on keelatud kasutada [66gi sooritamiseks nouetele mittevastavat tiid
voi asetada palli tiile seda reeglit rikkuval viisil.

Karistus reegli 6.2b(2) rikkumise eest:
* Esmase rikkumise eest iiksiku teo vdi seotud tegude korral: Uldine karistus
¢ Karistus jargneva, eelmisega mitteseotud rikkumise eest: Diskvalifitseerimine.

(3) Tiiala sees voib teatud tingimusi parendada. Méngija vdib enne [66gi
sooritamist jargmisi tiiala sees valitsevaid [60ki méjutavaid tingimusi
parendada (vaata reegel 8.1b(8)):

¢ Muuta maapinda (nagu nditeks tekitada kepi voi jalaga lohu),
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e Liigutada, painutada voi murda rohtu, heina ja teisi plisivalt seotud voi
kasvavaid looduslikke objekte,

e Eemaldada voi alla suruda liiva ja pinnast, ja
e Eemaldada kastet, harmatist ja vett.

Aga Aga mangija saab iildise karistuse, kui ta parendab l66ki méjutavaid
tingimusi mingil muul viisil, rikkudes sellega reeglit 8.1a.

(4) Tiialast mangides tiitdhiste liigutamise piirang.

e Tiitdhiste asend on komitee poolt paika pandud tdhistamaks iga tiiala ning
nad peaksid jddma samale kohale kdigi mangijate jaoks, kes sellest tiialast
mangivad.

¢ Kui méngija parendab enda l66ki mojutavaid tingimusi liigutades tikskdik
millist kdnealust tiitdhist enne tiialast mangimist, siis saab ta reegli 8.1a(1)
rikkumise eest iildise karistuse.

Koigis teistes olukordades kasitletakse tiitdahiseid tavaliste teisaldatavate
takistustena ja need voib reegli 15.2 alusel eemaldada.

(5) Pall pole mdngus enne, kui on sooritatud 66k. Rada alustades voi mdne

reegli alusel tiialast uuesti mangides ning hoolimata, kas pall on tii peal voi
maapinnal:

e Pall ei ole médngus kuni mangija pole sooritanud sellega l6dki ja
e Pallivoib enne [66gi sooritamist karistuseta (iles tdsta ja liigutada.

Kui pall kukub vdi koksatakse médngija poolt tii pealt maha enne I66gi sooritamist,
siis voib palli karistuseta suvalises kohas tiiala sees uuesti tiile tosta,

Aga kui méngija sooritab tiilt maha kukkuvale pallile vdi peale palli maha
kukkumist l6égi, siis karistust ei jargne ja 06k ldheb arvesse ning pall on
mdngus.

(6) Kui mangus pall asub tiiala sees. Kui mangija mdngus pall asub kas [66gi
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jargselt tifala sees (naiteks pall jadb tiile, sest mangija 67 pallist m6da) voi
peale vabastuse votmist, siis voib mangija:

e Karistuseta palli tles tdsta ja liigutada (vaata reegel 9.4b, Erand 1) ja

e Mangida seda voi ka teist palli ning suvalisest kohast tiiala seest. Palli voib
tosta tii peale voi mangida maapinnalt punkt (2) jargi, sh mangida palli
selliselt nagu see asub.

Karistus reegli 6.2b(6) rikkumise ja valest kohast mangimise eest: Uldine
karistus reegli 14.7a alusel.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).
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6.3 Raja mangimiseks kasutatav pall

Eesmark:

Rada madngitakse lodkide jadana, mida alustatakse tiialast ja l6petatakse
puttamisgriinil palli lipuauku l66misega. Peale avalooki on tavaliselt ndutud,
et médngija mdngib sama palliga raja [6puni. Mdngija saab vale palli voi reeglite
vastaselt asendatud palli l66mise eest karistada.

6.3a Tiialast mangitud palliga raja l6petamine

Méngija voib rada tiialast alustades mangida iikskdik millise nduetelevastava
palliga ja voib palle radade vahel vahetada.

Méngija peab raja l6petama sama palliga, millega ta tiialast alustas vdlja arvatud
juhul, kui:

e Pall on kadunud voi audis, voi
¢ Maéngija asendab palli (hoolimata kas see oli lubatud vai mitte).

Méngija peaks oma mangitava palli margistama (vaata reegel 7.2).

6.3b Palli asendamine rada méngides

(1) Millal on mangijal lubatud pall asendada ja millal mitte. Madngijal on lubatud
kindlate reeglite alusel enda méangitavat palli teise palliga asendada ning
muuta seeldbi teine pall enda mdngus palliks. Samuti on reeglid, mis sellise
tegevuse keelavad:

¢ Maéngija voib kasutada nii algset kui ka teist palli (reegel 14.6), kui ta vitab
mone reegli alusel vabastust, mis sisaldab endas kas, palli kukutamist
voi asetamist (nditeks pall ei peatu vabastuse ala sees vai puttamisgriinil
vabastust vottes),

* Mangija voib kasutada nii algset kui ka teist palli, kui ta médngib uuesti
eelmise [60gi sooritamise kohast (reegel 14.6) ja

e Palli mingisse kohta tagasi asetamisel on mangijal keelatud palli asendada
ning ta peab teatud eranditega (reegel 14.2a) kasutama selleks esialgset palli.

(2) Asendatud pall muutub méngus palliks. Kui méngija asendab palli, muutes
teise palli mdngus palliks (vaata reegel 14.4), siis:

e Algne pall ei ole enam mdngus pall, isegi kui see asub vdljakul.
e See kehtib isegi siis, kui mangija:
» Asendas algse palli reeglite vastaselt (hoolimata kas méngija maistis, et
ta asendab palli), voi
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» Asendatud palli tagasi asetas, kukutas voi asetas (1) valesse kohta, (2)
valel moel vi (3) kasutades mittekohaldatavat teguviisi.

e Vea parandamiseks enne asendatud palli mangimist vaata reeglit 14.5.

Kui mangija algset palli ei dnnestunud leida ja mangija pani teise palli trahv ja
kordusléogi vabastuse alusel mdngu (vaata reeglid 17.1d, 18.1, 18.2b ja 19.2a)
vOi oli teada voi pohimotteliselt kindel mis palliga juhtus ning mangija rakendas
selle alusel teist reeglit (vaata reegleid 6.3c, 9.6, 11.2¢, 15.2b, 16.1e and 17.1¢),
siis:

e Mangija peab mangu jatkama asendatud palliga ja

e Mangijal on keelatud mangida algset palli isegi siis, kui see leitakse enne
3-minutilise otsimisaja taitumist vdljakult (vaata reeglit 18.2a(1)).

(3) Valesti asendatud palli lo6mine.Kui méngija [06b valesti asendatud palli, siis:

e Maéngija saab iildise karistuse.
e [6dgimdngus peab mangija valesti asendatud palliga raja [6puni mangima.

Kui Gihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

6.3c Vale pall

(1) Vale palli ladmine. Mangijal on keelatud liidia valet palli.
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Erand - Pall liigub vees: Ajutise vee vdi trahviala vee sees liikuva vale palli
l60mise eest méangijale karistust ei jargne, ning:

e [O0keildhe arvesse ja

e Mangija peab reeglite alusel vea parandama ja mangima odiget palli selle
algsest kohast voi votma reeglite alusel vabastuse.

Karistus reegli 6.3c(2) rikkumise ja vale palli mangimise eest: Uldine karistus.

Rajamdngus:

e Kui mangija ja vastane mangivad rajal kumbki teineteise palli, siis esimene,
kes teeb vale palliga 166gi, saab iildise karistuse (raja kaotus).

e Kui pole teada kumb esimesena vale palli mangis, siis karistust ei jargne ja
rada tuleb l6puni méangida vahetatud pallidega.

Léégiméngus peab madngija oma vea parandama jatkates mangu algse palliga
selliselt nagu see asub vai vottes reeglite alusel vabastuse:

e Vale palliga tehtud 166k ja kdik jargnevad [66gid, mis tehti enne vea
parandamist (sisaldades [Gdke ja selle palli mangimisega saadud
trahvilodke) ei ldhe arvesse.
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e Kui mdngija ei paranda oma viga enne jargmise raja alustamiseks tehtud
106ki vdi mdnguringi viimase raja korral, enne tulemuskaardi tagastamist,
siis mangija diskvalifitseeritakse.

(2) Mida teha kui teine mangija méngis vale pallina médngija palli. Kui on teada
voi pohimatteliselt kindel, et teine mangija mangis vale pallina mangija palli,
peab méangija kas algse vai teise palli algsesse kohta tagasi asetama (mis tuleb
hinnanguliselt madrata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2).

See kehtib ka siis, kui algset palli ei dnnestunud leida.

6.3d Millal mangija voib samaaegselt mdangida mitme palliga
Mangija voib rajal samaaegselt mangida mitme palliga ainult:

e Mangides varupalli (mis muutub kas mdngus palliks voi see hiiljatakse
vastavalt reeglile 18.3¢), voi

e Mangides [66gimdngus kahte palli kas valest kohast mangimisega tekkinud
voimalikku tdsise rikkumise parandamiseks (vaata reegel 14.7b) voi diges
toimingus ebakindel olles (vaata reegel 20.1¢(3)).

6.4 Raja mangimise mangujarjekord

Eesmark:

Reegel 6.4 rddgib raja mdngimise mangujarjekorrast. Mdangujarjekord tiialal
soltub sellest, kellel on au liiiia ning peale seda, kelle pall on lipuaugust
kaugemal.

e Rajamdngus on mangujarjekord iilimalt oluline. Kui mdngija mangib
mangujarjekorda eirates, voib vastane tema l66gi tiihistada ja nduda uue
l60gi sooritamist.

e Loogimangus mdngujdrjekorra eiramine karistust endaga kaasa ei too ning
mangijaid innustatakse mangima “ready golfi”, mis iseenesest tdhendab
méangida ranget madngujdrjekorda eirates, kuid samas vastutustundlikult ja
turvalisust silmas pidades.

6.4a Rajamdng
(1) Méngujdrjekord. Mangija ja vastane peavad médngima sellises jarjekorras:
e Esimese raja alustamine. Esimese raja alustamise mdngujdrjekorra
mddrab komitee loosiga voi kui loosi pole, siis kas mangijate omavahelisel

kokkuleppel voi madnel muul juhuslikkust sisaldaval viisil (nditeks minti
visates).
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Teiste radade alustamine.

» Raja vditnud mangijal on jargmisel tiialal au alustada.
» Kui rada jdi viiki, siis jadb au eelmisel tiialal alustanud mangijale alles.

» Kui méngija esitab rajal, mille tulemus pole veel komitee poolt otsustatud,
Oigeaegse reeglilahendi saamiseks (vaata reegel 20.1b) ning see vaib
mojutada, kellel on au jargmisel rajal, siis otsustatakse au mangijate
vahel kokkuleppe teel voi juhuslikkust sisaldaval viisil.

Kui m6lemad méangijad on rada alustanud.

» Esimesena mangitakse palli, mis on lipuaugust kaugemal.

» Kui pallid on lipuaugust sama kaugel voi pole aru saada, milline pall on
kaugemal, siis otsustatakse jdrjekord kokkuleppe teel vdi juhuslikkust
sisaldaval viisil.

(2) Vastane voib mangujarjekorda eiranud méngija l66gi tiihistada. Kui mangija
mangis palli siis, kui oli vastase kord mangida, siis karistust ei jargne, kuid
vastane voib mangija l6dgi tiihistada:

Seda peab tegema koheselt ja enne, kui kumbki mangija teeb jargmise l66gi.
Kui vastane tiithistab [66gi, siis ta ei saa tiihistamist tagasi votta.

Kui vastane tiihistab 1606gi, siis peab mangija diges jdrjekorras mangima palli
kohast, kust ta oma [60gi tegi (vaata reegel 14.6).

Kui vastane l6dki ei tiihista, siis ldheb [66k arvesse ja pall on méngus ning
seda tuleb méngida nii nagu see asub.

Erand — Mangujdrjekorra eiramises kokku leppimine aja sddstmise eesmargil:
Aja sadstmise nimel:

Mangija voib vastaselt paluda voi ndustuda vastase sooviga
mangujdrjekorda eirata.

Kui seejdrel vastane sooritab l66gijarjekorda eirates [6dgi, on mangija
loobunud digusest vastase l66k tiihistada.

Vaata reegel 23.6 (mangujarjekord Four-Ballis).

6.4b Lo6gimang

(1) Tavaline mangujérjekord.
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Esimese raja alustamine. Esimese raja alustamise mdngujdrjekorra

madrab komitee loosiga voi kui loosi pole, siis kas mangijate omavahelisel
kokkuleppel voi ménel muul juhuslikkust sisaldaval viisil (nditeks miinti
visates).
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e Teiste radade alustamine.

» Mangija, kelle raja brutotulemus oli kdige vdiksem, alustab jargmisel

tiialal esimesena. Paremuselt jargmise raja brutotulemuse teinud méangija

alustab jargmisena jne.

» Kui kahe vdi rohkema mangija rajatulemused on vordsed peaksid nad
sdilitama eelmise tiiala mangujarjekorra.

» Ka hdndikapivoistlustel pohineb au brutotulemustel.

e Kui kdik mangijad on rada alustanud.

» Esimesena madngitakse palli, mis on lipuaugust kaugemal.

» Kui pallid on lipuaugust sama kaugel vdi pole aru saada, milline pall on
kaugemal, siis otsustatakse jarjekord kokkuleppe teel v6i juhuslikkust
sisaldaval viisil.

Kui méngijad eiravad méngujarjekorda, siis karistust ei jargne vdlja arvatud
juhul, kui kaks voi rohkem mangijat lepivad mangujarjekorra eiramises kokku
selleks, et tihele neist anda eelis. Sellisel juhul saavad kdik osapooled iildise

karistuse (kaks trahvilo6ki).

(2) Mangujdrjekorra eiramine vastutustundlikul viisil ja ohutust silmas pidades

(“ready golf”). Mangijail on lubatud mangujarjekorda vastutustundlikult ja
ohutust silmas pidades eirata, kui nditeks:

Kaks vdi enam maéngijat sedasi kas aja sadstmiseks voi grupi sujuvaks
liilkumiseks kokku lepivad,

Mangija pall peatub lipuaugule vdga ldhedal ja mdngija soovib raja
lopetada, voi

Mangija on valmis ja tal on véimalus mangida ajal, kui tavalist
méangujarjekorda silmas pidades oleks teise mangija kord mangida (1), nii
kaua kui mangujarjekorra eiramine ei sea ohtu, ei hairi vdi ei sega muul moel
madne teise mangija mangu.

Aga kui teine mangija, kelle kord on méangida (1) alusel, on valmis ja saab
mangida ja annab soovist ise esimesena mangida teistele marku, siis peaksid
teised iildjuhul ootama, kuni see mangija on edasi manginud.

Mangija ei tohiks teiste mangijate ees edu saamiseks mangujarjekorda eirata.

6.4¢ Kui madngija loob tiialast varupalli voi teise palli

Sellisel juhul ndeb mangujarjekord ette, et teised sama grupi mangijad sooritavad
oma esimese [6dgi enne, kui mangija l66b tiialast varupalli voi teise palli.

Kui rohkem kui tiks mangijat l66vad tiialast varupalli voi teise palli, jaab
mangujarjekord samaks nagu enne.
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Loogijarjekorda eirates varupalli voi teise palli mdngimise korral vaata reeglit
6.4a(2) ja 6.4b

6.4d Kui mangija votab vabastuse voi mangib varupalli mujalt, kui tiiala
Sel puhul on reeglites 6.4a(1) ja 6.4b(1) toodud méngjarjekord jargmine:

(1) Vabastuse votmise puhul palli mdngimine teisest kohast, kui see asus.

e Kui médngija avastab, et ta peab vdtma trahv ja korduslook vabastuse.
Méangija méngujdrjekord sdltub eelmise [66gi sooritamise kohast.

e Kui mdngijal on valik, kas madngida palli nii nagu see asub vdi votta
vabastus.

» Mangija mangujarjekord soltub algse palli asukohast (mis tuleb
hinnanguliselt m&darata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2).

» See rakendub ka siis, kui mangija on juba otsustanud vétta trahv ja
korduslook vabastuse vai vabastuse votmiseks peab mangima teisest
kohast, kui on algse palli asukoht (nditeks kui pall on trahvialas vai on
kuulutatud mitteméngitavaks).

(2) Varupalli mangimine. Mdngija mangib koheselt enne jargmisi mangijaid
varupalli eelmise [66gi asukohast vilja arvatud:

e Tiialast raja alustamiseks (vaata reegel 6.4c), voi

e Mangija ootab enne kui langetab otsuse, kas mangida varupalli. Kui madngija
on varupalli mangimise otsuse langetanud, sdltub tema mangujarjekord
eelmise [66gi asukohast.

6.5 Raja lopetamine
Mangija on raja lopetanud:
® Rajamdngus, kui:
» Mangija l66b palli lipuauku voi tema jargmine 166k loovutatakse, voi

» Rajatulemus on otsustatud (nditeks vastane loovutab rajavoidu, vastase
rajatulemus on vdiksem, kui mangija suudaks saavutada, voi vastane saab
ildise karistuse (raja kaotus)).

e [6dgimdngus kui mangija [60b vastavalt reeglile 3.3¢ palli lipuauku.

Vaata reeglid 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) ja 23.3c millal mangija on raja teistes
l66gimdngu vormides voi Four-Ballis |opetanud).
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Reegel 7

REEGEL

Palli otsimine: Palli leidmine ja
7 tuvastamine

Eesmark:

Reegel 7 lubab mangijal l66gi jargselt enda palli ettevaatlikult otsimiseks teha
moistlikke tegevusi.

e Agamadngija peab endiselt olema hoolas, sest kui madngija teeb lilemé&araseid
tegevusi ja parendab sellega oma l66ki mojutavaid tingimusi, siis jargneb
sellele karistus.

e Mangija ei saa karistada, kui ta otsimise vdi tuvastamise kdigus palli
kogemata liigutab, kuid ta peab palli seejdrel selle algsesse kohta tagasi
asetama.

7.4 Kuidas ettevaatlikult palli otsida

7.1a Mangija voib teha palli otsimiseks ja tuvastamiseks moistlikke
tegevusi.

Mangija vastutab iga (60gi jargselt enda mdngus palli leidmise eest.

Mangija voib palli ettevaatlikult otsida, tehes selle leidmiseks ja tuvastamiseks
maistlikke tegevusi nagu nditeks:

e Liigutada liiva ja vett ning

e Liigutada vdi painutada heina, pddsaid, puuoksi ja teisi kasvavaid voi piisivalt
seotud looduslikke objekte ning isegi neid objekte murda, aga ainult siis,
kui murdmine oli palli otsimiseks vdi tuvastamiseks tehtud teiste maistlike
tegevuste tagajdrg.

Kui taolised ettevaatlikul otsimisel tehtud mdistlikud tegevused parendavad

mdngija 166ki méjutavaid tingimusi, siis:

e Reegli 8.1a alusel karistust ei jargne, kui taoline parendamine tekkis
ettevaatliku otsimise tulemusena.

e Aga kui parendamine tekkis tegevustest, mis iiletasid ettevaatliku otsimise
piire, siis mangija saab iildise karistuse reegli 8.1a rikkumise eest.

Palli otsimiseks ja tuvastamiseks vdib méngija eemaldada lahtist risu vastavalt
reeglile 15.1 ja eemaldada teisaldatavaid takistusi vastavalt reeglile 15.2.
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7.1b Mida teha kui liiva, mis mojutab mangija palli asendit, palli
otsimise voi tuvastamise kdigus liigutatakse

e Mangija peab liivas algse palli asendi taastama, kuid mangija voib jatta vdikse
osa pallist ndhtavale, kui pall oli liivaga kaetud.

e Kui mangija mangib palli ilma palli asendit taastamata, saab mangija iildise
karistuse.

7.2  Kuidas palli tuvastada
Paigalseisvat madngija palli voib tuvastada koikidel jargnevatel viisidel:

e Mangija palli voib tuvastada mangija ise voi keegi teine, kes nagi palli peatumas
oludes, kus on teada, et tegu on mangija palliga.

e Maéngija palli voib tuvastada pallil enda méargistust ndhes (vaata reegel 6.3a).

e Mangija palli voib tuvastada leides sama brdndi, mudeli, numbriga ja samas
seisukorras palli sellest piirkonnast, kus tema pall oodatavalt asub (aga see ei
kehti, kui samas piirkonnas on identne pall ning pole voimalik eristada, kumb
on méngija pall).

Kui mangija varupall pole eristatav tema algsest pallist, siis vaata reeglit 18.3c(2).

7.3  Tuvastamiseks palli iiles tostmine

Kui méangija arvab, et leitud pall kuulub talle, kuid ta ei suuda seda tuvastada selle
asukohas:

¢ Mangija voib palli tuvastamiseks liles tosta (lubatud on ka palli kohapeal
keeramine), aga:

e Mangija peab palli asukoha eelnevalt mérgistama ja palli on keelatud rohkem
puhastada, kui tuvastamiseks vajalik (védlja arvatud puttamisgriinil) (vaata
reegel 14.1).

Kui ilestdstetud pall kuulub mangijale voi mdnele teisele méangijale, tuleb see
algsesse kohta tagasi asetada (vaata reegel 14.2)

Kui méngija tostab selle reegli alusel oma palli tiles olukorras, kus see pole
tuvastamiseks pdhjendatult vajalik (vdlja arvatud puttamisgriinil, kus mangija
voib palli reegli 13.1b alusel iiles tdsta), voi jatab palli asukoha enne iiles tdstmist
mdrgistamata voi puhastab palli, kui see pole lubatud, siis saab méangija iihe
trahviloogi.

Karistus reegli 7.3 rikkumise ja valesti asendatud palli v6i palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

75



Reegel 7

7.4  Palli otsimise voi tuvastamise kdigus

palli mittetahtlik liigutamine

Kui mangija, vastane voi keegi teine kogemata liigutab palli otsimise voi
tuvastamise kdigus mangija palli, siis karistust ei jargne.

Kui see juhtub, siis tuleb pall selle algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb
hinnanguliselt m&darata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2). Seda tehes:

e Kui pall oli kas teisaldamatu takistuse, lahutamatu objekti, piiriobjekti voi
kasvava vdi pisivalt seotud loodusliku objekti peal, all véi vastas, peab palli
selle algsesse kohta (selle objekti peale, alla vdi vastu) tagasi asetama (vaata
reegel 14.20).

e Kui pall oli kaetud liivaga, tuleb algne palli asend taastada ja pall tuleb oma
algsesse palli asendisse tagasi asetada (vaata reegel 14.2d(1)). Aga mangija
voib jatta vdikese osa pallist ndhtavale.

Vaata ka reegel 15.1a (enne palli tagasi asetamist tahtlikult teatud lahtise risu
eemaldamise piirang).

Karistus reegli 7.4 rikkumise eest: Uldine karistus.
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S Viljaku mangimine selliselt nagu
8 see eest leitakse

Eesmark

Reegel 8 rddgib golfimangu kesksest printsiibist: “mangi valjakut selliselt nagu
sata eest leiad.” Mangija peab iildjuhul aktsepteerima kaiki neid l66ki mojutavaid
tingimusi, milles tema pall peatub ja ei tohi neid tingimusi enne 66ki parendada.
Ometi voib mangija teha kindlaid maistlikke tegevusi isegi kui need parandavad
tema olukorda ning piiratud juhtudel véib mangija need tingimused karistuseta
taastada algsesse seisukorda pdrast seda, kui need kas paranesid voi halvenesid.

8.1  Mangija tegevused, mis parendavad 66ki m6jutavaid tingimusi

Printsiibi “méngi vdljakut nii nagu sa ta eest leiad” toetuseks piirab kdesolev
reegel mangijale lubatud tegevusi, mis parendavad mistahes jargnevaid kaitstud
»l00ki méjutavaid tingimusi“ (igal pool véljaku peal ja viljakult véljas) enne tema
jargmist 66ki:

e Paigalseisva palli asend,

e Mangija planeeritava l6dgiasendi ala,

e Mangija planeeritava svingi ala,

e Mangija médngujoon ja

e Vabastuse ala, kuhu mangija kavatseb palli kukutada voi asetada.

See reegel kehtib mangija tegevustele nii médnguringi ajal kui ka reegli 5.7a alusel
vdljakuulutatud manguseisaku ajal.

See reegel ei kehti:

e [ahtise risu ja teisaldatavate takistuste eemaldamisele, mis on teatud piirideni
lubatud reegel 15 alusel, voi

e Mangija tegevusele, mis tehti ajal, mil mangija pall liikus ning on kaetud
reegliga 11.
8.1a Keelatud tegevused

Vilja arvatud reeglites 8.1b, ¢ ja d lubatud piiratud juhtudel, on mangijal keelatud
teha jargnevaid tegevusi, kui need parendavad tema 160ki méjutavaid tingimusi:

(1) Liigutada, painutada vi murda mistahes:
e Kasvavat voi piisivalt seotud looduslikku objekti,

e Tejsaldamatut takistust, lahutamatut objekti voi piiriobjekti, voi
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e Selle tijiala tiitdhist, mille seest mangija palli mangib.

(2) Liigutada lahtist risu voi teisaldatavat takistust sellisesse kohta, kus see aitab
mangijal tekitada l66giasendiks jalgealust vdi parandab tema mdngujoont.

(3) Muuta maapinda sisaldades:
e Murukamara l00gijdlge tagasi panemine,

e Jubatagasipandud murukamara voi muu ldigatud muruga pinnase
eemaldamine vGi alla surumine, voi

e Lohkude, ebatasase pinna voi aukude loomine ja eemaldamine.
(4) Eemaldada liiva voi lahtist pinnast.
(5) Eemaldada kastet, hdrmatist voi vett.

Karistus reegli 8.1a rikkumise eest: Uldine karistus.

8.1b Lubatud tegevused

Lodgiks ettevalmistudes voi seda sooritades, voib mangija karistuseta teha
jargnevaid tegevusi isegi siis, kui need parendavad tema |66ki mojutavaid
tingimusi:

(1) Méngija voib palli ettevaatlikult otsida rakendades selle leidmiseks ja
tuvastamiseks moistlikke meetmeid (vaata reegel 7.1a).

(2) Mangija voib rakendada moistlikke meetmeid lahtise risu (vaata reegel 15.1) ja
teisaldatavate takistuste (vaata reegel 15.2) eemaldamiseks.

(3) Méngija voib rakendada moistlikke meetmeid palli asukoha mdrgistamiseks ja
palli reeglite 14.1 ja 14.2 alusel iles tdstmiseks ja tagasi asetamiseks.

(4) Méangija voib kepilaba kergelt vahetult palli ette vdi taha maha toetada.

Aga sellega on keelatud:
e Kepilaba vastu maapinda suruda, voi

e Vahetult palli ees voi taga liiva puudutada, kui pall asub bunkris (vaata
reegel 12.2b(1))

(5) Mangija vaib l06giasendit sisse vottes oma jalad kindlalt maapinnale toetada
sisaldades ka moistlikus hulgas jalgadega liivas vdi lahtises pinnas kaevamist.

(6) Mangija voib rakendada palli juurde litkumiseks ja ettevaatlikult [66giasendi
sisse votmiseks moistlikke tegevusi.

Aga seda tehes:
e Eiole mdngijal 6igust normaalsele l6Ggiasendile ega svingile, ja

e Mangija peab igas olukorras tegutsema vahimat kahju pohjustades.
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(7) Méngija voib 166ki sooritades voi l66gi sooritamiseks keppi iiles viies tingimusi
parandada, kui sellele jargneb (6dk.

Aga kui pall asub bunkris, siis mangijal on keelatud reegli 12.2b(1) alusel [66gi
sooritamiseks keppi iiles viies liiva puudutada.

(8) Mangija voib tiiala sees:
¢ Asetada tii maapinna sisse voi peale (vaata reegel 6.2b(2)),

e Lliigutada, painutada voi murda mistahes kasvavat voi pisivalt seotud
looduslikku objekti (vaata reegel 6.2b(3)) ja

e Muuta maapinda, eemaldada v6i alla suruda liiva vdi pinnast voi eemaldada
kastet, harmatist voi vett (vaata reegel 6.2b(3)).

(9) Méngija voib peale palli bunkrist mangimist siluda vdljaku eest hoolitsemise
eesmargil liiva, kui mangitud pall asub véljaspool bunkrit (vaata reegel
12.2b(3)).

(10) Médngija vaib eemaldada puttamisgriinilt liiva ja lahtist pinnast ning parandada
kahjustusi (vaata reegel 13.1¢).

(11) dngija voib liigutada looduslikku objekti, et ndha, kas see on lahti.

Aga kui selgub, et see objekt kasvab vdi on piisivalt seotud, siis peab objekt
jdama pisivalt seotuks ning see tuleb véimalikult ligilahedaselt tagasi panna
algsesse asendisse.

8.1c Reeglite 8.1a(1) voi 8.1a(2) rikkumise eest karistuse viltimiseks
algsete tingimuste taastamine

Kui mangija rikkus reeglit 8.1a(1) ja liigutas, painutas voi murdis mingi objekti
voi rikkus reeglit 8.1a(2) ja liigutas objekti selles reeglis keelatud asendisse ning
seeldbi parendas enda l66ki mojutavaid tingimusi, siis:

e Karistust ei jargne, kui madngija enne enda I66ki elimineerib selle parenduse ja taastab
algsed tingimused mistahes allpool toodud punktides (1) ja (2) lubatud viisidel.

¢ Aga kui méngija parendab enda l66ki méjutavaid tingimusi reeglites 8.1a(3)-(5)
toodud tegevustega, siis pole mangijal véimalik algseid tingimusi taastades
karistust valtida.

(1) Kuidas taastada objekti liigutamise, painutamise voi murdmise teel
parendatud tingimusi. Mangijal on voimalik enne [66gi sooritamist karistust
reegli 8.1a(1) rikkumise eest viltida, kui ta taastab algse objekti véimalikult
ligilahedaselt selle algsele asendile nii, et parendust ei eksisteeri nagu

¢ Pannes eemaldatud piiriobjekti tagasi (nditeks audi vai) voi liigutades
piiriobjekti tagasi algsesse asendisse (nagu nditeks tostes audi vaia tagasi
pusti, kui see oli teise nurga alla painutatud) voi

e Pannes puu oksa, heina voi teisaldamatu takistuse tagasi oma algsesse kohta.
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Aga mangijal ei dnnestu karistust valtida:

¢ Kui méngijal ei onnestu parendust elimineerida (nditeks, kui piiriobjekt vdi puu
oks on painutatud voi murtud selliselt, et seda ei saa enam algsesse asendisse
panna), voi

e Kui mangija kasutab algsete tingimuste taastamiseks mond teist objekti peale
algse objekti nagu naiteks:

» Kasutades muud voi tdiendavat objekti (nditeks kasutades eemaldatud
audi vaia asemel teist audi vaia voi sidudes liigutatud puu oksa tema
algsele kohale), voi

» Kasutades teisi materjale algse objekti parandamiseks (nditeks kasutada
teipi murtud piiriobjekti voi oksa parandamiseks).

(2) Kuidas taastada objekti spetsiifilisse kohta liigutamisega parendatud
tingimusi. Mangijal on véimalus enne oma [66gi sooritamist karistust
reegli 8.1a(2) rikkumise eest viltida, kui ta eemaldab objekti, mis liigutati
spetsiifilisse kohta, kus see aitab mangijal tekitada l6dgiasendiks jalgealust
vOi parandab tema médngujoont.

8.1d Palli asukohas pédrast palli peatumist halvenenud tingimuste
taastamine

Kui pdrast palli peatumist muutuvad palli asukohas l66ki méjutavad tingimused
halvemaks:

(1) Millal halvemaks muutunud tingimusi voib taastada. Kui [66ki m&jutavaid
tingimusi muutis halvemaks moni muu isik peale méngija voi tingimusi
muutis halvemaks loom vdi tehislik objekt, siis vdib méngija reegli 8.1a alusel
karistuseta:

e Taastada voimalikult tapselt algsed tingimused.

e Mdrgistada palli asukoht ja pall liles tosta, puhastada ja tagasi asetada
(vaata reegleid 14.1 ja 14.2), kui selline tegutsemisviis on algsete tingimuste
taastamiseks moistlik vai on palli kiilge tingimuste halvenedes kleepunud
voOrmaterjale.

e Kuialgsed tingimused pole holpsasti taastavad, siis vdib méangija palli iiles
tosta ja tagasi asetada |adhimasse kohta (mitte lipuaugule ldhemale), kus (1)
on algse kohaga koige sarnasemad I60ki méjutavad tingimused, (2) on algsest
kohast tihe kepipikkuse raadiuses ja (3) asub samal vdljaku alal kui algne koht.

Erand - Palli asend halveneb palli iiles tostmise voi liigutamise ajal voi peale
palli iiles tostmist voi liigutamist ja enne palli tagasi asetamist: Seda olukorda
katab reegel 14.2d. Kdesolevat reeglit saab taolisele olukorrale rakendada juhul,
kui palli asend halvenes manguseisaku ajal ja pall oli sel ajal lilestdstetud.
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(2) Millal halvemaks muutunud tingimuste taastamine on keelatud. Kui médngija
l66ki mojutavad tingimused halvenesid mangija, loodusliku objekti voi
loodusjoudude (nditeks tuul voi vesi) tottu, siis on mangijal keelatud neid
halvenenud tingimusi reegli 8.1a alusel parendada (vdlja arvatud reeglites
8.1¢(1), 8.1¢(2), 8.1¢c(3) ja 13.1c toodud lubatud juhtudel).

Karistus reegli 8.1d rikkumise ja valesti asendatud palli vai palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis voib kumbki partneri tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse méangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis voib kumbki partner tegutseda poole nimel ja mangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse mangija tegudeks).

8.2 Mangija tahtlikud teod teiste fiiiisiliste tingimuste muutmiseks,

mis mojutavad méangija paigalseisvat palli voisooritatavat l66ki

8.2a Millal reegel 8.2 rakendub

See reegel radgib mangija tahtlikest tegudest teiste fiilsiliste tingimuste
muutmiseks, mis mojutavad méangija paigalseisvat palli vdi sooritatavat [G6ki.

See reegel ei kehti jargmistele mangija tegudele:

e Mangija peatab vdi kallutab tahtlikult suunast kdrvale enda palli, vdi muudab
tahtlikult selle koha mistahes fuiiisilisi tingimusi, kus tema pall vdib peatuda
(selles olukorras kehtivad reeglid 11.2 ja 11.3), vdi

¢ Mangija muudab I66ki méjutavaid tingimusi (selles olukorras kehtib reegel 8.1a).

8.2b Keelatud tegevused teiste fiiiisiliste tingimuste muutmiseks

Méngijal on keelatud tahtlikult teha reeglis 8.1a loetletud tegevusi (vdlja arvatud
tegevused, mis on reeglites 8.1b, c vdi d alusel lubatud) eesmargiga seeldbi muuta
mistahes muid fuusilisi tingimusi ja mdjutada:

e Kuhu mangija pall vdib veereda voi seisma jddda peale mangija jargmist [60ki
vOi hilisemaid l6dke, vOi

e Kuhu mangija paigalseisev pall vdib veereda voi seisma jddda, kui see peaks
166gi eelselt liikuma (nditeks pall on peatunud jarsu kallaku peal ja médngija
kardab, et see vdib veereda podsasse).

Erand - Vdljaku eest hoolitsemise eesmargil tehtud tegevused: Selle reegli
alusel ei jargne mangijale karistust, kui ta vdljaku eest hoolitsemise eesmargil
muudab mistahes teisi fulsilisi tingimusi (nditeks riisub bunkris jélgi voi paneb
murukamara l66gijalge tagasi).
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Karistus reegli 8.2 rikkumise eest: Uldine karistus.

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis voib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse mangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis voib kumbki partneri tegutseda poole nimel ja méangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse méangija tegudeks).

8.3  Mangija tahtlikud teod fiiiisiliste tingimuste muutmiseks, mis

mojutavad teise mangija paigalseisvat palli voi sooritatavat l66ki

8.3a Millal reegel 8.3 rakendub

This Rule only covers a player’s deliberate actions to alter physical conditions

to See reegel rddgib mangija tahtlikest tegudest teiste fiilisiliste tingimuste
muutmiseks, mis mdjutavad teise mangija paigalseisvat palli vdi sooritatavat
66k,

See reegel ei kehti olukorras, kus mangija peatab voi kallutab tahtlikult suunast
korvale teise mangija palli, voi muudab tahtlikult selle koha mistahes fiitsilisi
tingimusi, kus teise mangija pall voib peatuda (selles olukorras kehtivad reeglid
11.2 ja 11.3)

8.3b Keelatud tegevused teiste fiiiisiliste tingimuste muutmiseks

Méngijal on keelatud tahtlikult teha reeglis 8.1a loetletud tegevusi (vdlja arvatud
tegevused, mis on reeglites 8.1b, c vdi d alusel lubatud), et:

e Parendada vdi halvendada teise méangija l[66ki mojutavaid tingimusi, voi
e Muuta mistahes teisi fiilisilisi tingimusi, et mdjutada:

» Kuhu teise méangija pall vdib veereda voi seisma jddda peale teise mangija
jargmist [66ki voi hilisemaid l6dke, voi

» Kuhu teise mdngija paigalseisev pall vdib veereda vdi seisma jddda, kui
see peaks l60gi eelselt liikuma.

Erand - Viljaku eest hoolitsemise eesmargil tehtud tegevused:Selle reegli
alusel ei jargne mangijale karistust, kui ta véljaku eest hoolitsemise eesmargil
muudab mistahes teisi flilisilisi tingimusi (nditeks riisub bunkris jalgi voi paneb
murukamara l66gijalge tagasi).

Karistus reegli 8.2 rikkumise eest: Uldine karistus.

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis voib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse méangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis vdib kumbki partner tegutseda poole nimel ja mangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse mangija tegudeks).
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Mirqal Palli mangimine nii nagu see
asub; Paigalseisva palli liles

9 tostmine voi liigutamine

Eesmark

Reegel 9 radgib golfi peamisest manguprintsiibist: “mangi palli nii, nagu see asub.”

¢ Kui médngija pall peatub ning pérast seda liigutab palli loodusjoud (nditeks
tuul voi vesi), peab mangija iildjuhul jatkama madngu palli uuest asukohast.

e Kui iikskoik kes voi mistahes vdlismojutaja tostab iiles voi liigutab paigalseisvat
palli enne [66ki, siis tuleb pall oma algsele kohale tagasi asetada.

e Mangijad peaksid mistahes paigalseisva palli laheduses olema hoolsad,
sest mangija, kes pohjustab enda voi vastase palli liilkumise, saab tavaliselt
karistada (valja arvatud puttamisgriinil).

Reegel 9 rakendub vdljakul paigalseisvale mdngus pallile ja rakendub nii
mdnguringi kui ka reegli 5.7a alusel vdljakuulutatud manguseisaku ajal.

9.1 Palli mdngimine nii nagu see asub

9.1a Palli mdngimine sealt, kuhu see seisma jdi

Méngija vdljakul paigaseisvat palli peab mdngima nii nagu see asub, vélja arvatud
siis, kui reeglid nduavad voi lubavad mangijal:

e Palli médngida teisest kohast vdljakul, voi

e Palli iiles tosta ja selle algsesse kohta tagasi asetada.

9.1b Mida teha, kui pall keppi iiles viies voi l66ki sooritades liigub

Kui mangija paigaseisev pall hakkab liilkuma hetkel, kui mangija on alustanud

l66ki voi on [66gi sooritamiseks alustanud kepi tlesviimist ning mangija sooritab

60gi, siis:

¢ Palli on keelatud tagasi asetada hoolimata, mis pohjustas selle liikumise.

e Mangija peab palli mdngima kohast, kus see [66gi jargselt seisma jdi.

e Kui palli liikumise pdhjustas mangija, siis vaata reeglist 9.4b, kas sellele
jargneb karistus voi mitte.

Karistus reegli 9.1 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui ihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3¢(4).
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9.2  Palli liilkumise ja lilkumise pohjustaja tuvastamine

9.2a Palli liilkumise tuvastamine

Mangija paigalseisev pall on liikunud ainult siis, kui see on teada voi
pohimotteliselt kindel.

Kui paigaseisev pall vois liikuda aga see pole teada voi pohimétteliselt kindel, siis
see pole liikunud ja palli tuleb méngida nii nagu see asub.

9.2b Palli lilkumise pohjuse tuvastamine

Kui mangija paigalseisev pall liikus, siis:

e Tuleb tuvastada, mis pdhjustas palli liikumise.

e Sellest sdltub, kas méangija peab palli tagasi asetama vdi mangima palli nii,
nagu see asub ja kas olukorrale jargneb karistus.

(1) Neli voimalikku p6hjust. Reeglid tunnistavad vaid nelja véimalikku p&hjust,
mis vdivad médngija palli [66gi eelselt liigutada:

¢ [oodusjoud nagu tuul voi vesi (reegel 9.3),

* Maingija, holmates ka méangija kddi (reegel 9.4),

® Rajamdngus vastane, holmates ka vastase kddi (reegel 9.5), voi

e Vilisméjutaja, holmates mistahes teist mangijat [66gimdngus (reegel 9.6).

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis vaib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse mangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis vdib kumbki partner tegutseda poole nimel ja méangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse méangija tegudeks).

(2) “Teada voi pohimétteliselt kindel” standardi kasutamine palli liikumise pohjuse
tuvastamiseks.

e Mangijat, vastast voi vdlisméjutajat loetakse palli liikumise pdhjuseks ainult
siis, kui see on teada vdi pohimétteliselt kindel.

e Kui pole teada voi pohimétteliselt kindel, et palli liikumise pdhjus oli liks
loetletutest, siis loetakse pall liikunuks loodusjoudude majul.

Selle standardi rakendamiseks tuleb arvesse votta kdik moistlikult kattesaadav
informatsioon, mis tdhendab kogu informatsiooni, mida mangija teab voi mille
ta on suuteline moistliku pingutusega ja mangu asjatult viivitamata hankima.

9.3 Pallliikus loodusjoudude tottu

Kui méngija paigalseisvat palli liigutab loodusjoud (nditeks tuul vai vesi), siis:

e Karistust eijdrgne ja
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e Palli tuleb mangida selle uuest asukohast.

Erand — Puttamisgriinil tuleb liikunud pall tagasi asetada, kui mangija on palli korra iiles
tostnud ja tagasi asetanud (vaata reegel 13.1d): Kui puttamisgriinil on méngija palli juba
korra iiles tdstnud ja algsesse kohta tagasi asetanud ning pall seejarel liigub, siis:

¢ Peab médngija oma palli algsesse kohta tagasi asetama (mis tuleb hinnanguliselt
mddrata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2).

¢ See kehtib mistahes palli liikumise pdhjuse puhul (hdlmates ka loodusjéude).

Karistus reegli 9.3 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3¢(4).

9.4 Palliiiles tostmine voi liigutamine méngija poolt

See reegel kehtib ainult siis, kui on teada vdi péhimatteliselt kindel, et méngija ise
(sh méngija kddi) tostis liles voi pohjustas enda paigalseisva palli liikumise.
9.4a Millal tuleb iilestostetud voi liigutatud pall tagasi asetada

Kui méangija liigutab voi tdstab enda paigalseisva palli iiles, tuleb pall selle
algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt maéarata, kui see pole
teada) (vaata reegel 14.2), vdlja arvatud:

e Kui mangija tostab enda palli liles reeglitega lubatud vabastuse votmiseks voi
palli teise kohta tagasi asetamiseks (vaata reeglid 14.2d ja 14.2€), voi

e Kui pall liigub pérast seda, kui madngija on alustanud [66ki voi on 166gi
sooritamiseks alustanud kepi tilesviimist ning madngija sooritab (06gi (vaata
reegel 9.1b).

9.4b Karistus palli iiles tostmise, palli tahtliku puudutamise voi palli
liigutamise eest

Kui médngija tdstab enda paigalseisva palli iiles voi puudutab seda tahtlikult voi
liigutab enda paigalseisvat palli, saab médngija iihe trahvilodgi.

Aga on olemas neli erandit:

Erand 1 - Mdngijal on lubatud palli iiles tosta voi liigutada: Karistust ei jargne, kui
mangijal on lubatud palli liles tdsta vdi liigutada mone reegli alusel, mis:

e Lubab palli {iles tdsta ning seejdrel selle algsesse kohta tagasi asetada,
e Nouab litkunud palli algsesse kohta tagasi asetamist, voi

e Nouab vai lubab méangijal palli uuesti kas kukutada voi asetada voi nduab voi
lubab mangijal palli teisest kohast méngida.
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Erand 2 - Palli kogemata liigutamine enne selle leidmist: Karistust ei jargne, kui
mangija liigutab kogemata palli selle otsimise voi tuvastamise kdigus (vaata reegel

7.4).

Erand 3 - Palli kogemata liigutamine puttamisgriinil: Karistust ei jargne, kui
mangija liigutab kogemata palli puttamisgriinil (vaata reegel 13.1d) hoolimata,
kuidas see juhtus.

Erand 4 — Reegli rakendamise kdigus palli kogemata liiutamine mujal, kui
puttamisgriinil: Karistust ei jargne, kui mangija liigutab kogemata palli mujal, kui
puttamisgriinil jargmisi tegevusi moistlikult [dbi viies:

¢ Palli asukoha mdrgistamise, palli iiles tostmise vdi palli tagasi asetamise
kdigus, kui see on lubatud (vaata reeglid 14.1ja 14.2),

e Tejsaldatava takistuse eemaldamise kdigus (vaata reegel 15.2),
¢ Halvenenud tingimuste taastamise kdigus, kui see on lubatud (vaata reegel 8.1d),

e Reeglialusel vabastuse votmise kdigus, holmates endas ka vabastuse votmise
voimalikkuse iile otsustamist (nditeks kepi svingimine, et teha kindlaks kas
selle liikumist takistab mingi tingimus), voi kuhu vabastus votta (nditeks tdieliku
vabastuse ldhima koha maaramine), voi

¢ Moéne reeglitega lubatud meetme rakendamise kdigus (nditeks reegli 6.4 alusel
méangujdrjekorra madramise kdigus).

Karistus reegli 9.4 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3c(4).

9.5 Palliiiles tostmine voi liigutamine rajamangus vastase poolt

See reegel kehtib ainult siis, kui on teada véi pohimétteliselt kindel, et vastane (sh
vastase kadi) tostis liles voi pohjustas mangija paigalseisva palli litkumise.

Kui vastane mangib vale pallina méangija palli, siis see olukord on kaetud reegliga
6.3c(1) aga mitte selle reegliga.

9.5a Millal tuleb iilestostetud voi liigutatud pall tagasi asetada

Kui vastane liigutab voi tostab mangija paigalseisva palli lles, tuleb pall selle
algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt mdéarata, kui see pole
teada) (vaata reegel 14.2) vélja arvatud:

e Kui vastane loovutab méngijale jargmise 160gi, rajavdidu voi mangu (vaata
reegel 3.2b), voi

e Kui vastane liigutab vdi tostab méngija palli tiles mangija palvel, sest mangija
soovib votta reeglitega lubatud vabastust vai palli teise kohta tagasi asetada.
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9.5b Karistus palli iiles tostmise, palli tahtliku puudutamise voi palli
liigutamise eest

Kui vastane tostab mangija paigalseisva palli iiles voi puudutab seda tahtlikult voi
liigutab mangija paigalseisvat palli, saab vastane iihe trahviloogi.

Aga on olemas mitu erandit:

Erand 1 - Vastasel on lubatud mangija palli iiles tosta: Karistust ei jargne, kui
vastane tostab palli lles:

e [(dgi, rajavdidu voi mangu mangijale loovutamiseks, voi
* Mangija palvel.

Erand 2 — Puttamisgriinil ekslikult mdngija palli asukoha mérgistamine ja iiles
tostmine: Karistust ei jargne, kui vastane ekslikult mdrgistab puttamisgriinil
mangija palli asukoha ja tostab palli iiles arvates, et tegemist on vastase palliga.

Erand 3 - Mdngijaga samad erandid: Karistust ei jargne, kui vastane pShjustab
kogemata reeglis 9.4b erandites 2, 3 voi 4 kirjeldatud juhtudel palli liikumise.

Karistus reegli 9.5 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

9.6 Palliiiles tostmine voi liigutamine vdlismojutaja poolt

Kui on teada voi pohimétteliselt kindel, et vilisméjutaja (sh [66gimdngus teist
mangijat voi palli) tostis tles voi liigutas méngija paigalseisvat palli, siis:

e Karistust ei jargne ja

¢ Palli peab algsesse kohta tagasi asetama (mis tuleb hinnanguliseltmé&arata, kui
see pole teada) (vaata reegel 14.2).

See kehtib ka siis, kui mangija palli ei dnnestu leida.

Aga kui pole teada voi pohimétteliselt kindel, et vilismdjutaja tostis tles voi
liigutas mangija palli ning pall on kadunud, peab méngija votma reegel 18.2 alusel
trahv ja korduslodk vabastuse.

Kui teine méangija mangib vale pallina mangija palli, siis see olukord on kaetud
reegliga 6.3c(2), aga mitte selle reegliga.

Karistus reegli 9.6 rikkumise ja valesti asendatud palli vdi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui Gihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3¢(4).
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9.7 Pallimargi iiles tostmine voi liigutamine

See reegel rddgib, mida teha siis, kui iilestdstetud palli asukohta mdrgistav
pallimdrk enne palli tagasi asetamist iiles tostetakse voi seda liigutatakse.

9.7a Pall voi pallimérk tuleb tagasi asetada

Kui mangija pallimdrk tostetakse {iles voi seda liigutatakse mistahes viisil
(hdlmates loodusjoude) enne palli tagasi asetamist, peab mangija kas:

¢ Palli algsesse kohta tagasi asetama (mis tuleb hinnanguliselt maarata, kui see
pole teada) (vaata 14.2), voi

e Algset kohta mdrgistava pallimdrgi tagasi asetama.

9.7b Karistus pallimargi iiles tostmise voi liigutamise eest

Kui méangija voi tema rajamdngu vastane tdstab mangija lilestdstetud ja tagasi
asetamata palli asukohta margistava pallimdrgi iiles voi pdhjustab selle liilkumise,
saab mangija voi vastane iihe trahviloogi.

Erand - Pallimérgi iiles tostmise voi liigutamise puhul rakenduvad reeglite 9.4b
ja 9.5b erandid: Kdigil juhtudel, kus mangija voi vastane ei saa mangija palli liles
tostmise voi kogemata liigutamise eest karistada, ei jargne samamoodi karistust
ka mangija pallimdrgi liles tdstmise voi kogemata liigutamise eest.

Karistus reegli 9.7 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui Gihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3¢(4).
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Jd7e{a0 LOOgiks valmistumine ja l60gi
10 sooritamine; Nouanne ja abistamine;

Kadid

Eesmark

Reegel 10 rddgib kuidas l66giks valmistuda ja l66ki sooritada, holmates
nouannet ja muud abi, mida médngija voib teistelt saada (sealhulgas kadidelt).
Golfimdngu aluspdhimotteks on, et golf on osavust ndudev ja vdljakutseid
esitav mang.

10.1 LOOgi sooritamine

Eesmark:

Reegel 10.1 rddgib sellest, kuidas l66ki sooritada ning mitmest tegevusest,
mida seejuures on keelatud teha. L66gi sooritamiseks nimetatakse kepilabaga
palli selget l66mist. Pohivdljakutse seisneb kogu kepi liikumise kontrollimises
ja suunamises selliselt, et see liiguks vabalt ja ilma keha kiilge ankurdamata.

10.1a Palli lodmine
Ld6gi sooritamiseks:

e Mangija peab kepilabaga palli selgelt l6dma tehes seda selliselt, et palli ja
kepilaba kontakt on hetkeline ning mangijal on keelatud palli kepilabaga
tougata, tommata voi koukida.

e Kui méngija kepp tabab kogemata palli rohkem, kui {iks kord, siis karistust ei
jargne ning kirja laheb {iks lGdk.

10.1b Kepi ankurdamine

Mangijal on keelatud [déki sooritades keppi ankurdada, kas:

e Otseselt, hoides keppi vai gripikatt mistahes kehaliikme vastas (kuid on lubatud
hoida keppi vai gripikatt kde voi kiilinarvarre vastas), voi

e Kaudselt l[dbi “ankrupunkti”, hoides kiilinarvart mistahes kehaosa vastas
stabiliseerides seekaudu gripikde selles punktis ja voimaldades teisel kdel vabalt
keppi svingida.

Kui kepp, gripikdsi voi kiitinarvars vaid pelgalt puudutab [66gi sooritamisel mangija
keha vai riideid, aga ei toetu madngija keha vastu, siis seda reeglit pole rikutud.

Selle reegli mottes tdhendab “kiitinarvars” kdevarre seda osa, mis on allpool
kiitinarliigest ja sisaldab rannet.

89



Reegel 10

JOONIS 10.1b: KEPI ANKURDAMINE

© O

Kepp toetab
vastu kohtu

Grip toetub
vastu kiitinarvart

Kiitinarvars voi

gripikasi on vastu
rinda

Kiilinarvars ega
gripikasi ei puuduta
keha

10.1¢ Mdngujoonega risti voi mangujoonel seistes 66gi sooritamine

Mangijal on keelatud sooritada [66ki sellisest [60giasendist, kus jalad on tahtlikult
asetatud kummalegi poole médngujoont voi kus iiks jalg puudutab mdngujoont voi
selle pallitagust pikendust.

Ainult selle reegli tarbeks ei sisalda mdngujoon maistlikku kaugust mdlemal pool
seda joont.

Erand - Karistust ei jargne, kui lodgiasend voeti sisse kogemata voi teise méngija
méngujoonel seismise véltimiseks.

10.1d Liikuva palli mangimine

Mangijal on keelatud liikuva palliga (06ki sooritada:

e Mdngus pall ,liigub“ siis, kui see ei seisa lihe koha peal paigal.

e Kuiseisma jaanud pall vobeleb (ehk ostsilleerib) aga plisib vdi naaseb oma
algsesse kohta tagasi, siis loetakse pall paigalseisvaks mitte liikuvaks palliks.

Aga on kolm erandit, millele ei jargne karistust:
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Erand 1 - Pall hakkab liikuma pérast seda, kui médngija hakkab l66gi
sooritamiseks keppi iiles viima: Olukorda, kus madngija sooritab 166gi liikuvale
palliga kdsitleb/reguleerib Reegel 9.1..

Erand 2 - Pall kukub tii pealt maha: Olukorda, kus méangija sooritab [64gi tii pealt
maha kukkuva palliga kasitleb/reguleerib Reegel 6.2(b). .

Erand 3 - Pall liigub vees: Kui pall liigub trahviala vees vdi ajutises vees, siis:
e Mangija voib karistuseta sooritada liikuva palliga l65gi, voi

e Mangija voib liikuva palli iles tdsta ning votta reeglite 16-1 voi 17 alusel
vabastuse.

Mdlemal juhul on méngijal keelatud mangu asjatult viivitada (vaata reegel 5.6a),
oodates millal tuul voi vesi palli paremasse kohta kannab.

Karistus reegli 10.1 rikkumise eest: Uldine karistus.

Lédgimdngus seda reeglit rikkudes tehtud [06k laheb arvesse ja médngija saab
lisaks kaks trahvildoki.

10.2 NoOuanne ja muu abi

Eesmark: Mingustrateegia ja taktika valik on iga mingija jaoks oluline
vdljakutse. Seetdttu eksisteerivad piirangud, millist nGuannet vai abi voib
mangija manguringi jooksul saada.

10.2a Nouanne

Mdnguringi jooksul on méngijal keelatud:

e Anda nou ukskoik kellele, kes viéljakul mangib ja osaleb voistlusel,
e Kiisida tikskdik kellelt néu, peale méangija kddi, voi

e Puutuda teise mangija varustust, et saada informatsiooni, mida saab lugeda
néuandeks, kui seda informatsiooni oleks teiselt mangijalt kiisitud voi tema
poolt antud (nditeks mangija keppide voi golfikoti puutumine, et ndha millise
kepiga mangitakse).

See ei rakendu mdnguringi eelselt, reegli 5.7a alusel vdljakuulutatud
manguseisaku ajal voi voistluse ménguringide vahel.

Vaata reeglid 22, 23 ja 24 (partnereid holmavates manguvormides, voib mangija
partnerile voi tema kddile ndu anda ja voib partnerilt voi tema kddilt nou kiisida).
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10.2b Muu abi

(1) Mdngujoone nditamine vdljaspool puttamisgriini. Mangija voib paluda endale

mdéngujoont ndidata:

¢ Paludes enda kddil voi mistahes teisel isikul mdngujoone nditamiseks seista
enda mdngujoone ldhedal voi peal, aga see isik peab eemalduma enne, kui
mangija sooritab [64gi.

e Paludes médngujoone nditamiseks asetada vdljakule mingisugune objekt
(nditeks golfikott voi katerédtik), aga see objekt tuleb eemaldada enne, kui
méangija sooritab [006gi.

(2) Médngujoone nditamine puttamisgriinil. Enne mangija [66ki voivad mangija

mdngujoont ndidata ainult mangija ise vai tema kddi, kuid jargmiste
piirangutega:

e Mangija voi kddi voivad kdega, jalaga voi muu kdes hoitava esemega
puttamisgriini puudutada, kuid seda tehes on keelatud parendada mangija
166ki méjutavaid tingimusi (kirjeldatud reeglis 8.1a) ja

e Mangijal voi kddil on keelatud puttamisgriinile voi sellest valjapoole
mangijale mdngujoone nditamiseks maha asetada iihtegi objekti. See on
keelatud isegi siis, kui objekt enne méangija [66ki eemaldatakse.

Kddil on keelatud l6dgi sooritamise ajal seista tahtlikult méangija médngujoone
ldhedal vdi peal vdi muul moel médngujoont ndidata (nditeks puttamisgriinil
osutada mingile punktile vdi heita varju).

Erand - Lipuvarrast kdsitsev kddi: Kddi voib lipuvarda kdsitsemiseks seista
mangija mdngujoone peal voi lahedal.

(3) Loogiasendi sissevotmist abistava objekti maha asetamise keeld. Mangijal

on keelatud [66gi sooritamiseks vajaliku l6dgiasendi sissevotmiseks ja keha
voi jalgade joondumiseks kasutada mangija poolt maha asetatud voi mangija
jaoks maha asetatud mistahes objekti nagu nditeks médngujoone nditamiseks
maha asetatud keppi.

Kui méangija votab l66giasendi reeglit rikkudes sisse, siis tal ei dnnestu
karistust l6dgiasendist vdljumise ja objekti eemaldamisega valtida.

(4) K&di piirangud mangija selja taga seismisele. Kui méngija hakkab (06giks
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sisse votma lddgiasendit ning hetkeni, mil [66k sooritatakse, on kédil keelatud:

* Mistahes pohjusel seista tahtlikult méangija palli taga mdngujoone
pikenduse ldhedal vai peal.

e Kui mdngija votab l6dgiasendi reeglit rikkudes sisse, siis tal ei dnnestu
karistust l6dgiasendist vdljumisega vdltida.

Erand - Puttamisgriinil asuv pall: Kui mangija pall on puttamisgriinil, siis
karistust ei jargne, kui mangija l66giasendist vdljub ja ei alusta l6dgiasendi
uuesti sissevotmist enne, kui kddi on sellisest asukohast eemaldunud.
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JOONIS 10.2b: KADI SEISAB PALLI TAGA MANGUJOONE PIKENDUSEL VOl
SELLE LAHEDAL

Lubatud Keelatud

Reeglit 10.2b(4) ei rikuta, sest kadi ei seisa Reeglit 10.2b(4) rikutakse, sest kadi seisab
méngija palli taga méngujoone pikenduse méngija palli taga méangujoone pikenduse
lahedal ega peal sel ajal, kui mangija hakkab lahedal voi peal sel ajal, kui méngija hakkab
I66giks sisse votma ldogiasendit eeldusel, et 166giks sisse votma lddgiasendit.

kadi ei liigu taolisesse kohta enne 166gi

sooritamist.

Vaata reeglid 22, 23 ja 24 (partnereid hdlmavates manguformaatides voivad
médngija partner ja tema kddi tegutseda samal viisil (ja samade piirangutega) nagu
mangija kadi voib reeglite 10.2b(2) ja (4) alusel).

() Fiiiisiline abi ja kaitse loodusndhtuste eest. Mdngijal on keelatud sooritada
166ki, kui:

e Mangija kddi voi suvaline isik teda fuisiliselt abistab, voi

e Mangija paigutab tahtlikult oma kddi, suvalise isiku v6i objekti selliselt, et see
kaitseb mangijat pdikesepaiste, vihma, tuule voi teiste loodusnahtuste eest.

Selline kaitse on lubatud vaid enne [60ki, vélja arvatud reeglites 10.2b(3) ja (4)
keelatud juhtudel.

See reegel ei keela mangijal ise end [66gi sooritamisel loodusndhtuste eest
kaitsta. Nditeks kandes kaitseriietust voi hoides vihmavarju pea kohal.

Karistus reegli 10.2 rikkumise eest: Uldine karistus.
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Eesmark:

Mangijal voib olla kddi, kes kannab tema keppe, annab talle nduandeid ja
abistab manguringi jooksul mangijat muul viisil, kuid kddile lubatud tegevused
on piiratud. Mangija vastutab manguringi jooksul kddi tegevuste eest ja saab
karistada, kui kadi rikub reegleid.

10.3a Kadi voib manguringi jooksul mangijat aidata

(1) Mingijal vaib olla igal ajahetkel vaid iiks kddi. Madngijal voib olla kddi, kes

kannab, transpordib ja kdsitseb mangija keppe, annab néu ja aitab mdnguringi
jooksul mangijat koikidel teistel lubatud viisidel, aga selliste piirangutega:

e Mangijal vdib igal ajahetkel olla vaid tiks kddi.

e Mangija voib mdnguringi jooksul kddisid vahetada, kuid tal on keelatud
uuelt kddilt nbuande saamise eesmargil oma kadi ajutiselt vahetada.

Iga teine suvaline isik, kes mangijaga kaasa konnib, kaasa sdidab voi kes
kannab mangija muid asju (nditeks vihmariideid, vihmavarju vai toitu ja jooki)
ei ole mangija kddi, kui see isik ei kanna, transpordi ja ei kdsitse lisaks mangija
keppe voi madngija ei ole teda nimetanud enda kddiks.

(2) Kaks voi rohkem mangijat voivad kddi jagada. Kui jagatud kddi tegevus on

segatud monda reegli intsidenti ja tuleb otsustada millise mangija hiivanguks
see tegevus tehti, siis:

e Kuijagatud kddi kditus iihe kindla mangija korralduste jargi, siis kddi kditus
selle mangija hiivanguks.

e Kui tikski kddi jagavatest mangijatest ei andnud kddile korraldust, siis kéddi
kditus selle mangija hiivanguks, kelle palli olukord puudutas.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis H-1 (Komitee voib votta
kasutusele kohaliku reegli, mis keelab v6i nduab kédide kasutamise vdi piirab
méangija voimalusi kddi valikul).

Karistus reegli 10.3a rikkumise eest:
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Mangija saab iildise karistuse iga raja kohta, mille jooksul teda aitas suvalisel
hetkel rohkem kui iiks kddi.

Kui see rikkumine juhtub voi jatkub radade vahel, saab mangija iildise karistuse
jargmisele rajale.
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10.3b Mida kadi teha tohib

Jargnevad tegevused, mida kddi tohib teha ja mis on keelatud:

(1) Tegevused, mis on alati lubatud. Kddi voib alati teha neid tegevusi, kui reeglid

seda lubavad:

Kanda, transportida ja kdsitseda mangija keppe ja muud varustust
(hdlmates golfiauto juhtimist vai golfikdru likkamist).

Méngija palli otsida (reegel 7.1).

Anda méngijale enne l66gi sooritamist informatsiooni, néu vdi muud abi
(reeglid 10.2a ja 10.2b).

Riisuda bunkreid voi teha teisi tegevusi viljaku eest hoolitsemiseks (reeglid
8.2 erand, 8.3 erand ning 12.2b(2) ja (3)).

Eemaldada puttamisgriinilt liiva ja lahtist pinnast ning parandada kahjustusi
(reegel 13.10).

Eemaldada voi kdsitseda lipuvarrast (reegel 13.2b).

Puttamisgriinil mangija palli asukohta mdrgistada ning mangija palli {iles
tosta ja tagasi asetada (reeglid 14.1b erand ja 14.2b).

Puhastada méangija palli (reegel 14.1¢).

Eemaldada lahtist risu ja teisaldatavaid takistusi (reeglid 15.1 ja 15.2).

(2) Tegevused mis on lubatud vaid mdngija heakskiidul. Mangija kddi voib jargmisi

tegevusi teha vaid siis, kui need on mangijale reeglite alusel lubatud ja mangija
neile heakskiidu annab (mis tuleb anda iga kord eraldi, mitte tldsdnaliselt
kogu mdnguringi tarbeks):

Taastada tingimusi, mis halvenesid parast mangija palli seisma jaamist
(reegel 8.1d).

Tosta mangija pall iiles igal pool mujal peale puttamisgriini, tosta mangija
pall liles mdne reegli alusel, mis nduab selle tagasi asetamist voi tosta
mangija pall tles peale seda, kui mangija on otsustanud reeglitega lubatud
vabastuse votta (Reegel 14.1b).

(3) Keelatud tegevused. Kddil on keelatud méngija hiivanguks teha jargmisi

tegevusi:

Loovutada vastasele jargmist [66ki, rajavoditu voi mangu voi leppida
vastasega mangu tulemuses kokku (reegel 3.2).
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e Seista tahtlikult mangija médngujoone pallitagusel pikendusel voi selle
ldhedal, kui méngija alustab (6dgiks l6giasendi sissevotmist ja seda kuni
166k on sooritatud (reegel 10.2b(4)) voi teha muid reeglis 10.2b toodud
keelatud tegevusi.

e Palli tagasi asetada valja arvatud juhul, kui kddi palli iiles tdstis voi liigutas
(reegel 14.2b).

¢ Palli vabastuse alasse kukutada voi asetada (reegel 14.3).

¢ Otsustada reeglitega lubatud vabastuse votmise lile (nditeks palli reegli 19
alusel mitteméangitavaks kuulutamine voi ebaharilikust viljaku seisukorrast
vOi trahvialast reegli 16-1 voi 17 alusel vabastuse votmine). Kdadi voib
mangijal soovitada vabastusi votta, kuid otsuse peab langetama mangija.

10.3¢ Mangija vastutab kddi tegevuse ja reeglite rikkumiste eest

Mangija on kddi tegevuse eest vastutav nii médnguringi jooksul, kui ka reegli 5.7a
alusel vdljakuulutatud manguseisaku ajal, kuid mitte enne ja parast mdnguringi.

Kui kédi rikkus oma tegevusega reeglit vai rikub reeglit méangija asemel, siis
karistuse reegli rikkumise eest saab mangija.

Kui reegli rakendamine sdltub sellest, kas mangija teadis teatud fakte toimunu
kohta, siis mangija teadmiste hulka arvestatakse ka kdik see, mida teadis tema
kadi.
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{4Ic{3M Liikuv pall tabab kogemata isikut, looma voi
11 objekti; Liikuva palli mdjutamiseks tehtavad
tahtlikud teod

Eesmark

Reegel 11 radgib mida teha, kui mangija liikuv pall tabab isikut, looma,
varustust voi mistahes teist vdljakul leiduvat objekti. Kui see juhtub kogemata,
siis karistust ei jargne ning tavaliselt peab mangija tulemust aktsepteerima (nii
soodsat kui ebasoodsat) ja mangima palli sealt, kuhu see seisma jdi. Samuti
keelab reegel 11 mdngijal tahtlikult ette votta tegusid, mis méjutavad, kuhu
mistahes liikuv pall voib seisma jadda.

See reegel rakendub iga kord, kui médngus pall on liikumises (kas l66gi tagajdrijel
vdi mdnel teisel pohjusel) vdlja arvatud, kui pall kukutati vabastuse alasse ja see
pole veel peatunud. Seda olukorda katab reegel 14.3.

111 Liikuv pall tabab kogemata isikut voi vdlismojutajat

11.1a Karistust ei jargne iihelegi mangijale
Kui mangija liikuv pall tabab kogemata teist isikut voi valismojutajat, siis:
e Karistust ei jargne ihelegi mangijale.

e See kehtib ka siis, kui pall tabab méngijat ennast, vastast vdoi monda teist
mangijat, nende kddi voi mistahes varustust.

Erand - Palli mangiti l66gimdngus puttamisgriinilt: Kui méngija liikuv pall tabab

teist puttamisgriinil paigalseisvat palli ning mélemad pallid olid l66gi eelselt
puttamisgriinil, siis mdngija saab iildise karistuse (kaks trahvilooki).

11.1b Palli tuleb méngida nii nagu see asub

Kui médngija liikuv pall tabab kogemata teist isikut voi vélismojutajat, siis tuleb palli
edasi mangida nii nagu see asub, vdlja arvatud kahel juhul:

Erand 1 - Kui palli médngiti puttamisgriinist vdljastpoolt ning pall peatub isiku,
looma vai liilkuva vdlismdjutaja peal: Mangijal on keelatud palli mangida nii nagu
see asub. Selle asemel peab mangija votma vabastuse:

e Kui pall asub viljaspool puttamisgriini. Mdngija peab algse palli voi teise palli
kukutama jargmisesse vabastuse alasse (vaata reegel 14.3):

» Ldhtekoht: Hinnanguline koht, mis asub selle koha all, kus pall peatus isiku,
looma véi liikuva vdlisméjutaja peal.
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» Vabastuse ala suurus ldhtekohast: Uks kepipikkus, aga selliste piirangutega:

» Vabastuse ala asukoha piirangud:

— Peab asuma samal vidljaku alal, kui ldhtekoht ja
— Eitohiolla ldhtekohast lipuaugule ldhemal.

e Kui pall asub puttamisgriinil. Médngija peab algse palli vai teise palli asetama
hinnangulisse kohta, mis asub selle koha all, kus pall inimese, looma
vOi vilismdjutaja peal esmalt peatus, jargides reeglites 14.2b(2) ja 14.2e
kirjeldatud tagasi asetamise toiminguid.

Erand 2 — Kui puttamisgriinilt mangitud pall tabab puttamisgriinil mistahes
isikut, looma voi teisaldatavat takistust (holmates teist liikuvat palli): L6k ei
ldhe arvesse ning algne pall voi teine pall tuleb algsesse kohta tagasi asetada (mis
tuleb hinnanguliselt médarata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2) vélja arvatud
neil kahel juhul:

e Liikuv pall tabab puttamisgriinil teist paigalseisvat palli voi pallimarki. L6dk
laheb arvesse ja palli tuleb mangida nii nagu see asub. (I66gimdngu karistust
vaata reeglist 11.1a).

e Liikuv pall tabab kogemata lipuvarrast voi lipuvarrast kadsitsevat isikut. Seda
olukorda katab reegel 13.2b(2), mitte see reegel.

Karistus reegli 11.1 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3¢(4).

11.2 Liikuva palli tahtlik peatamine v6i suunast

korvale kallutamine isiku poolt

11.2a Millal reegel 11.2 rakendub

See reegel rakendub ainult siis, kui on teada voi pohimétteliselt kindel, et méngija
liikuva palli peatas voi kallutas tahtlikult suunast kdrvale teine isik, mis tahendab, et:

e Teine isik puudutab tahtlikult liikuvat palli, voi

¢ Liikuv pall tabab mistahes varustust véi mdnd muud objekti (vdlja arvatud
pallimdrki voi teist paigaseisnud palli, enne kui see palli mangimise tottu voi
muul moel liikuma hakkas) v6i suvalist isikut (nditeks mangija kddi), kelle voi
mille mangija tahtlikult sellisesse kohta paigutas vai jattis, et pall voimalusel
peatada voi suunast korvale kallutada.

Erand - Palli tahtlik peatamine vo6i suunast kdrvale kallutamine rajaméngus, kui ei
eksisteeri realistlikku véimalust pallil lipuauku minna: Olukorda, kus vastase pallil ei
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eksisteeri realistlikku voimalust lipuauku minna ning mangija selle tahtlikult peatab
vOi suunast korvale kallutab ja madngija teeb seda kas loovutamiseks voi kui pall tuli
raja viigistamiseks lipuauku lulia, katavad reeglid 3.2a(1) voi 3.2b(1), mitte see reegel.

Vaata reegel 15.3, mis kirjeldab mangija 60gi eelselt digust paluda abistav voi
segav pall voi pallimdrk les tosta.

11.2b Millal rakendub mangijale karistus

e Madngija saab iildise karistuse, kui ta tahtlikult peatab vai kallutab suunast
korvale mistahes liikuva palli. See kehtib nii médngija enda palli, vastase palli kui
ka l66gimdngus teise mangija palli puhul.

Erand - Pall liigub vees: Kui madngija tdstab reegli 16.1 vai 17 alusel vabastuse
votmiseks iiles enda trahviala vees vdi ajutises vees liikuva palli, siis karistust ei
jargne (vaata reegel 10.1d erand 3).

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis voib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse mangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis voib kumbki partner tegutseda poole nimel ja méangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse méangija tegudeks).

11.2¢ Koht, kust tahtlikult suunast korvale kallutatud voi peatatud palli
peab mdngima

Kui on teada voi pohimotteliselt kindel, et mangija liikuv pall on tahtlikult suunast
korvale kallutatud voi peatatud teise isiku poolt (hoolimata kas pall leitakse vai
mitte), siis mangijal on keelatud palli mangida nii nagu see asub, vaid méngija
peab votma vabastuse:

(1) Kui look tehti véljastpoolt puttamisgriini. Mdngija peab vGtma vabastuse
hinnangulisest kohast, kus pall oleks peatunud, kui seda poleks suunast
korvale kallutatud voi peatatud:

e Kui pall oleks peatunud vdljakul vdljaspool puttamisgriini. Mdngija peab
algse palli vi teise palli kukutama jargmisesse vabastuse alasse (vaata
reegel 14.3):

» Lahtekoht: Hinnanguline koht, kus pall oleks peatunud.

» Vabastuse ala suurus ldhtekohast: Uks kepipikkus, aga jargmiste
piirangutega:

» Vabastuse ala asukoha piirangud:

— Peab asuma samal vdljaku alal, kui lahtekoht ja

— Eitohiolla ldhtekohast lipuaugule ldhemal.
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e Kui pall oleks peatunud puttamisgriinil. Mdngija peab algse palli vi teise
palli asetama hinnangulisse kohta, kus pall oleks peatunud jargides
reeglites 14.2b(2) ja 14.2¢ kirjeldatud tagasi asetamise toiminguid.

e Kui pall oleks peatunud audis. Mdngija peab votma reegli 18.2 alusel trahv ja
korduslédk vabastuse.

(2) Kui look tehti puttamisgriinilt. Lo0k ei ldhe arvesse ja algne pall vdi teine pall
tuleb algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt mdéarata, kui see
pole teada) (vaata reegel 14.2).

Karistus reegli 11.2 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui ihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

11.3 Tahtlik objektide liigutamine voi tingimuste muutmine

liikuva palli mdjutamiseks

Palli liikumise ajal on mangijal keelatud tahtlikult teha jargmisi tegevusi
(hoolimata kas tegu on méangija voi teise médngija palliga) mdjutamaks, kus pall
voib peatuda:

¢ Reeglis 8.1a loetletud tegevustega muuta fliusilisi tingimusi (nditeks murukamara
60gijédlge tagasi asetamine voi iilestdusnud muru allasurumine), voi

e Tosta voi liigutada:
» Lahtist risu (vaata reegel 15.1a, erand 2), voi
» Teisaldatavat takistust (vaata reegel 15.2a, erand 2).

Erand - Lipuvarda liigutamine, puttamisgriinil paigalseisva palli liigutamine
ja muu mangija varustuse liigutamine: See reegel ei keela méangijal tosta voi
liigutada:

e Eemaldatud lipuvarrast,
e Puttamisgriinil paigalseisvat palli, voi

¢ |ga muud mangija varustust (vdlja arvatud valjaspool puttamisgriini
paigalseisvat palli vGi kustahes vdljakul asuvat pallimdrki).

Lipuvarda lipuaugust eemaldamine (hdlmates selle kdsitsemist) ajal, mil pall liigub
on kaetud reegliga 13.2, mitte selle reegliga.

Karistus reegli 11.3 rikkumise eest: Uldine karistus.

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis vdib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse mangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis voib kumbki partner tegutseda poole nimel ja mdngija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse mangija tegudeks).
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Reegel 12

REEGEL

Eesmark

Reegel 12 on bunkri erireegel. Bunkrid on spetsiaalselt ettevalmistatud alad,
mis panevad méngija liivast mangimise oskused proovile. Selleks, et mdngija
nende vdljakutsetega silmitsi seisaks, kehtivad bunkris piirangud lodgieelsele
liiva puudutamisele ning bunkris asuvale pallile vabastuse votmisele.

JOONIS 12.1: MILLAL ON PALL BUNKRIS

Pall on bunkris

i~ ..“ € rallei ole bunkris .
1

Sein voi serv

e

Sellel joonisel on Bunkri definitsiooni ja Reegli 12.1 alusel toodud nédited, millal on ja millal ei
ole pall bunkris.
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12.1  Millal on pall bunkris

Pall on bunkris, kui mistahes osa pallist:
e Puudutab liiva voi bunkri servast seespool asuvat maapinda, voi
e On bunkri servast seespool ja asub:

» Maapinnal, kus harilikult on liiv (nditeks kohas, kust tuul vai vesi on liiva
minema puhunud v&i uhtnud), voi

» Lahtise risu, teisaldatava takistuse, ebahariliku viljaku seisukorra voi
lahutamatu objekti sees voi peal, mis puudutab liiva voi asub maapinna peal,
kus harilikult on liiv.

Kui pall asub bunkri d@rest seespool pinnasel, murul vdi mdnel muul kasvaval voi
pisivalt seotud looduslikul objektil ilma liiva puudutamata, siis pall ei ole bunkris.

Kui osa pallist on nii bunkris, kui ka muul vdljaku alal, siis vaata reegel 2.2c.

12.2 Palli mdngimine bunkrist

See reegel kehtib nii mdnguringi jooksul, kui ka reegli 5.7a alusel véljakuulutatud
manguseisaku ajal.

12.2a Lahtise risu ja teisaldatavate takistuste eemaldamine

Mangija voib enne palli bunkrist mangimist eemaldada reegli 15.1 alusel lahtist risu
jareegli15.2 alusel teisaldatavaid takistusi.

See hdlmab bunkris ka maistlikult liilva puudutamist voi liigutamist, mis kaasneb
nende tegevustega.
12.2b Bunkris liiva puudutamise piirangud

(1) Millal liiva puudutamine on karistatav. Mangijal on keelatud enne bunkrist palli
l66mist:

e Puudutada kée, kepi, reha voi muu objektiga tahtlikult bunkris liiva, et
testida liiva tingimusi ja saada l66ki abistavat informatsiooni, voi

e Puudutada kepiga bunkris liiva:

» Vahetult palli ees vdi taga (vdlja arvatud reegli 7.1a alusel palli
ettevaatlikult otsides vdi reegli 12.2a alusel lahtise risu voi teisaldatava
takistuse eemaldamisel),

» Proovisvingi tehes, voi

» Lodgi sooritamiseks kepi iilesviimisel.
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(2) Millal liiva puudutamine ei ole karistatav. Vilja arvatud punktis (1) loetletud
olukordades, ei keela see reegel mangijal bunkris liiva puudutada mistahes
muul viisil nagu nditeks:

e [Gdgiks voi proovisvingiks l6dgiasendi sisse votmisel jalgadega liiva
kaevudes,

e Viljaku eest hoolitsedes bunkrit riisudes,

* Keppe, varustust voi teisi objekte bunkrisse asetades (kas neid visates voi
maha asetades),

e Mdotes, palli asukohta mdrgistades, palli iiles tostes, palli tagasi asetades
vOi teisi reeglitega lubatud tegevusi tehes,

e Toetudes kepile puhkamiseks, tasakaalu hoidmiseks voi kukkumise
valtimiseks, voi

e Liiva vihas voi frustratsioonis lules.

Aga mangija saab iildise karistuse, kui tema teod parendavad [66ki méjutavaid
tingimusi ja rikuvad reeglit 8.1a. (Teiste mangu majutavate flitsiliste tingimuste
parendamise voi halvendamise piirangute osas vaata ka reegleid 8.2 ja 8.3).

(3) Kui pall on bunkrist vdlja médngitud, siis piirangud kaovad. Parast seda, kui
pall on bunkrist vdlja mangitud, voib mangija:

® Bunkris reeglit 12.2b(1) rikkumata liiva puudutada, ja

® Bunkris reeglit 8.1a rikkumata vdljaku eest hoolitsemise eesmargil liiva
riisuda.

See kehtib ka siis, kui pall peatus véljaspool bunkrit, kuid:

e Mangijal tuleb voi on tal reeglite alusel lubatud votta trahv ja korduslook
vabastus ning pall tuleb kukutada tagasi bunkrisse, voi

e Bunkris asuv liiv on méangija véljastpoolt bunkrit tehtava [66gi mdngujoonel.

Aga kui bunkrist mangitud pall tuleb bunkrisse tagasi voi kui méngija votab
vabastuse ja kukutab palli bunkrisse, siis rakenduvad bunkris asuvale mangus
pallile uuesti reegli 12.2b(1) ja 8.1a piirangud.

Karistus reegli 12.2 rikkumise eest: Uldine karistus.

12.3 Bunkris asuva palli erireeglid

Kui pall on bunkris, siis rakenduvad jargmistele olukordadele eririeeglid:
e Fbahariliku viljaku seisukorra mangu sekkumine (reegel 16.1¢),
¢ Ohtliku looma méangu sekkumine (reegel 16.2) ja

¢ Mittemangitav pall (reegel 19.3).
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Rule xx Reegel 13

REEGEL

13 éﬁﬁamisgriinid

Eesmark:

Reegel 13 on puttamisgriinide erireegel. Puttamisgriinid on palli maad
mooda veeretamiseks ehitatud spetsiaalsed alad ja igal puttamisgriinil asub
raja lipuauk ja lipuvarras, mistottu rakenduvad siin teistest valjaku aladest
teistsugused ja ainult puttamisgriinile omased reeglid.

13.1  Puttamisgriinil noutud voi lubatud tegevused

Eesmark:

See reegel lubab mangijal teha puttamisgriinil tegevusi, mis pole iildjuhul
vdljaspool puttamisgriini lubatud, nagu nditeks palli asukoha margistamine,
palli liles tostmine, puhastamine ja palli tagasi asetamine ning puttamisgriini
kahjustuste parandamine ja liiva voi lahtise pinnase eemaldamine. Samuti ei
jargne puttamisgriinil palli vai pallimadrgi kogemata liigutamise eest karistust.

¥31a Millal on pall puttamisgriinil
Pall on puttamisgriinil, kui mistahes osa pallist:
e Puudutab puttamisgriini, voi

e Asub puttamisgriini servast seespool ja on mistahes objekti peal voi sees
(naiteks lahtine risu voi takistus)

Kui osa pallist on nii puttamisgriinil, kui ka muul véljaku alal, siis vaata reegel 2.2c.

13.1b Puttamisgriinil palli asukoha margistamine, palli iiles tostmine ja
puhastamine

Puttamisgriinil asuvat palli vaib Ules tdsta ja puhastada (vaata reegel 14.1).
Palli asukoht tuleb enne iiles tdstmist mdérgistada ja pall tuleb algsesse kohta
tagasi asetada (vaata reegel 14.2).

13.1¢ Lubatud parendused puttamisgriinil

Mangija voib médnguringi jooksul ja reegli 5.7a alusel vdljakuulutatud
manguseisaku ajal teha puttamisgriinil jargmist kaht tegevust hoolimata, kas ta
pall asub puttamisgriinil voi sellest valjaspool:
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(1) Liiva ja lahtise pinnase eemaldamine. Liiva ja lahtist pinnast v6ib
puttamisgriinilt (aga mitte mujalt vdljakult) karistuseta eemaldada.

(2) Kahjustuste parandamine. Méngija voib karistuseta parandada puttamisgriini
kahjutusi ja nende moistlike tegevustega taastada puttamisgriin voimalikult
selle algsesse seisukorda, aga ainult:

e Kasutades enda kasi, jalgu voi muid kehaosi voi tavalist griinikahvlit, tiid,
keppi voi muud tavapdrast varustuse osa ja

e Mangu asjatult viivitamata (vaata reegel 5.6a).

Aga, kui méangija parendab puttamisgriini selle algse seisukorra taastamisel
ning tema tegevused valjuvad maistlikkuse piiridest (nditeks tekitab selgelt
eristuva raja pallist lipuauguni voi kasutab taastamiseks keelatud eset), siis
mangija saab iildise karistuse reegli 8.1a rikkumise eest.

“Puttamisgriini kahjustused ” tdhendavad mistahes isiku voi vdlismojutaja
poolt tekitatud kahjustusi nagu nditeks:

e Palli kukkumisjaljed, kingakahjustused ja varustuse vdi lipuvarda poolt
tekitatud kriimustused ja muljumisjaljed,

e Vanade lipuaukude korgid, asendatud murukamara korgid, eemaldatud
murukamara praod ja hooldusmasinate tekitatud kriimustused ja
muljumisjaljed,

e [ooma jdljed voi sdrgade muljumisjéljed ja
¢ Kaevunud objektid (nditeks kivi, kabi voi tii).

Aga “puttamisgriini kahjustused® ei hdlma mistahes kahjustusi voi tingimusi,
mis on tekkinud:

e Tavalistest puttamisgriini hooldamise praktikatest (nagu nditeks
aereerimisaugud ja vertikaalsest niitmisest tekkinud vaod),

e Kastmisest vdi vihmast voi muudest loodusjoududest,

e Loomulikest pinnadefektidest (nagu naiteks umbrohi véi paljastunud,
haigusega v0i ebaiihtlase murukasvuga alad), voi

e [lipuaugu loomulik kulumine.
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13.1d. Kui pall voi pallimadrk puttamisgriinil liigub

Puttamisgriinil palli voi pallimdrgi liikumise puhuks on kaks erireeglit.

(1) Kogemata palli liigutamise eest karistust ei jargne. Karistust ei jargne, kui mangija,
vastane voi teine mangija l[06gimdngus kogemata mangija palli voi pallimdrki
puttamisgriinil liigutab.

Sel juhul peab mangija:

¢ Palli algsesse kohta tagasi asetama (mis tuleb hinnanguliselt mdarata, kui
see pole teada) (vaata reegel 14.2), voi

e Pallimdrgiga selle algse koha mdérgistama.

Erand - Palli tuleb médngida nii nagu see asub, kui pall hakkab kepi iilesviimise
voi l66gi ajal lilkuma ja l66k sooritatakse (vaata reegel 9.1b).

Kui mangija voi vastane tdstis puttamisgriinil mangija palli voi pallimdrgi tahtlikult
lles, siis vaata reeglitest 9.4 vdi 9.5, kas sellele jargneb karistus voi mitte.

(2) Millal loodusjoudude poolt liigutatud pall tagasi asetada. Kui méangija
puttamisgriinil oleva palli liikumise pdhjustas loodusjoud, siis soltub koht, kust
mangija peab mangu jatkama asjaolust, kas pall oli juba algsest kohast iiles
tostetud ja tagasi asetatud.

e Pallolijuba iiles tostetud ja tagasi asetatud. Pall tuleb algsesse kohta tagasi
asetada (mis tuleb hinnanguliselt madrata, kui see pole teada) (vaata reegel
14.2) isegi siis, kui palli liigutas loodusjéud, mitte mangija, vastane ega
vilisméjutaja (vaata reegel 9.3 erand).

e Pall ei olnud iiles tostetud ja tagasi asetatud. Palli tuleb mangida uuest
asukohast (vaata reegel 9.3).

13.1e Griinide tahtliku testimise keeld

Mangijal on keelatud mdnguringi jooksul ja reegli 5.7a alusel véljakuulutatud
manguseisaku ajal teha tahtlikult kumbagi tegevust puttamisgriini voi vale griini
testimise eesmargil:

e Puttamisgriini pinda hdéruda, voi
e Palli veeretada.

Erand - Griinide testimine kahe raja vahel: Mangija voib kahe raja vahel viimasena
l6petatud raja puttamisgriinil ja kdigil harjutusgriinidel pinda hooruda voi sellel palli
veeretada (vaata reegel 5.5b).

Karistus reegli 13.1e rikkumise ja puttamisgriinivéi vale griini testimise eest: Uldine
karistus.

Kui tihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3¢(4).
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Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis I-2 (Komitee voib kasutusele
votta kohaliku reegli, mis keelab mangijal [opetatud raja puttamisgriinil palli
veeretada.)

13.1f Valelt griinilt peab v6tma vabastuse

(1) Millal vale griin mdngu sekkub. Selle reegli alusel tekib mangu sekkumine siis,
kui:

* Mistahes osa mangija pallist puudutab vale griini vdi on mistahes objekti
peal voi sees (nditeks lahtine risu voi takistus) ning asub vale griini servast
seespool, voi

e Vale griin segab fuusiliselt mangija l[dégiasendi sissevotmist voi
planeeritavat svingi.

(2) Vabastuse votmise kohustus. Méngijal on keelatud méngida oma palli nii nagu
see asub, kui vale griin sekkub tema mangu.

Selle asemel peab méngija votma trahvita vabastuse, kukutades algse palli voi
teise palli jargmisesse vabastuse alasse (vaata reegel 14.3):

e Ldhtekoht: Taieliku vabastuse ldhim koht samal véljaku alal, kus algne pall
peatus.

e Vabastuse ala suurus ldhtekohast: Uks kepipikkus, aga selliste
piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Peab asuma samal viljaku alal, kus asub ldhtekoht,
» Eitohiolla ldahtekohast lipuaugule ldhemal.
» Vale griini segavast mojust peab olema tdielik vabastus.

(3) Vabastust ei ole, kui see on selgelt ebamdistlik. Reegli 13.1f alusel ei saa
vabastust votta, kui vale griin sekkub méngu ainult sel juhul, kui méngija valib
endale sellise kepi, l6dgiasendi vdi mangu suuna, mis oleks sellises olukorras
selgelt ebamaistlik.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis D-3 (Komitee voib
kasutusele votta kohaliku reegli, mis ei luba vabastust sellisest valest griinist, mis
segab ainult planeeritud l60giasendi sissevotmist).

Karistus reegli 13.1 rikkumise ja valesti asendatud palli méngimise vai palli valest
kohast mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui ihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata reeglit
1.3¢(4).
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JOONIS 13.1f: VALEST GRIINIST TRAHVITA VABASTUSE VOTMINE

i
l

Vale griin

Vale griini mojualast peab vabastuse votma. Joonisel on kujutatud paremakéaelise méngija
vabastuse votmise protseduuri. Pall asub valel griinil ja téieliku vabastuse I&him koht palli A
jaoks on punktis P1, mis peab asuma samal véljaku alal, kus pall algselt peatus (antud juhul
edenemisalal). Vabastuse ala suurus on ldhtekohast iiks kepipikkus, mis ei ole ldhtekohast
lipuaugule lahemal ja asub samal véljaku alal, kus pall algselt peatus. Mangija peab valest
griinist votma taieliku vabastuse.
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13.2 Lipuvarras

Eesmark:

See reegel radgib mangija valikutest, mis puudutavad lipuvarrast. Mangija
voib jdtta lipuvarda lipuauku voi paluda see eemaldada (mis tdhendab, et
keegi kdsitseb lipuvarrast ja eemaldab selle l66gi jargselt lipuaugust), kuid
mangija peab selle otsustama enne oma l66gi sooritamist. Kui liikuv pall tabab
lipuvarrast, siis sellele tavaliselt karistust ei jargne.

See reegel rakendub kogu vdljakult, mitte ainult puttamisgriinilt mangitud palli
puhul.
13.2a Lipuvarda lipuauku jatmine

(1) Méngija voib jatta lipuvarda lipuauku. Madngija vGib sooritada l66gi jattes
lipuvarda lipuauku, et liikuval pallil oleks voimalus tabada lipuvarrast.

Méangija peab [06gi eelselt otsustama, kas:

e Jatta lipuvarras lipuauku nii nagu see parasjagu on voi liigutada seda
lipuaugus selliselt, et see oleks lipuaugu keskel, voi

e Paluda eemaldatud lipuvarras lipuauku tagasi panna.
Mélemal juhul:

e Mangijal on keelatud eelise saamise eesmargil tahtlikult liigutada
lipuvarrast teistsugusesse asendisse, kui lipuaugu keskel.

e Kui méangija on selliselt kditunud ja pall tabab lipuvarrast, saab mangija
iildise karistuse.

(2) Karistust ei jargne, kui pall tabab lipuauku jdetud lipuvarrast. Kui méngija
sooritab lipuauku jaetud lipuvardaga [66gi ja liikuv pall tabab lipuvarrast, siis:

e Karistust ei jargne (védlja arvatud punktis (1) kirjeldatud juhul), ja

e Palli tuleb mangida nii nagu see asub.
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(3) Mangija piirangud palli liikumise ajal lipuaugus lipuvarda liigutamisele voi
eemaldamisele. Kui on sooritatud [60k ja lipuvarras on jaetud lipuauku, siis:

e Mangijal vai tema kddil on keelatud tahtlikult lipuvarrast liigutada voi

eemaldada, et mdjutada, kus mangija liikuv pall vdiks peatuda (nditeks
véltida lipuvarda tabamist). Kui seda tehakse, siis méngija saab iildise
karistuse.

Aga karistust ei jargne, kui mangija palub lipuaugus lipuvarrast liigutada
voi eemaldada mistahes muul pdhjusel, nagu nditeks juhul, kui mangijal on
alust arvata, et liikuv pall ei taba enne seisma jaamist lipuvarrast.

(4) Teiste méngijate piirangud lipuvarda liigutamisele voi eemaldamisele, kui
méngija on otsustanud lipuvarda lipuauku jatta. Kui mangija on otsustanud
jatta lipuvarras lipuauku ja pole kellelegi andnud luba lipuvarrast kdsitseda
(vaata reegel 13.2b), siis on teisel méngijal keelatud tahtlikult lipuvarrast
liigutada voi eemaldada, et mdjutada, kus madngija liikuv pall voiks peatuda.

Kui teine mdngija voi tema kddi selliselt enne [66ki voi [66gi sooritamise ajal
kditub ja madngija sooritab l6dgi olles sellisest tegevusest mitteteadlik, voi
teine mdngija voi tema kédi kaditub selliselt mangija palli liikumise ajal, saab
teine méngija iildise karistuse.

Aga karistust ei jargne, kui teine méangija voi tema kddi liigutab voi
eemaldab lipuaugus lipuvarda mistahes muul pdhjusel nagu nditeks, kui:

» Tal on alust arvata, et liikuv pall ei taba enne seisma jaamist lipuvarrast,
vOi

» Ta eiole teadlik, et mdngija on kohe palli mdngimas vai mdngija pall on
lilkumises.

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis vdib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse méangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis voib kumbki partner tegutseda poole nimel ja mangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse mangija tegudeks).
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13.2b Lipuvarda lipuaugust eemaldamine

(1) Méngija voib paluda lipuvarda lipuaugust eemaldada. Méangija vaib sooritada
166gi, olles lipuvarda eelnevalt lipuaugust eemaldanud vai palunud selle
eemaldada, et liikuv pall lipuvarrast ei tabaks.

Méangija peab [06gi eelselt otsustama, kas:
e Paluda lipuvarras lipuaugust enne palli mangimist eemaldada, voi

e Lubada kellelgi lipuvarrast kasitseda, mis tahendab selle eemaldamist
jargmiselt:

» Hoida l66gi eelselt ja [06gi ajal lipuvarrast lipuaugu sees, kohal voi
korval, et ndidata méangijale, kus lipuauk asub ja

» LO0gijargselt eemaldada lipuvarras.
Mangija on lipuvarda kéasitsemiseks loa andnud, kui:

e Mangija kddi hoiab 166gi eelselt ja l66gi ajal lipuvarrast lipuaugu sees, kohal
voi kdrval vai seisab [60gi sooritamise hetkel vahetult lipuaugu kérval isegi
siis, kui mangija ei ole kddi tegevusest teadlik,

e Kui mdngija palub teisel mangijal lipuvarrast kdsitseda ja teine mangija seda
teeb, voi

e Mangija ndeb mistahes teist madngijat lipuvarrast lipuaugu sees, kohal voi
korval hoidmas vdi vahetult lipuaugu korval seismas ja mangija sooritab
[66gi ilma, et paluks teisel mangijal eemalduda voi lipuvarras lipuauku jatta.

(2) Mida teha, kui pall tabab lipuvarrast voi lipuvarrast kisitsevat isikut. Kui
mangija liikuv pall tabab lipuvarrast, mille méngija otsustas vastavalt punktis
(1) toodule eemaldada voi tabab lipuvarrast kdsitsevat isikut (v6i mistahes
eset, mida see isik hoiab), siis s6ltub edasine sellest, kas tegu oli juhuslik voi
tahtlik:

¢ Palltabab kogemata lipuvarrast voi lipuvarda eemaldanud vai kdsitsevat
isikut. Kui mangija liikuv pall tabab kogemata lipuvarrast voi isikut, kes selle
eemaldas voi seda késitseb (voi mistahes eset, mida see isik hoiab), siis
karistust ei jargne ja palli tuleb mangida nii nagu see asub.

e Tahtlikult palli peatamine v6i suunast kdrvalekallutamine lipuvarrast
kdsitseva isiku poolt. Kui lipuvarrast kasitsev isik tahtlikult peatab voi
kallutab suunast korvale mangija liikuva palli, rakendub reegel 11.2c:

» Kust palli mangida. Mangijal on keelatud palli mangida nii nagu see asub
jata peab selle asemel votma reegli 11.2¢ alusel vabastuse.

» Millal rakendub karistus. Kui palli tahtlikult peatanud v6i suunast
korvalekallutanud isik oli méangija voi tema kddi, siis see madngija saab
iildise karistuse reegli 11.2 rikkumise eest.
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Selle reegli selguse mottes tahendab ,tahtlik palli peatamine voi suunast
korvale kallutamine” sama nagu reeglis 11.2a kirjeldatu ja sisaldab lisaks, kui
mangija liikuv pall tabab:

e Eemaldatud lipuvarrast, kui see oli tahtlikult paigaldatud voi jaetud
maapinnal sellisesse kohta, kus see voib palli peatada voi suunast korvale
kallutada,

e Kdasitsetud lipuvarrast, mille kdsitseja jatab tahtlikult lipuaugust
eemaldamata voi palli eest votmata, voi

e Llipuvarrast kdsitsevat isikut (vdoi mistahes eset, mida see isik hoiab), kui see
isik jatab tahtlikult palli eest minemast (voi eest vdtmast).

Erand - Lipuvarda tahtliku liigutamise piirang liikuva palli méjutamiseks
(vaata reegel 11.3).

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis vaib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse méangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis voib kumbki partner tegutseda poole nimel ja mangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse mangija tegudeks).

13.2¢ Lipuaugus lipuvarda vastas seisev pall
Kui méangija pall peatub lipuaugus lipuvarda vastas:

e Kui mistahes osa pallist on lipuaugus ja allpool puttamisgriini tasapinda, siis on
pall augus isegi siis, kui kogu pall pole allpool puttamisgriini tasapinda.

e Kui iikski osa pallist pole lipuaugus ja allpool puttamisgriini tasapinda, siis:
» Pall ei ole augus ja palli peab mdngima nii nagu see asub.

» Kui lipuvarrast eemaldades pall liigub (kas kukub lipuauku voi veereb
eemale), siis karistust ei jargne ja pall tuleb lipuaugu dérele tagasi asetada
(vaata reegel 14.2).

Karistus reegli 13.2c rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

Lo6gimdngus mangija diskvalifitseeritakse, kui ta jatab reegli 3.3c alusel raja
lopetamata.
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13.3 Lipuaugu darel seisev pall

13.3a Aeg, mis on lubatud oodata veendumaks, kas lipuaugu darel
seisev pall kukub lipuauku

Kui mistahes osa pallist on {ile lipuaugu dare, siis:

* Mangijale on lubatud moistlik aeg lipuaugu juurde joudmiseks ja lisaks veel
kiimme sekundit veendumaks, kas pall kukub lipuauku voi mitte.

e Kui pall kukub lipuauku selle ooteaja sees, on mangija raja lOpetanud eelmise
l66giga.

e Kui pall selle aja sees lipuauku ei kuku, siis:
» Pall loetakse paigalseisvaks.

» Kui pall seejdrel kukub lipuauku enne, kui seda on mangitud, siis mangija
lopetas raja eelmise 160giga, kuid saab selle raja tulemusele lisaks iihe
trahviloogi.

13.3b Mida teha, kui lipuaugu darel seisev pall iiles tostetakse voi seda
liigutatakse enne ooteaja loppemist

Kui lipuaugu déarel seisev pall tdstetakse liles vdi seda liigutatakse enne reeglis
13.3a toodud ooteaja [6ppemist, siis loetakse pall paigalseisvaks ja:

o Pall tuleb lipuaugu darele tagasi asetada (vaata reegel 14.2), ning

¢ Reeglis 13.3a toodud ooteaeg pallile enam ei rakendu (vaata reegel 9.3, mida
teha siis, kui tagasi asetatud palli liigutab loodusjoud).

Kui rajaméngus vastane voi l66gimédngus teine mangija enne ooteaja loppu
tahtlikult tostab les voi liigutab mangija lipuaugu ddrel seisvat palli:

e Rajamdngus loetakse, et mangija pall oli eelmise l66giga augus ja vastasele
reegli 11.2b alusel karistust ei jargne.

e [6dgimdngus saab mangija, kes palli liles tdstis voi liigutas iildise karistuse
(kaks trahvildoki). Pall tuleb lipuaugu ddrele tagasi asetada (vaata reegel 14.2).
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Reegel 14 Rule xx

Toimingud palliga: asukoha margistamine,
Xlxstostmine ja puhastamine, kohale tagasi
mine, vabastuse alasse kukutamine,
t kohast mangimine

REEGEL

14

Eesmark

Reegel 14 rddgib millal ja kuidas voib mangija paigalseisva palli asukoha
madrgistada, selle iiles tosta ja puhastada ning kuidas pall mangu tagasi panna
selliselt, et palli mangitaks digest kohast.

e Kui iiles tostetud voi liigutatud pall tuleb algsele kohale tagasi asetada, siis
peab kasutama sama palli.

e Kuivoetakse trahvita voi trahviga vabastust, siis peab vastavasse vabastuse
alasse kukutama algse voi asendatud palli.

Kui mainitud toimingutes tehti viga, siis voib vea enne l66ki karistuseta
parandada. Mdngija saab karistada, kui ta madngib palli valest kohast.

14.1  Palli asukoha margistamine, iiles téstmine ja puhastamine

ee reegel rakendub méngija paigalseisva palli tahtlikult ,,iles tostmise“ puhul ja
5§7¢4ldab endas kdega liles tostmist, koha peal keerutamist voi ménel muul moel
palli omalt kohalt tahtlikult liigutamist.

14.1a Ulestostetava ja tagasi asetatava palli asukoha peab méirgistama

Enne palli ilestdstmist reegli alusel, mis nduab palli algsesse kohta tagasi
asetamist, tuleb mangijal eelnevalt palli algne asukoht mdrgistada, mis tdhendab:

e Pallimdrgi vahetult palli taha voi kdrvale asetamist, voi
e Kepivahetult palli taga voi kdrval maapinnal hoidmist.

Kui asukohta mdrgistati pallimdrgiga, siis peab méangija parast palli tagasi
asetamist ja enne l66gi sooritamist pallimadrgi eemaldama.

Kui méngija tostab palli iiles selle asukohta mdrgistamata, mdrgistab asukoha
valesti vdi sooritab [66gi pallimdrki eemaldamata, saab méangija iihe trahviléogi.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

Kui méngija tostab palli liles mone reegli alusel vabastuse votmiseks, siis mangija
ei pea palli asukohta mdrgistama.
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14.1b Kes voib palli iiles tosta
Mangija palli voib reeglite alusel iiles tosta vaid:
e Mangijaise, voi

e |sik, kellele mdngija selleks loa annab, kuid luba tuleb anda iga kord eraldi enne
palli liles tostmist, mitte {ldiselt kogu mdnguringile.

Erand — Mangija kddi voib puttamisgriinil madngija palli ilma loata iiles tosta: Kui
mangija pall on puttamisgriinil, siis tema kddi voib palli ilma loata iiles tosta.

Kui mangija kddi tostab ilma loata méangija palli tiles mujal, kui puttamisgriinil,
saab méngija lihe trahvilo6gi (vaata reegel 9.4).

14.1¢ Ulestdstetud palli puhastamine

Puttamisgriinilt tilestostetud palli voib alati puhastada (vaata reegel 13.1b).

Igalt poolt mujalt tilestdstetud palli voib alati puhastada, vdlja arvatud siis, kui pall
tosteti lles:

e Veendumaks, kas pall on viga saanud v6i moranenud. Puhastamine on keelatud
(vaata reegel 4.2¢(2)).

e Tuvastamiseks. Puhastamine on lubatud ainult sel maaral, et palli saaks
tuvastada (vaata reegel 7.3).

¢ Sest pall takistab méngimist. Puhastamine on keelatud (vaata reegel 15.3b(2)).

e Veendumaks, kas pall asub tingimuses, millest saab vabastuse. Puhastamine on
keelatud, vdlja arvatud siis, kui mangija otsustab mone reegli alusel vabastuse
vOtta (vaata reegel 16.4).

Kui méngija puhastab tlestdstetud palli, kui see on keelatud, saab mangija iihe
trahvildogi.

Kui ihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis vdib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse méangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis vdib kumbki partner tegutseda poole nimel ja méangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse mangija tegudeks).

14.2 Palli asukohta tagasi asetamine

See reegel rakendub alati, kui pall on iiles tdstetud ja reegel nduab selle tagasi
asetamist.

14.2a Peab kasutama algset palli

Palli tagasi asetamisel peab kasutama algset palli.
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Erand - Teist palli voib kasutada, kui:

e Algne pall pole mdistliku pingutusega ja mone sekundi jooksul kdttesaadav
ning juhul, kui méangija ei muutnud tahtlikult palli kdttesaamatuks,

¢ Algne pall on viga saanud vdi mdranenud (vaata reegel 4.20),
e Mang jdtkub pdrast manguseisakut (vaata reegel 5.7d), voi

¢ Teine mdngija méngis algset palli vale pallina (vaata reegel 6.3c(2)).

14.2b Kes peab palli tagasi asetama ja kuidas

(1) Kes vaib palli tagasi asetada: Mangija palli peab reeglite alusel tagasi asetama
vaid:

e Mangijaise, voi

¢ |sik, kes palli iiles tostis vdi pShjustas selle liikumise (isegi kui see isik ei
tohtinud reeglite alusel palli liles tdsta).

Kui méngija mangib kellegi teise poolt tagasi asetatud palli, siis saab méngija

iihe trahvilodgi.

(2) Kuidas peab palli tagasi asetama. Pall tuleb tagasi asetada, pannes pall
ndutud kohta maha ja lastes sellest lahti nii, et pall jddb sellesse kohta paigale.

Kui méngija mangib valel moel, kuid digesse kohta tagasi asetatud palli, siis
mangija saab iihe trahviléogi.
14.2¢ Palli tagasi asetamise koht

Pall tuleb algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt madarata, kui
see pole teada), vélja arvatud siis, kui pall tuleb tagasi asetada reeglite 14.2d(2) ja
14.2e alusel teise kohta.

Kui pall asus mistahes teisaldamatu takistuse, lahutamatu objekti, piiriobjekti voi
kasvava vdi pisivalt seotud loodusliku objekti peal, all vai vastas, siis:

e Palli ,koht* sisaldab endas vertikaalset asukohta maapinna suhtes.

e Seetdhendab, et pall tuleb tagasi asetada algsesse kohta taolise objekti peal,
all vdi vastas.

Kui palli iiles tdstmise voi liigutamise kdigus voi enne palli tagasi asetamist
eemaldati lahtist risu, siis seda ei pea tagasi panema.

Ulestdstetud palli tagasi asetamise eel lahtise risu eemaldamise piirangute kohta
vaata reegel 15.1a erand 1.
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14.2d Kuhu pall tagasi asetada, kui palli esialgne asend on muutunud
Kui tlestdstetud voi litkunud palli asend on muutunud ja pall tuleb tagasi asetada,
siis mangija peab palli tagasi asetama jargmisel moel:
(1) Palloli liivas. Kui pall oli liivas, kas bunkris voi mujal vdljakul:

¢ Palli algsesse kohta tagasi asetamisel (mis tuleb hinnanguliselt maarata,

kui see pole teada) (vaata reegel 14.2c), peab méangija taastamavdimalikult
algsele sarnase palli asendi.

e Kui pall oli liivaga kaetud, siis palli asendit taastades voib mangija jatta
vdikese osa pallist nahtavale.

Kui méngija seda reeglit rikkudes ei taasta palli asendit, siis on mangija
manginud valest kohast.

(2) Pall oli mujal, kui liivas. Kui pall oli mujal, kui liivas, siis peab mangija palli
tagasi asetama lahimasse voimalikult sarnast palli asendit pakkuvasse kohta,
mis:

¢ On algsest kohast (mis tuleb hinnanguliselt mdarata, kui see pole teada)
(vaata reegel 14.2¢) iihe kepipikkuse raadiuses,

e FEiole lipuaugule lahemal ja
e On samal vdljaku alal kui algne koht.

Kui méangija teab, et palli asendit on muudetud, aga ei tea, milline oli algne palli
asend, siis peab mangija algse palli asendi hinnanguliselt mddrama ja palli
punktide (1) voi (2) alusel sinna tagasi asetama.

Erand — Ulestdstetud palli algset asendit muudeti ménguseisaku ajal, vaata
reegel 5.7d.

14.2e Mida teha, kui tagasi asetatud pall ei jaa algsesse kohta

Kui méangija Uritab palli tagasi asetada, kuid see ei jdd algsesse kohta pilisima,
peab mangija proovima palli teist korda tagasi asetada.

Kui pall taaskord ei jda algsesse kohta piisima, peab mangija palli tagasi asetama
ldhimasse kohta, kuhu pall piisima jdab, aga jargmiste piirangutega:

e Koht ei tohi olla lipuaugule ldhemal.

e Algne asukoht on edenemisalal. Lahim koht peab asuma edenemisalal.

e Algne asukoht on bunkris voi trahvialas. Lahim koht peab asuma kas samas
bunkris voi samas trahvialas.

e Algne asukoht on puttamisgriinil. Lahim koht peab asuma kas puttamisgriinil voi
edenemisalal.

Karistus reegli 14.2 rikkumise ja valesti asendatud palli voi palli valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

120



Reegel 14

Kui ihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis voib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse méangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis vaib kumbki partner tegutseda poole nimel ja mangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse méangija tegudeks).

14.3 Palli kukutamine vabastuse alasse

See reegel rakendub iga kord, kui mangija peab mingi reegli alusel vabastuse
votmiseks palli kukutama, hdlmates olukordi, kus méngija peab tdieliku vabastuse
votmiseks palli reegli 14.3c(2) alusel asetama.

Kui méngija parendab vabastuse ala, kas enne kukutamist voi kukutamise ajal, siis
vaata reegel 8.1.

14.3a Kasutada voib kas algset palli voi teist palli

Méngija voib kasutada kas algset palli voi teist palli.

See tdhendab, et méngija voib iga kord, kui ta selle reegli alusel palli kas kukutab
vOi asetab, kasutada selleks mistahes palli.

14.3b Palli peab kukutama Gigesti

Méangija peab palli kukutama digesti, mis tadhendab jargnevat kolme asja:

(1) Palli peab kukutama mangija. Palli peab kukutama mangija, mitte tema kddi
ega keegi teine.

(2) Palli peab kukutama pdlve kdrguselt otse alla ning pall ei tohi puutuda
mangijat ega tema varustust. Mangija peab palli lahti laskma p6lve kdrguselt
selliselt, et pall:

e Kukub sirgjooneliselt alla. Mangija ei tohi palli visata, keerlema panna,
veeretada voi kasutada mond muud liigutust, mis voib mdjutada, millises
kohas pall peatub ning

e Eipuutu enne maapinnale kukkumist ihtegi méngija kehaosa ega varustust.

“Polve kdrgus ” tdhendab piisti seisva mdngija polve korgust.
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JOONIS 14.3b: POLVE KORGUSELT KUKUTAMINE

Lubatud Keelatud

(V) (%)

Palli peab kukutama polve korguselt otse alla. "Pdlve korguselt" tdhendab piisti seisva
mangija polve korguselt, kuid mangija ise ei pea kukutamise ajal tingimata piisti seisma.
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(3) Palli peab kukutama vabastuse alasse. Palli peab kukutama vabastuse alasse.

Mangija voib palli kukutamisel seista nii vabastuse ala sees kui valjas.

Kui pall kukutatakse valel moel, rikkudes iiht voi mitut tilalmainitud kolmest
noudest, siis:

e Mangija peab palli uuesti ja digesti kukutama ning kukutamise kordade arv

pole piiratud.

e Valesti kukutatud pall ei lahe arvesse iihena kahest kukutamisest, mida peab

tegema enne, kui pall reegli 14.3c(2) alusel asetada tuleb.

Kui méngija ei kukuta uuesti ja sooritab valesti kukutatud palliga 166gi sealt,
kuhu see seisma jdi, siis:

e Kui pall peatus vabastuse alas, saab mangija iihe trahviloogi (aga ei ole
manginud palli valest kohast vastavalt reeglile 14.73).

e Aga, kui palli mangiti vdljastpoolt vabastuse ala voi kui pall asetati
olukorras, kus see tuli kukutada (hoolimata sellest, kustkohast seda
méangiti), saab méngija iildise karistuse.

14.3¢ Oigesti kukutatud pall peab peatuma vabastuse alas
See reegel rakendub vaid siis, kui pall kukutati digesti vastavalt reeglile 14.3b.

(1) Méngija on vabastuse vdotmise lopetanud, kui digesti kukutatud pall peatub

vabastuse alas. Pall peab peatuma vabastuse alas.

Kui peale maapinna puudutamist ja enne paigale jaamist, puudutab pall
mistahes isikut, varustust voi muud vdlisméjutajat, siis see ei oma tahtsust:

e Kui pall peatub vabastuse alas, siis mangija on vabastuse votmise
|opetanud ja peab méngima palli nii nagu see asub.

e Kui pall peatub véljaspool vabastuse ala, siis peab méngija toimima
vastavalt reeglile 14.3¢(2).

Kummalgi juhul mangijale karistust ei jargne, kui 6igesti kukutatud pall tabab

enne seisma jdamist kogemata mistahes isikut, varustust vdi vilismojutajat.

Erand - Kui mistahes isik tahtlikult peatab v6i kallutab suunast kdorvale digesti

kukutatud palli: Vaata reeglit 14.3d, kui mistahes isik tahtlikult peatab voi
kallutab suunast korvale digesti kukutatud palli enne, kui pall on peatunud.

(2) Mida teha, kui 6igesti kukutatud pall peatub véljaspool vabastuse ala.
Méngija peab palli teist korda digesti kukutama, kui pall peatub véljaspool
vabastuse ala.
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Kui ka seekord peatub pall vdljaspool vabastuse ala, peab mangija vabastuse
votmise lGpetama asetades palli vastavalt reeglites 14.2b(2) ja 14.2e
kirjeldatud palli tagasi asetamise toimingutele:

e Mangija peab palli asetama kohale, kus see teistkordsel kukutamisel
esimest korda maapinda puutus.

e Kuiasetatud pall ei jad sinna kohta paigale, peab méangija palli teist korda
sellesse kohta asetama.

e Kuiteistkordselt asetatud pall ei jad sinna kohta paigale, peab méangija palli
asetama ldhimasse kohta, kus see paigale jadb. Sellele kohale rakenduvad
piirangud on kirjeldatud reeglis 14.2e.

JOONIS 14.3c: PALLI PEAB KUKUTAMA JA PALL PEAB SEISMA JAAMA
VABASTUSE ALASSE

(V) (%) (%)

Pall kukutatati reegli 14.3b
alusel oigesti ja pall peatus
vabastuse alas. Vabastuse
votmise protseduur on
|oppenud.
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Pall kukutatati reegli 14.3b
alusel oigesti, kuid pall peatus
vabastuse alast valjas. Palli
peab teist korda digesti
kukutama.

Pall kukutatakse valesti, sest
see maandus vabastuse alast
vdljas. Palli peab uuesti
Oigesti kukutama.
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14.3d Mida teha, kui mistahes isik tahtlikult peatab voi kallutab suunast
korvale 6igesti kukutatud palli

Selle reegli selguse mottes tahendab kukutatud palli ,tahtlik peatamine voi
suunast korvale kallutamine® jargmist:

e |sik puudutab tahtlikult liikuvat palli parast selle maapinnale kukkumist, voi

e Liikuv pall tabab mistahes varustust, objekti vai isikut (nditeks mangija kdadi),
mille mangija tahtlikult sellisesse kohta paigutas voi jattis, kus see vaib liikuva
palli peatada voi suunast korvale kallutada.

Kui mistahes isik tahtlikult peatab voi kallutab suunast kdrvale digesti kukutatud
palli enne selle seisma jadmist (hoolimata, kas see juhtus vabastuse ala sees voi
viljas):

¢ Peab méngija vastavalt reeglile 14.3b palli uuesti kukutama (mis tdhendab, et
tahtlikult peatatud voi suunast korvale kallutatud palli kukutamine ei lahe reegli
14.3¢(2) moistes arvesse ithena kahest kukutamisest).

e Kui palli peatas voi kallutas suunast kdrvale tahtlikult mistahes méangija voi
tema kddi, siis see mangija saab iildise karistuse.

Erand - Kui puudub reaalne voimalus, et pall peatub vabastuse ala sees: Kui
Oigesti kukutatud pall tahtlikult peatatakse vai kallutatakse suunast korvale
(olenemata sellest, kas see juhtub vabastuse ala sees vai viljas) olukorras, kus
pallil puudub reaalne vdimalus peatuda vabastuse ala sees, siis:

e Karistust ei jargne ihelegi mangijale ja

e Kukutatud pall loetakse peatunuks véljaspool vabastuse ala ning kukutamine
ldheb arvesse reegli 14.3¢(2) mdistes tihena kahest kukutamisest.

Karistus reegli 14.3 rikkumise ja valest kohast mangimise voi kukutamise asemel
asetatud palli mdngimise eest: Uldine karistus reegli 14.7a alusel.

Kui ihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

Vaata reegel 22.2 (Foursomes manguvormis vdib kumbki partner tegutseda
poole nimel ja partneri teod loetakse méangija tegudeks); reegel 23.5 (Four-Ball
manguvormis vaib kumbki partner tegutseda poole nimel ja mangija palliga voi
varustusega tehtud partneri teod loetakse mangija tegudeks).
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14.4 Millal mdngija pall on taas mangus, kui algne pall oli

mangust vdljas

Kui méngija mdngus pall tdstetakse vdljakult tiles voi see on kadunud vai audis,
siis see pall ei ole enam mdngus.

Mangijal on taas pall médngus siis, kui ta:
e Tiialast méangib algset voi teist palli, voi

e Algse voi teise palli véljakule tagasi asetab, kukutab voi asetab eesmdrgiga see
pall méngu panna.

Kui mangija paneb palli véljakule tagasi mistahes viisil eesmargiga see pall médngu
panna, siis see pall on mdngus isegi siis, kui:

e Sellega asendati algne pall, kui see polnud reeglite alusel lubatud, vai

e See pall asetati tagasi, kukutati voi asetati (1) valesse kohta, (2) valel moel véi (3)
valel viisil.

Asendatud pall on méngus isegi siis, kui selle asukohta mdrgistavat pallimdrki
pole eemaldatud.

14.5 Palli asendamisel, tagasi asetamisel, kukutamisel voi
asetamisel tehtud vea parandamine

14.5a Mangija voib vea parandamiseks palli enne mangimist iiles tosta

Kui mangija on algse palli asendanud teise palliga olukorras, kus see pole reeglite
alusel lubatud vdi mangija mdngus pall asetati tagasi, kukutati voi asetati (1)
valesse kohta voi see peatus vales kohas, (2) valel moel voi (3) kasutades vale
protseduuri, siis:

e Mangija voib vea parandada ja palli karistuseta iiles tosta.

e Agasee on lubatud vaid enne palli mangimist.

14.5b Millal médngija voib valida teise reegli voi vabastuse voimaluse,
kui ta parandab vabastuse votmisel tehtud viga

Mangija peab kasutama vabastuse votmisel tehtud vea parandamisel kas algselt
valitud reeglit ja vabastuse voimalust voi muuta oma valikut, mis s6ltub tehtud vea
loomusest:
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(1) Kui pall pandi médngu vale reegli alusel.

e Selle vea parandamiseks vdib méangija kasutada mistahes reeglit, mis tema
olukorras rakendub.

¢ Naiteks kui mangija vottis trahvialas mittemédngitava palli vabastuse (mida
reegel 19.1 ei luba), siis peab mangija vea parandama kas reegli 9.4 alusel
palli tagasi asetamisega (kui see on liles tdstetud) voi votma reegli 17 alusel
trahviga vabastuse ja kasutama selles reeglis kirjeldatud vabastuse vétmise
voimalusi, mis tema olukorrale rakenduvad.

(2) Kui pall pandi mdngu sobiva reegli alusel, kuid kukutati voi asetati valesse
kohta.

e Selle vea parandamiseks peab mangija jatkama sama reegli alusel
vabastuse votmist ja voib kasutada ainult selle reegliga ettendhtud
vabastuse votmise véimalusi, mis tema olukorrale rakenduvad.

o Nditeks kui mangija vottis mittemédngitava palli kiilgvabastust (reegel 19.2¢)
ja kukutas palli kogemata noutud vabastuse alast vdlja, siis peab mangija
selle vea parandamiseks jatkama reegli 19.2 alusel vabastuse votmist, kuid
voib kasutada koiki reeglites 19.2a, b vdi c kirjeldatud vabastuse votmise
voimalusi.

(3) Kui pall pandi médngu sobiva reegli alusel ja kukutati voi asetati digesse
kohta, kuid reegel nduab palli uuesti kukutamist voi asetamist.

e Selle vea parandamiseks peab mangija jatkama sama reegli ja sama
vabastuse voimaluse alusel vabastuse votmist.

e Naiteks kui mangija vottis mittemangitava palli kiilgvabastust (reegel
19.2¢) ja pall (1) kukutati digesse vabastuse alasse, aga (2) kukutati valel
moel (vaata reegel 14.3b) vdi pall peatus véljaspool vabastuse ala (vaata
reegel 14.3¢), siis peab mangija selle vea parandamiseks jatkama reegli 19.2
alusel vabastuse votmist ja peab kasutama reeglis 19.2c (kiilgvabastus)
kirjeldatud vabastuse votmise voimalust.

14.5¢ Vea parandamiseks iilestostetud palliga karistusi ei jargne
Kui pall tdstetakse reegli 14.5a alusel vea parandamiseks iiles, siis:

* Mangijale ei arvestata ihtegi karistust, mis selle palliga seotud tegevuste
puhul parast vea tegemist ja enne palli tiles tdstmist rakendusid (nditeks palli
kogemata liigutamine (reegel 9.4b)).

e Aga kui need tegevused rikkusid {ihtlasi ka vea parandamiseks médngu pandud
pallile rakenduvaid reegleid (nditeks kui tegevused parendasid [60ki méjutavaid
tingimusi nii mdangus palli kui ka algse palli jaoks enne, kui see liles tosteti), siis
rakendub karistus mdngus pallile.

127



Reegel 14

14.6 Loogi sooritamine eelmise l66gi asukohast

See reegel rakendub alati, kui mangija peab voi tal on reeglite alusel lubatud
sooritada [66k eelmise [60gi asukohast (teisisdnu vottes trahv ja korduslook
vabastust voi peale tiihistatud voi muul moel mitte arvesse ldinud l66gi
kordamiseks).

e See, kuidas mangija peab palli mdngu panema, soltub milliselt véljaku alalt
sooritati eelmine l6dk.

e Kodigil juhtudel vdib mangija kasutada kas algset vai teist palli.

14.6a Eelmine 66k sooritati tiialast

Suvalisest kohast tiiala seest peab mangima kas algset voi teist palli (ja palli voib
tiile asetada) vastavalt reeglile 6.2b.

14.6b Eelmine l60k sooritati edenemisalalt, trahvialast voi bunkrist

Algse vdi teise palli peab kukutama jargmisesse vabastuse alasse (vaata reegel
14.3):

o Lahtekoht: Koht, kust tehti eelmine [66k (mis tuleb hinnanguliselt mdarata, kui
see pole teada).

¢ Vabastuse ala suurus ldhtekohast: Uks kepipikkus, aga selliste piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Peab asuma samal vdljaku alal, kui ldhtekoht ja

» Eitohiolla ldhtekohast lipuaugule ldhemal.

14.6¢ Eelmine 66k sooritati puttamisgriinilt

Algse vai teise palli peab asetama kohta, kust tehti eelmine 66k (mis tuleb
hinnanguliselt m&darata, kui see pole teada) (vaata reegel 14.2), kasutades
reeglites 14.2b(2) ja 14.2e kirjeldatut palli tagasi asetamise toiminguid.

Karistus reegli 14.6 rikkumise ja valest kohast mangimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

Kui tihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).
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JOONIS 14.6: LOOGI SOORITAMINE EELMISE LOOGI ASUKOHAST

Kui méangija peab voi tal on lubatud sooritada 166k eelmise 166gi asukohast, siis
see, kuidas méngija peab palli mdngu panema, séltub milliselt véljaku alalt
sooritati eelmine 166Kk.
L e
Tiiala Edenemisala, bunker voi Puttamisgriin
trahviala

Kui eelmine 160k Kui eelmine 60k sooritati edenemisalalt, Kui eelmine 160k
sooritati tiialalt, siis bunkrist voi trahvialast, siis lahtekohaks sooritati puttamisgriinilt,
voib palli méangida on eelmise [66gi asukoht ning pall siis asetatakse pall

igalt poolt tiiala seest.  kukutatakse lahtekohast (ihe kepipikkuse  eelmise 166gi asukohta.
raadiusega alasse, kuid lahtekohaga
samale viljaku osale ja lahtekohast mitte
lipuaugule lahemale.
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14.7 Valest kohast mangimine

14.7a Koht, kust palli peab mangima
Parast raja alustamist:

® Peab méngija sooritama iga l66gi kohast, kus tema pall peatus, vélja arvatud
juhul, kui reeglid nduavad vai lubavad mangijal palli monest teisest kohast
mangida (vaata reegel 9.1).

e Mangijal on keelatud mangida oma mdngus palli valest kohast.

Karistus reegli 14.7a rikkumise ja valest kohast méngimise eest: Uldine karistus.
Kui lihe teoga voi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

14.7b Kuidas lopetada rada, kui lo6gimdngus on madngitud valest kohast

(1) Méngija peab otsustama, kas lopetada rada valest kohast méngitud palliga
voi parandada tehtud viga palli digest kohast mangides. Edasine méangija
tegevus, soltub sellest, kas tegemist oli tdsise rikkumisega vai mitte - see
tdhendab, kas méangija sai valest kohast mangides markimisvaarse eelise voi
mitte:

e Eiolnud tdsine rikkumine. Mangija peab viga parandamata ja valest kohast
mangitud palliga raja lopetama.

e Qlitdsine rikkumine.

» Mangija peab palli reeglite jdrgi 6igest kohast mangides vea parandama
jaraja selle palliga [6petama.

» Kui mdngija ei paranda oma viga enne jargmise raja alustamiseks tehtud
166ki voi mdnguringi viimase raja korral, enne tulemuskaardi tagastamist,
siis mangija diskvalifitseeritakse.

¢ Mida teha, kui pole kindel, kas rikkumine on tésine. Madngija peaks raja
|dpetama kahe palliga, mangides tht palli valest kohast ja teist palli reeglite
jargi 6igest kohast.

(2) Miéngija, kes iiritab viga parandada, peab sellest komiteele teada andma. Kui
mangija Uritab (1) alusel palli digest kohast mangides oma viga parandada siis:

e Mangija peab enne tulemuskaardi tagastamist komiteed faktidest teavitama.

e Seerakendub molemal juhul, olenemata kas mangija [6petas raja ainult
selle palliga voi ta mangis kaht palli (isegi kui mdlema palli raja tulemus oli
sama).

Kui méngija komiteed faktidest ei teavita, siis ta diskvalifitseeritakse.
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(3) Komitee otsustab méngija raja tulemuse, kui méngija iiritas viga parandada.

Méngija raja tulemus soltub, kuidas komitee algse palli valest kohast
mangimise osas otsustab:

e Eiolnud tosine rikkumine.

»

Valest kohast mangitud palli tulemus ldheb arvesse ja mangija saab
lisaks iildise karistuse reegli 14.7a alusel (mis tdhendab, et kaks
trahvilooki lisatakse selle palliga tehtud madngija tulemusele).

Kui méngiti ka teist palli, siis kdik 166gid (sisaldades lGdke ja selle palli
mangimisega saadud trahvilodke), mis tehti teise palliga, ei loe.

e QOlitosine rikkumine.

»

Selle palli tulemus, mida mangiti valest kohast mangimise
parandamiseks, ldheb arvesse ja mangija saab lisaks iildise karistuse
reegli 14.7a alusel (mis tdhendab, et kaks trahvilooki lisatakse selle
palliga tehtud tulemusele).

Koik l06gid (sisaldades l6dke ja selle palli mdngimisega saadud
trahvilooke), mis tehti algse palliga valest kohast, ei loe.

Kui vea parandamiseks méangitud palli mangiti samuti valest kohast:

— Kui komitee otsustab, et see polnud tosine rikkumine, siis saab
mangija lisanduva iildise karistuse (kaks trahvilooki lisaks) reegli
14.7a alusel tehes kokku neli trahvilédki, mis lisatakse selle palliga
tehtud tulemusele (kaks algse palli valest kohast mangimise eest ja
kaks teise palli valest kohast méngimise eest).

- Kui komitee otsustab, et see oli tosine rikkumine, siis médngija
diskvalifitseeritakse.
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Reegel 15 Rule xx

REEGEL bastus lahtisest risust ja teisaldatavast
iBtusest (holmates ka méangu segavat voi

ﬂ Aoistavat palli voi pallimarki)

Eesmark

Reegel 15 rddgib millal ja kuidas voib madngija votta trahvita vabastuse lahtisest
risust ja teisaldatavast takistusest.

e Neid liigutatavaid looduslikke ja tehislikke objekte ei loeta vdljaku
mangimisega kaasnevate vdljakutsete hulka ja mangijal on harilikult lubatud
need mangu sekkudes eemaldada.

e Aga mangija peab lahtist risu palli lihedusest eemaldades olema hoolikas,
kui pall asub véljaspool puttamisgriini, sest kui pall lahtise risu eemaldamise
kdigus liigub, saab méangija karistada.

4 15.1  Lahtine risu

‘ 15.1a Lahtise risu eemaldamine
Mangija voib lahtist risu karistuseta eemaldada nii véljaku pealt kui ka véljaspoolt
¥dlfakut ja vdib seda teha mistahes viisil (nditeks kdega, jalaga, kepiga vdi muu
. varustusega).

Aga on kaks erandit:

Erand 1 - Lahtise risu eemaldamine kohast, kuhu pall tuleb tagasi asetada: Enne
vdljaspoolt puttamisgriini tles tostetud voi liigutatud palli tagasi asetamist:

l e Mangijal on keelatud tahtlikult eemaldada sellist lahtist risu, mille eemaldamine
oleks selles kohas paigalseisvat palli liigutanud.

e Kui mangija selliselt tegutseb, saab méngija tihe trahviloogi, aga eemaldatud
lahtist risu ei pea tagasi panema.

See erand rakendub nii médnguringi jooksul kui ka reegli 5.7a alusel
vadljakuulutatud manguseisaku ajal. See ei rakendu sellisele lahtisele risule, mis
eemaldus palli asukoha mdrgistamise, iiles tdstmise voi tagasi asetamise voi palli
liigutamise tulemusel.

Erand 2 - Liikuva palli mdjutamiseks tahtlikult lahtise risu eemaldamise piirangud
(vaata reegel 11.3).
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15.1b Lahtise risu eemaldamisel liikunud pall
Kui mangija pdhjustab lahtist risu eemaldades oma palli liikumise:

¢ Palltuleb algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt m&arata, kui
see pole teada) (vaata reegel 14.2).

e Kui litkunud pall oli eelnevalt paigal valjaspool puttamisgriini (vaata reegel
13.1d) vai tiiala (vaata reegel 6.2b(6)), saab méngija iihe trahviloogi reegli 9.4b
alusel, vdlja arvatud, kui rakendub reegel 7.4 (otsimise ajal palli liigutamise eest
karistust ei jargne) voi rakendub moni muu reegli 9.4b erand.

Karistus reegli 15.1 rikkumise ja valesti asendatud palli voi valest kohast
mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

15.2 Teisaldatavad takistused

See reegel rddgib trahvita vabastusest, mis on lubatud votta sellistest tehislikest
objektidest, mis vastavad teisaldatava takistuse definitsioonile.

See ei anna vabastust teisaldamatutest takistustest (nende puhul on lubatud teist
tuipi trahvita vabastus reegli 16.1 alusel), piiriobjektidest ega lahutamatutest
objektidest (kummastki trahvita vabastust ei saa).

15.2a Vabastus teisaldatavast takistusest

(1) Teisaldatava takistuse eemaldamine. Mingija vdib teisaldatava takistuse
karistuseta eemaldada nii vdljaku pealt kui ka véljastpool vdljakut ja voib seda
teha mistahes viisil.

Aga on kaks erandit:

Erand 1 - Tiialast palli mdngides on keelatud tiitdhiseid liigutada (vaata
reeglid 6.2b(g) ja 8.1a(1)).

Erand 2 - Liikuva palli m6jutamiseks teisaldatava takistuse tahtliku
eemaldamise piirangud (vaata reegel 11.3).

Kui méangija pall teisaldatavat takistust eemaldades liigub, siis:
e Karistust ei jdrgne ja

¢ Pall tuleb algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt maarata,
kui see pole teada) (vaata reegel 14.2).
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(2) Vabastus, kui pall asub viljakul vdljaspool puttamisgriini teisaldatava
takistuse sees voi peal. Mangija vdib votta trahvita vabastuse tdstes palli
lles, eemaldades teisaldatava takistuse ja kukutades algse vdi teise palli
jargmisesse vabastuse alasse (vaata reegel 14.3):

e Lahtekoht: Hinnanguline koht teisaldatava takistuse all, mille kohal pall
teisaldavata takistuse sees vai peal asus.

e Vabastuse ala suurus ldhtekohast: Uks kepipikkus, aga selliste
piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Peab asuma samal vdljaku alal, kui ldhtekoht ja

» Eitohiolla lahtekohast lipuaugule ldhemal.

JOONIS #1 15.2a: TEISALDATAVAT TAKISTUST EEMALDADES PALL LIIGUB
(KUI PALL EI ASU TAKISTUSE PEAL VOI SEES)
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JOONIS #2 15.2a: PALL TEISALDATAVA TAKISTUSE PEAL VOI SEES

Kui pall on mistahes kohas véljakul teisaldatava takistuse peal voi sees (nditeks kateratik),
voib méngija votta trahvita vabastuse. Selleks tuleb pall iles tdsta, teisaldatav takistus
eemaldada ja algne pall vdi uus pall vabastuse alasse kukutada (vélja arvatud puttamisgriinil,
kus pall asetatakse lahtekohta). Vabastuse ala lahtekohaks on hinnanguline koht teisaldatava
takistuse all mille peal voi sees pall oli. Vabastuse ala suurus véljaspool puttamisgriini on lihe
kepipikkuse raadiusega ala lahtekohast, mis ei asu lipuaugule ldhemal ja asub lahtekohaga
samal véljaku alal.

(3) Vabastus, kui pall asub puttamisgriinil teisaldatava takistuse sees voi peal.
Mangija vaib votta trahvita vabastuse:

e Tostes palli iiles ja eemaldades teisaldatava takistuse ja

e Asetades algse vdi teise palli hinnangulisse kohta teisaldatava takistuse all,
mille kohal pall teisaldatava takistuse sees vdi peal asus, jargides reeglites
14.2b(2) ja 14.2¢ kirjeldatud palli tagasi asetamise toiminguid.

15.2b Vabastus, kui pall on kadunud teisaldatava takistuse sisse voi
peale

Kui méangija palli ei leitud ning on teada voi pohimétteliselt kindel, et pall peatus
vdljakul teisaldatava takistuse sees vai peal, voib mangija kasutada trahv ja
korduslodk vabastuse asemel jargmist vabastust:
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e Maingija voib votta reeglite 15.2a(2) voi 15.2a(3) alusel trahvita vabastuse,
kasutades lahtekohana hinnangulist kohta vdljakul, kust pall viimati
teisaldatava takistuse serva iletas.

e Hetkest, mil madngija paneb sel moel vabastust vottes teise palli algse palli
asemel médngu:

» Algne pall ei ole enam mdngus ja selle mangimine on keelatud.

» See kehtib ka siis, kui algne pall leitakse véljakult enne 3-minutilise
otsimisaja méddumist (vaata reegel 6.3b).

Aga kui pole teada voi pohimotteliselt kindel, et pall peatus teisaldatava takistuse
sees vOi peal ja pall on kadunud, peab mangija votma reegli 18.2 alusel trahv ja
korduslédk vabastuse.

Karistus reegli 15.2 rikkumise ja valesti asendatud palli vGi valest kohast
méangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui ihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).

15.3 Madngu takistav voi abistav pall voi pallimark

15.3a Puttamisgriinil mdngu abistav pall

Reegel 15.3a rakendub ainult paigalseisvale pallile puttamisgriinil, mitte mujal
vdljakul.

Kui mangijal on moistlik alus arvata, et puttamisgriinil asuv pall vdib kellegi mangu
abistada (nditeks pall on lipuaugu taga ja see vaib teise palli kinni pidurdada), siis
voib mangija:

e Palli asukoha mdrgistada ja palli reegli 13.1b alusel liles tosta, kui see on tema

pall, vai kui see on kellegi teise pall, siis paluda palli omanikul pall mdrgistada
ja ules tosta (vaata reegel 14.1).

o (lestdstetud pall tuleb algsesse kohta tagasi asetada (vaata reegel 14.2).
Ainult l66gimédngus:

* Mangija, kelle pall paluti lles tosta, vaib selle asemel palli esimesena mangida
ja

e Kui kaks vdi enam mdngijat lepivad omavahel kokku mangu abistava palli
eemaldamata jatmises, siis kdik kokkuleppes osalenud méngijad saavad iildise
karistuse (kaks trahvilodki), kui moni mangijatest sooritab selliselt paigale
jaetud palliga l6dgi.
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15.3b Mujal vdljakul mangu takistav pall

(1) Mangu takistava palli tdhendus. Selle reegli maistes takistab teise mangija

seisev pall mangu, kui:
e Pall vdib segada mangija planeeritud l66giasendit voi planeeritud svingi,

e Pall on mdngija méngujoonel voi selle lahedal selliselt, et planeeritud
l06giga on reaalne véimalus, et madngija liikuv pall tabab seda palli, vai

¢ Pall on piisavalt ldhedal, et hdirida mangijat l[d6gi sooritamisel.

(2) Millal on lubatud vabastus mangu takistavast pallist. Kui mangijal on moistlik

alus arvata, et teise méangija vdljakul seisev pall voib tema mangu takistada,

siis:

e Mangija voib teisel madngijal paluda mdrgistada oma palli asukoht ja pall
liles tosta (vaata reegel 14.1) ning palli ei tohi seejuures puhastada (vélja
arvatud kui see tosteti iiles puttamisgriinilt reegli 13.1b alusel). Pall tuleb
algsesse kohta tagasi asetada (vaata reegel 14.2).

e Kuiteine madngija ei mdrgista enne palli {iles tdstmist selle asukohta voi
puhastab tlestdstetud palli, kui see polnud lubatud, siis saab ta iihe
trahvildogi.

e [Gdgimdngus voib mangija, kellel paluti selle reegli alusel pall iiles tdsta,
selle asemel palli esimesena médngida.

Mangijal on keelatud selle reegli alusel enda palli iiles tosta pelgalt mangija
enda arvamuse pohjal, et pall vaib kellegi teise mangu takistada.

Kui méngija tostab enda palli iiles ilma, et seda oleks teise mangija poolt
palutud teha (vdlja arvatud reegli 13.1b alusel puttamisgriinilt palli tles
tdstmine), saab mangija iihe trahvil6ogi.

15.3c Pallimark abistab voi takistab mangu

Kui pallimdrk voib mangu abistada voi takistada, siis vdib mangija:
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Pallimdrgi eest dra liigutada, kui see on tema oma, voi

Kui pallimérk kuulub teisele mangijale, siis paluda sellel madngijal pallimdrk eest
dra liigutada tdpselt samadel pohjustel nagu mangija vaib paluda palli reeglite
15.3a ja 15.3b alusel iiles tdsta.



Pallimdrgi peab algsest kohast eest dra liigutama, kasutades uue asukoha
mddramiseks nditeks tiht voi mitut kepilaba pikkust mdddetuna algsest kohast.

Algsesse kohta tuleb tagasi asetada kas iilestdstetud pall (vaata reegel 14.2) voi
seda kohta mdrgistanud pallimdrk.

Karistus reegli 15.3 rikkumise eest: Uldine karistus.
See karistus rakendub ka siis, kui mangija:

e Sooritab enne [66gi, kui abistav pall voi pallimdrk tles tdstetakse voi neid
liigutatakse, olles teadlik, et teine mangija (1) kavatses seda selle reegli alusel
teha voi (2) palus seda teisel mangijal teha, voi

e Keeldub enda palli tiles tdstmast voi pallimdrki liigutamast, kui ta on
kohustatud seda tegema ning teine mangija, kelle mangu see pall vdi pallimdrk
abistada voi takistada vdib, sooritab seejarel [66gi.

Karistus reegli 15.3 rikku!pise ja valesti asendatud palli mangimise voi palli valest
kohast mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui Gihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).
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3{c|dMW Vabastus ebaharilikust valjaku seisukorrast
16 (holmates teisaldamatuid takistusi), ohtliku
looma olukord, kaevunud pall

Eesmark:

Reegel 16 rdadgib millal ja kuidas voib mangija votta trahvita vabastuse,
mangides palli teisest kohast, nditeks kui mangu sekkub vdljaku ebaharilik
seisukord voi ohtlik loom.

e Neid tingimusi ei loeta vdljaku mangimisega seotud vdljakutsete hulka
ja madngija voib ildjuhul votta neist trahvita vabastuse, vilja arvatud
trahvialas.

¢ Uldjuhul votab mingija vabastuse, kukutades palli tdieliku vabastuse
ldhimast kohast ldhtuvasse vabastuse alasse.

See reegel radgib lisaks trahvita vabastusest, kui mangija pall on edenemisalas
kaevunud iseenda maandumisjdlge.

16.1  Ebaharilik vdljaku seisukord (holmates teisaldamatuid

takistusi)

See reegel rddgib trahvita vabastuse votmise voimalusest kui looma auk,
remondiala, teisaldamatu takistus voi ajutine vesi mangu takistab:

¢ Neid koos kutsutakse ebaharilikeks viljaku seisukordadeks, kuid igaiihel on
eraldi definitsioon.

¢ Seereegel ei anna vabastust teisaldatavatest takistustest (nende puhul on
lubatud teist tliipi trahvita vabastus reegli 15.2 alusel), piiriobjektidest ja
lahutamatutest objektidest (kummastki trahvita vabastust ei saa).

16.1a Millal on vabastus lubatud

(1) Midatdhendab méngu takistamine ebahariliku véljaku seisukorra poolt.
Mangu takistav mdju eksisteerib siis, kui vahemalt {iks jargnevast on tdene:

e Mangija pall puudutab véljaku ebaharilikku seisukorda vdi on selle sees vai
peal,

e Viljaku ebaharilik seisukord fiilisiliselt takistab madngija planeeritavat
l66giasendit voi planeeritavat svingi, voi

e Kui pall on puttamisgriinil ja puttamisgriinil voi sellelt vdljas asuv ebaharilik
viljaku seisukord on mdngujoone peal.
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E rilik viljaku seisukord pelgalt hdirib médngijat, kuid selle mdju ei
REEGE!. le?'g' odud tingimusele, siis selle reegli alusel ebaharilik viljaku
<« E mangu.

xx‘ i%)@hﬁingud, Léige 8; kohaliku reegli niidis F-6 (Komitee vdib

e votta kohaliku reegli, mis ei luba méngijal ebaharilikust viljaku

e}sﬁ.ﬁslfwrastvabastust votta, kui see takistab vaid mangija planeeritud
oogiasendit).
Cit idellaborem nectionem vent facerspe molorepero magnatur. ut ma nihicati

JOONIS 16.1a: MILLAL SAAB EBAHARILIKUST VALJAKU SEISUKORRAST
VABASTUSE

Joonisel on kujutatud paremakéelise méngija ebaharilikust valjaku seisukorrast (h6imates ka
teisaldamatuid takistusi) trahvita vabastuse votmise voimalusi, kui mangija pall puudutab voi
asub tingimuse (B1) peal voi sees voi see segab mangija planeeritavat algasendit (B2) voi
svingi. Lahim tdieliku vabastuse koht B1 jaoks on punktis P1 ja on tingimusele endale vdga
lahedal. B2 jaoks on lahim tdieliku vabastuse koht punktis P2 ja on tingimusest kaugemal,
sest tingimus ei tohi segada mangija algasendit.
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(2) Vabastus on lubatud kogu viljakul, vdlja arvatud kui pall on trahvialas. Mangu
takistavast ebaharilikust viljaku seisukorrast on reegli 16.1 alusel lubatud
vabastus votta ainult siis, kui:

o Ebaharilik viljaku seisukord asub vdljakul (mitte audis) ja

¢ Pall on viljakul, aga mitte trahvialas (kust médngija saab vabastust votta
ainult reegli 17 alusel).

(3) Vabastust ei saa, kui palli mdngimine on ilmselgelt ebamaistlik. Reegli 16.1
alusel ei saa vabatust, kui:

e Palli mdngimine selliselt nagu see asub on ilmselgelt ebamadistlik, sest miski
muu peale ebahariliku véljaku seisukorra, muudab (66gi ebapraktiliseks
(nditeks méangija seisab ajutises vees voi teisaldamatu takistuse peal, aga
selliselt I[6Ggi sooritamine pole véimalik, sest pall asub pd6sas), voi

e Mangu takistus eksisteerib vaid seetottu, et mdngija valis sellise kepi,
l6égiasendi, svingi vdi mangusuuna, mis on antud tingimustes selgelt
ebamoistlik.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis F-23 (Komitee voib
kasutusele votta kohaliku reegli, mis lubab méangijal ajutisest teisaldamatust
takistusest vabastust votta olenemata, kas see asub vdljakul voi viljakult véljas).

16.1b Vabastus, kui pall on edenemisalal

Kui mangija pall on edenemisalal ja viljakul asuv ebaharilik viljaku seisukord
takistab tema mangu, siis mangija vaib trahvita vabastuse votmiseks algse voi
teise palli kukutada jargmisesse vabastuse alasse (vaata reegel 14.3):

e Lahtekoht: Tdieliku vabastuse ldhim koht edenemisalal.

e Vabastuse ala suurus ldhtekohast: Uks kepipikkus, aga selliste piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Peab asuma edenemisalal
» Eitohi olla lahtekohast lipuaugule ldhemal ja

» Ebaharilikust valjaku seisukorrast peab olema téielik vabastus.
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JOONIS 16.1b: EDENEMISALAL EBAHARILIKUST VALJAKU SEISUKORRAST
VABASTUSE VOTMINE

Kui pall asub edenemisalal ja ebaharilik véljaku seisukord takistab méngu, siis on vdimalik
votta trahvita vabastus. Selleks tuleb leida Iahim téieliku vabastuse koht, kukutada pall sellest
lahtekohast (ihe kepipikkuse raadiusega vabastuse alasse (pall peab peatuma vabastuse alas),
mis peab asuma edenemisalal ja ei asu lahtekohast lipuaugule lahemal. Vabastust vottes peab
méngija votma ebaharilikust véljaku seisukorrast téieliku vabastuse.

16.1¢c Vabastus, kui pall on bunkris

Kui mangija pall on bunkris ja véljakul asuv ebaharilik véljaku seisukord takistab
tema mangu, siis médngija voib vabastuse votta kas trahvita (1) alusel voi trahviga
(2) alusel:

(1) Trahvita vabastus: Bunkrist mangimine. Mingija voib reegli 16.1b alusel
trahvita vabastuse votta jargmistel tingimustel:

e Tdieliku vabastuse ldhim koht ja vabastuse ala peavad olema samas bunkris.

e Kui sellist tdieliku vabastuse ldhimat kohta bunkris ei leidu, véib mangija
endiselt jatkata selle vabastuse votmist kasutades ldhtepunktina
maksimaalset vabastuse kohta.
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JOONIS 16.1c: BUNKRIS EBAHARILIKUST VALJAKU SEISUKORRAST
VABASTUSE VOTMINE

Joonisel on kujutatud paremakaelise mangija ebaharilikust véljaku seisukorrast
vabastuse votmise voimalusi, kui ebaharilik valjaku seisukord on bunkris. Reegli
16.1b alusel voib trahvita vabastuse votta bunkrisse voi lihe trahvilodgiga vabastuse
bunkrist vélja. Bunkrist vélja vabastuse votmiseks tuleb lipuaugust algaval ja palli
algset asukohta bunkris Iabival kujuteldaval sirgjoonel tagasi minna nii kaugele, kui
soovi on, valida sellel joonel lahtekoht ja kukutada pall sellest lahtekohast iihe
kepipikkuse raadiusega vabastuse alasse, mis voib asuda mistahes véljaku alal.
Valitud lahtekoha peaks méngija mérgistama (nditeks tiiga).

(2) Trahviga vabastus: Viljastpoolt bunkrit mdngimine (lipu-joonel-tagasi
vabastus). Mingija voib kukutada algse voi teise palli (vaata reegel 14.3)
vabastuse alasse, mis asub algse palli asukohast lipuaugu suunal sirgjoones
tagasi kulgeval kujuteldaval joonel, lisades endale iihe trahviloogi:

e Ldhtekoht: Madngija poolt valitud koht véljakul, mis asub sellel joonel ja on
lipuaugust kaugemal, kui palli algne koht (joonel tagasimineku kaugus ei
ole piiratud):

» Lahtekoha valimisel peaks mangija koha mingi objektiga dra markima
(nditeks tii).
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» Kui mangija kukutab palli seda kohta valimata, siis loetakse ldhtekohaks
kohta joonel, mis asub lipuaugust sama kaugel kui koht, kus pall
kukutamisel esimest korda maapinda puudutas.

¢ Vabastuse ala suurus ldhtekohast mdddetuna: Uks kepipikkus, aga selliste
piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Eitohiolla lahtekohast lipuaugule ldhemal ja

» Voib asuda mistahes vdljaku alal, kuid

» Kui ldahtekohast tihe kepipikkuse raadiuses on mitu vdljaku ala, siis peab
pall peatuma vabastuse ala sees sellel viljaku alal, kus pall kukutamisel
esimest korda maapinda puudutas.

16.1d Vabastus, kui pall on puttamisgriinil

Kui madngija pall on puttamisgriinil ja véljakul asuv ebaharilik viljaku seisukord
takistab tema mangu, siis mangija vaib trahvita vabastuse votmiseks algse voi
teise palli asetada tdieliku vabastuse ldhimasse kohta kasutades reeglites 14.2b(2)
ja 14.2e kirjeldatud palli tagasi asetamise toiminguid.

e Tdieliku vabastuse ldhim koht peab olema kas puttamisgriinil voi edenemisalal.

e Kui sellist tdieliku vabastuse ldhimat kohta ei leidu, vdib mangija endiselt jatkata
trahvita vabastuse vatmist, kasutades lahtepunktina maksimaalset vabastuse
kohta, mis peab asuma kas puttamisgriinil vdi edenemisalal.

16.1e Vabastus, kui pall on kadunud ebahariliku viljaku seisukorra sisse
voi peale

Kui méngija palli ei leitud ning on teada véi pohimétteliselt kindel, et pall peatus
véljakul ebahariliku viljaku seisukorra sees voi peal, voib madngija kasutada trahv
ja korduslodk vabastuse asemel jargmist vabastust:

® Mangija voib votta reeglite 16.1b, c voi d alusel trahvita vabastuse, kasutades
tdieliku vabastuse ldhima koha mdaramisel palli asukohana hinnangulist kohta
véljakul, kust pall viimati ebahariliku viljaku seisukorra serva uletas.

e Hetkest, mil mdngija paneb sel moel vabastust vottes teise palli algse palli
asemel mdngu:

» Algne pall ei ole enam mdngus ja selle mangimine on keelatud.

» See kehtib ka siis, kui algne pall leitakse enne 3-minutilise otsimisaja
moodumist véljakult (vaata reegel 6.3b).
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JOONIS 16.1d: PUTTAMISGRIINIL EBAHARILIKUST VALJAKU
SEISUKORRAST VABASTUSE VOTMINE

Joonisel on kujutatud vasakukielise méngija ebaharilikust véljaku seisukorrast
vabastuse votmise voimalusi, kui ebaharilik véljaku seisukord on puttamisgriinil.
Trahvita vabastuse votmiseks tuleb pall asetada lahimasse taieliku vabastuse kohta.
Taeliku vabastuse koht peab olemas kas puttamisgriinil voi edenemisalal. Kui sellist
kohta ei eksisteeri, voib méngija votta vabastuse maksimaalsesse vabastuse kohta,
mis peab olema kas puttamisgriinil voi edenemisalal.

Aga kui pole teada voi pohimétteliselt kindel, et pall peatus vdljakul ebahariliku
vdljaku seisukorra sees vdi peal ja pall on kadunud, peab mangija votma reegli 18.2
alusel trahv ja kordusloék vabastuse.

16.1f Kohustuslik vabastus, kui mangu takistab ebahariliku valjaku
seisukorra sees asuv mangukeelu ala.

Jargnevatel juhtudel on keelatud palli mangida nii, nagu see asub:

(1) Kui pall on médngukeelu alas. Kui mangija pall on mdangukeelu alas ja see ala
asub ebahariliku viljaku seisukorra sees voi peal vdljaspool trahviala:

e Mangukeelu ala on edenemisalal. Mangija peab reegli 16.1b alusel votma
trahvita vabastuse.
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e Mangukeelu ala on bunkris. Mdngija peab reeglite 16.1c(1) voi (2) alusel
votma kas trahvita voi trahviga vabastuse.

e Mangukeelu ala on puttamisgriinil. Mangija peab reegli 16.1d alusel votma
trahvita vabastuse.

(2) Kui mangukeelu ala takistab trahvialast vdljaspool asuva palli mdangimiseks
vajalikku l66giasendit voi svingi. Kui mangija pall asub valjaspool mdngukeelu
ala ja on edenemisalal, bunkris vdi puttamisgriinil ning médngukeelu ala
(hoolimata, kas see asub ebaharilikus viljaku seisukorras voi trahvialas)
takistab kas mdngija planeeritavat [6dgiasendit voi planeeritavat svingi, peab
méngija:

e Votma vabastuse, kui see on reeglite 16.1b, c voi d alusel lubatud (olenevalt
kas pall asub edenemisalal, bunkris voi puttamisgriinil), voi

e Vdtma reegli 19 alusel mittemédngitava palli vabastuse.
Vaata reegel 17.1e, kui médngukeelu ala takistab trahvialas asuva palli mangimist.

Karistus reegli 16.1 rikkumise ja valest kohast méngimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

16.2 Ohtliku looma olukord

16.2a Millal on vabastus lubatud

»Ohtliku looma olukord“ eksisteerib siis, kui palli ldhedal on m&ni ohtlik loom
(naiteks mirkmaod, mesilased, alligaatorid, tulisipelgad v6i karud) ning loom voib
pdhjustada mangijale tosiseid vigastusi, kui méngijal tuleks palli mdngida sealt, kus
see asub.

Méngija voib reegli 16.2b alusel vétta ohtliku looma olukorrast vabastuse hoolimata
sellest, kus kohas vdljakul tema pall asub, kuid vabastust ei saa:

e Kui palli madngimine selliselt nagu see asub on ilmselgelt ebamaistlik, sest
miski muu, peale ohtliku looma, muudab [66gi ebapraktiliseks (nditeks [66gi
sooritamine pole vdimalik, sest pall asub p&dsas), voi

e Kui mdngu takistus eksisteerib vaid seetottu, et mangija valis sellise kepi,
l6égiasendi, svingi vdi mangusuuna, mis on antud tingimustes selgelt
ebamaistlik.
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16.2b Vabastus ohtliku looma olukorrast
Kui mangu takistab ohtliku looma olukord:

(1) Kui pall asub mujal kui trahvialas. Mangija voib votta vabastuse reeglite
16.1b, c v0i d alusel (olenevalt, kas pall asub edenemisalal, bunkris voi
puttamisgriinil).

(2) Kui pall asub trahvialas. Méngija voib votta trahvita vai trahviga vabastuse:

e Trahvita vabastus: Trahvialast mangimine. Madngija voib reegli 16.1b alusel
votta trahvita vabastuse, kuid tdieliku vabastuse ldhim koht ja vabastuse ala
peavad olema samas trahvialas.

e Trahviga vabastus: Vdljastpoolt trahviala mangimine.

» Mangija vaib reegli 17.1d alusel v6tta trahviga vabastuse.

» Kui trahvialast véljaspool trahviga vabastuse votmise kohas takistab
ohtliku looma olukord endiselt méngu, siis voib méangija jatkata punkt (1)
alusel trahvita vabastuse votmist.

Selle reegli selguse mottes tahendab tdieliku vabastuse ldhim koht lahimat kohta
(mitte lipuaugule lahemal), kus ohtliku looma olukorda enam ei eksisteeri.

Karistus reegli 16.2 rikkumise ja valest kohast méngimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

16.3 Kaevunud pall

16.3a Millal on vabastus lubatud

(1) Pall peab olema kaevunud edenemisalal. Reegli 16.3b alusel on vabastus
lubatud ainult siis, kui mangija pall on edenemisalal kaevunud.

e Vabastust selle reegli alusel ei saa, kui pall on kaevunud mujal.

e Aga kui pall on kaevunud puttamisgriinil, voib méngija palli asukoha
mdrgistada, palli liles tdsta ja puhastada, maandumisest tekkinud
kahjustuse parandada ning palli algsesse kohta tagasi asetada (vaata reegel
13.1¢(2)).

Erandid - Millal edenemisalal kaevunud pallist vabastust ei saa: Reegli 16.3b
alusel vabastust ei saa:

e Kui pall on kaevunud liivas edenemisalas, mis pole pdetud feeri kdrguseks
vOi madalamaks, voi

e Kui miski muu peale kaevunud palli takistab mangu ja muudab l66gi
ebapraktiliseks (nditeks [60gi sooritamine pole vdimalik, sest pall asub
p6osas).
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(2) Kaevunud palli kindlakstegemine. Mangija pall on kaevunud vaid siis, kui:

¢ Pall on méngija eelmise [60gi tagajdrjel tekkinud iseenda maandumisjaljes
ja

e (Osa pallist on allpool maapinda.

Kui mangija ei suuda kindlaks teha, kas pall on enda vdi mone teise palli
maandumisjdljes, voib mangija lugeda palli enda maandumisjaljes kaevunuks,
kui seda saab olemasoleva informatsiooni pohjal maistlikult jareldada.

Pall ei ole kaevunud kui see asub allpool maapinda mingil muul péhjusel, kui
mangija eelmine [66k, nagu nditeks:

e Pall on maa sisse surutud, sest keegi astus sellele peale,
Pall 166di otse maa sisse ilma, et see oleks dhku tdusnud, voi

e Pall kukutati mdne reegli alusel vabastust vottes.

JOONIS 16.3a: MILLAL ON PALL KAEVUNUD

Pall on kaevunud
Osa pallist on allpool maapinda.

<—— Maapinna tasapind

Pall on kaevunud

Hoolimata sellest, et pall ei puuduta pinnast, on osa
pallist sellegi poolest allpool maapinda.

Pall El OLE kaevunud

Hoolimata sellest, et pall asub muru sees siivendis,
ei saa vabastust, sest mistahes osa pallist ei ole
allpool maapinda.

16.3b Vabastus kaevunud pallist

Kui mangija pall on edenemisalal kaevunud ja reegli 16.3a alusel on lubatud sellest
vabastust votta, siis voib méangija trahvita vabastuse votmiseks kukutada algse voi
teise palli jargmisesse vabastuse alasse (vaata reegel 14.3):
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e Lahtekoht: Koht vahetult kaevunud palli taga.

e Vabastuse ala suurus ldhtekohast: Uks kepipikkus, aga selliste piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Peab asuma edenemisalal
» Eitohi olla lahtekohast lipuaugule ldhemal.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis F-2 (Komitee voib
kasutusele votta kohaliku reegli, mis lubab kaevunud pallist vabastust votta vaid
feeri korguseks voi madalamaks piigatud alal).

Karistus reegli 16.3 rikkumise ja valest kohast mangimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

JOONIS 16.3b: TRAHVITA VABASTUS KAEVUNUD PALLIST

Kui pall on edenemisalal kaevunud, voib sellest olukorrast votta trahvita vabastuse. Vabastuse
votmise lahtekohaks on punkt vahetult kaevunud palli taga ja pall tuleb kukutada sellest
kohast (lihe kepipikkuse raadiusega vabastuse alasse, mis asub edenemisalal ja ei ole
lahtekohast lipuaugule lahemal.
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16.4 Palli iiles tostmine veendumaks, kas see asub

abastuse votmist lubavas tingimuses

Kui méngijal on alust arvata, et tema pall asub reeglite 15.2, 16.1 v4i 16.3 alusel
vabastuse votmist lubavas tingimuses, kuid ei suuda seda palli liles tostmata
kindlaks teha, siis:

® Mangija voib palli tles tosta veendumaks, kas vabastuse votmine on lubatud,
kuid:

e Palli asukoht tuleb esmalt mdrgistada ja iilestdstetud palli ei tohi puhastada
(vdlja arvatud puttamisgriinil) (vaata reegel 14.1).

Kui méngija tdstab oma palli tles taolist m&istlikku alust omamata (vélja arvatud
puttamisgriinil, kus mangija voib palli reegli 13.1b alusel iiles tdsta), saab ta iihe
trahvil6ogi.

Kui vabastuse votmine on lubatud ja madngija ka vabastuse votab, siis palli
asukoha mdrgistamata jatmise voi palli puhastamise eest karistust ei jargne.

Kui vabastuse votmine ei ole lubatud vdi mangija otsustab vabastust mitte votta:

Kui méangija jattis palli asukoha mdrgistamata voi puhastas palli, kui see polnud
lubatud, saab méngija iihe trahviloogi ja

¢ Palltuleb algsesse kohta tagasi asetada (vaata reegel 14.2).

Karistus reegli 16.4 rikkumise ja valesti asendatud palli méngimise voi palli valest
kohast mangimise eest: Uldine karistus reegli 6.3b voi 14.7a alusel.

Kui tihe teoga vdi seotud tegudega pannakse toime mitu rikkumist, siis vaata
reeglit 1.3c(4).
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Reegel 17 Rule xx

REEGEL
irx)&)ﬁvialad

Eesmark

Reegel 17 on trahvialade erireegel. Trahvialad on komitee poolt mddratletud
veekogud voi muud alad kuhu pall tihtipeale dra kaob véi muul moel mangimise
voimatuks muudab. Mdngijad voivad palli véljastpoolt trahviala mangimiseks
kasutada trahvialale eriomast iihe trahvigal66giga vabastuse votmise
voimalust.

171 Valikud, kui pall on trahviala sees

Trahvialasid méadratletakse kas punaste voi kollastena. See mojutab méangija
vabastuse votmise valikuid (vaata reegel 17.1d).

Méngija voib seista trahviala sees ja mangida trahvialast véljas asuvat palli. See
kehtib ka siis, kui trahvialast voetakse vabastust.

17.1a Millal on pall trahviala sees
Pall on trahvialas, kui mistahes osa pallist:

XXX
e Asub vdi puudutab maapinda vdi midagi muud trahviala servast seespool

(nditeks mond looduslikku voi tehislikku objekti), voi
e Asub trahviala serva voi mistahes trahviala osa kohal.

Kui osa pallist on nii trahvialas, kui ka muul vdljaku alal, siis vaata reegel 2.2c.

17.1b Mangija voib trahviala seest palli mdngida nii nagu see asub voi
votta trahviga vabastuse

Méngija voib kas:

e Mangida palli trahvita nii, nagu see asub vastavalt samadele reeglitele, mis
rakenduvad siis, kui pall on edenemisalal (mis tdhendab, et erireegleid, kuidas
palli trahvialast médngida ei ole), voi

e Votta vastavalt reeglitele 17.1d voi 17.2 trahviga vabastus véljaspoole trahviala
ja mangida palli sealt.

Erand - Vabastuse peab votma trahviala sees paiknevast mdngukeelu alast (vaata
reegel 17.1e).
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Reegel 17

17.1¢ Vabastus trahviala sees kadunud pallile

Kui mangija palli ei leitud ning on teada voi pohimétteliselt kindel, et pall peatus
trahviala sees, siis:

e Mangija vaib votta reeglite 17.1d voi 17.2 alusel trahviga vabastuse.

e Hetkest, mil mdngija paneb sel moel vabastust vottes teise palli algse palli
asemel méngu:

» Algne pall ei ole enam mdngus ja selle mangimine on keelatud.

» See kehtib ka siis, kui algne pall leitakse enne 3-minutilise otsimisaja
mooddumist vdljakult (vaata reegel 6.3b).

Aga kui pole teada voi pohimétteliselt kindel, et pall peatus trahviala sees ja pall
on kadunud, peab mangija votma reegli 18.2 alusel trahv ja kordusldék vabastuse.

17.1d Vabastus trahvialas olevale pallile

Kui méngija pall on trahvialas, (sh ka siis kui palli ei leitud, aga on teada
voi péhimétteliselt kindel, et pall on trahvialas), on mangijal jargmised iihe
trahviléogiga vabastuse votmise valikud:

(1) Trahv ja kordusléok vabastus. Mangija voib mangida algse vai teise palli
eelmise [60gi asukohast (vaata reegel 14.6).

(2) Lipu-joonel-tagasi vabastus. Mangija vaib kukutada algse voi teise palli
(vaata reegel 14.3) vabastuse alasse, mis asub algse palli trahviala serva
hinnangulisest tletamise kohast lipuaugu suunal sirgjoones tagasi kulgeval
kujuteldaval joonel:

e Ldhtekoht: Mangija poolt valitud koht véljakul, mis asub sellel joonel ja on
lipuaugust kaugemal, kui palli algne koht (joonel tagasimineku kaugus ei
ole piiratud):

» Ldhtekoha valimisel peaks mangija koha mingi objektiga ara markima
(naiteks tii).

» Kui mangija kukutab palli seda kohta valimata, siis loetakse
lahtekohaks punkti joonel, mis asub lipuaugust sama kaugel, kui koht,
kus pall kukutamisel esimest korda maapinda puudutas.

e Vabastuse ala suurus ldhtekohast mdddetuna: Uks kepipikkus, aga selliste
piirangutega:
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e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Eitohi olla ldhtekohast lipuaugule ldhemal ja
» V0ib asuda mistahes vdljaku alal, vélja arvatud samas trahvialas, kuid

» Kui lahtekohast Uihe kepipikkuse raadiuses on mitu vdljaku ala, siis peab
pall peatuma vabastuse ala sees sellel véljaku alal, kus pall kukutamisel

JOONIS #1 17.1d: VABASTUS KOLLASEST TRAHVIALAST

€ Kollasesse trahvialasse
sisenemise koht

@ |ahtekohad
© Vabastuse ala

Kui on teada voi pohimatteliselt kindel, et pall on kollase trahviala sees ja mangija soovib votta

vabastuse, siis mangijal on kaks valikut, millega kaasneb iiks trahvildok:

(1) Mangija vdib votta trahv-ja-korduslook vabastuse ja mangida algse palli voi uue palli eelmise
l66gikoha vabastuse alast (vaata reegel 14.6 ja joonis 14.6).

(2) Mangija voib vota lipu-joonel-tagasi vabastuse ja kukutada algse palli voi uue palli vabastuse
alasse, mis asub punktist X (palli vimane trahvialasse sisenemise koht) lipuaugu suunal
sirgjoones tagasi kulgeval kujuteldaval joonel. Lahtekoht on méngija poolt valitud koht véljakul,
mis asub sellel joonel ja on lipuaugust kaugemal, kui palli algne asukoht (joonel tagasimineku
kaugus ei ole piiratud). Vabastuse ala suurus on ldhtekohast iiks kepipikkus ja voib asuda
mistahes valjaku alal (vélja arvatud sama trahviala) ning see ei tohi olla lipuaugule Iahemal, kui
lahtekoht. Valitud lahtekoha peaks mangija margistama (nditeks tiiga).
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JOONIS #2 17.1d: VABASTUS PUNASEST TRAHVIALAST

X Trahvialasse
sisenemise koht

@ [ahtekohad
© Vabastuse ala

Kui on teada voi pohimotteliselt kindel, et pall on punase trahviala sees ja méngija soovib votta

vabastuse, siis méngijal on kolm valikut, millega kaasneb iiks trahvildok:

(1) Méngija voib votta trahv-ja-korduslook vabastuse (joonis #1 17.1d asukoht (1)).

(2) Mangija voib votta lipu-joonel-tagasi vabastuse (joonis #1 17.1d asukoht (2))

(3) Méngija vdib votta kiilgvabastuse (ainult punane trahviala). Kiilgvabastuse votmise lahtekoht
on punkt X, mis on algse palli hinnanguline punase trahviala serva viimati (iletamise koht.
Vabastuse ala on lahtekohast kahe kepipikkuse raadiusega ala, mis ei ole lahtekohast
lipuaugule ldhemal ja vdib asuda mistahes valjaku alal (vélja arvatud sama trahviala).

(3) Kiilgvabastus (ainult punase trahviala puhul). Kui pall iiletas viimasena
punase trahviala serva, siis voib méangija algse voi teise palli kukutada
kiilgmisesse vabastuse alasse (vaata reegel 14.3):

e Lahtekoht: Hinnanguline koht, kust algne pall viimati punase trahviala serva
tletas.
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e Vabastuse ala suurus ldhtekohast mdoddetuna: Kaks kepipikkust, aga selliste
piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Eitohiolla ldhtekohast lipuaugule lahemal ja
» VOib asuda mistahes vdljaku alal, vélja arvatud samas trahvialas, kuid

» Kui ldahtekohast kahe kepipikkuse raadiuses on mitu vdljaku ala, siis peab
pall peatuma vabastuse ala sees sellel vdljaku alal, kus pall kukutamisel
esimest korda maapinda puudutas.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis B-2 (Komitee vdib
kasutusele votta kohaliku reegli, mis lubab méangijal votta kiilgvabastuse
punase trahviala vastaskaldalt sellisest kohast, mis jaab lipuaugust sama
kaugele, kui palli sisenemiskoht).

17.1e Kohustuslik vabastus, kui trahviala sees asuv mangukeelu ala
takistab mangu.

Jargnevatel juhtudel on mangijal keelatud palli méngida nii, nagu see asub:

(1) Kui pall on trahviala sees asuvas mdngukeelu alas. Mangija peab votma reegli
17.1d voi 17.2 alusel trahviga vabastuse.

(2) Kuivdljakul asuv mdngukeelu ala takistab trahvialas asuva palli mdngimiseks
vajalikku l66giasendit voi svingi. Kui mangija pall on trahvialas, kuid
véljaspool mangukeelu ala ning médngukeelu ala (hoolimata sellest, kas
see asub ebaharilikus viljaku seisukorras voi trahvialas) takistab mangija
planeeritavat l6dgiasendit vdi planeeritavat svingi, peab mangija:

e Votma reegli 17.1d vai 17.2 alusel trahviga vabastuse trahvialast vdlja, voi

e VGtma trahvita vabastuse, kukutades algse vai teise palli trahviala sisse
jargmisesse vabastuse alasse (kui see eksisteerib) (vaata reegel 14.3):

» Ldhtekoht: Mdngukeelu alast tdieliku vabastuse ldhim koht.

» Vabastuse ala suurus lihtekohast: Uks kepipikkus, aga selliste
piirangutega:

» Vabastuse ala asukoha piirangud:

— Peab asuma samas trahvialas
— Eitohiolla léhtekohast lipuaugule ldhemal.

Aga punkt (2) alusel trahvita vabastust mangu takistavast médngukeelu alast ei
saa:
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e Kui palli mangimine selliselt nagu see asub on ilmselgelt ebamdoistlik, sest
miski muu peale mdngukeelu ala muudab [66gi ebapraktiliseks (nditeks
l66gi sooritamine pole voimalik, sest pall asub pddsas), voi

e Kui mangu takistus eksisteerib vaid seetottu, et mangija valis sellise kepi,
l6égiasendi, svingi vdi mangusuuna, mis on antud tingimustes selgelt
ebamaistlik.

Vaata reegel 16.1f, kui médngukeelu ala takistab véljaspool trahviala asuva palli
mangimist.

Karistus reegli 17.1 rikkumise ja valest kohast méngimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

17.2 Valikud pérast palli trahvialast mangimist

17.2a Kui trahvialast mangitud pall peatub samas voi teises trahvialas

Kui trahvivalast mangitud pall peatub samas vdi teises trahvialas, vdib mangija
méangida oma palli nii nagu see asub (vaata reegel 17.1b).

Vi votta iihe trahvilodgiga vabastuse jargmiste valikute alusel:

(1) Tavalised vabastuse valikud. Mangija voib votta reegli 17.1d(1) alusel trahv ja
korduslook vabastuse, reegli 17.1d(2) alusel lipu-joonel-tagasi vabastuse vai
punase trahviala korral reegli 17.1d(3) alusel kiilgvabastuse.

Reeglite 17.1d(2) voi (3) alusel vabastust vottes maaratakse vabastuse ala
hinnangulisest kohast, kust algne pall viimati selle trahviala serva iiletas,
milles pall hetkel asub.

Kui mangija votab trahv ja korduslédk vabastuse ja kukutab palli trahvialasse
(vaata reegel 14.6) ning seejdrel otsustab kukutatud palli selle asukohast mitte
mangida, siis:

e Mangija voib jatkata vdljaspoole trahviala vabastuse votmist reeglite
17.1d(2) voi (3) (punase trahviala korral) vai reegli 17.2a(2) alusel.

e Kui mangija sedasi teeb, saab ta iihe trahvil6dgi lisaks, saades kokku
kaks trahviléoki: ks trahvilodk trahv ja korduslédk vabastuse eest ja teine
trahvialast valjapoole vabastuse eest.

(2) Taiendav vabastuse votmise valik: Palli mdngimine viimati vdljastpoolt
trahviala tehtud [66gi asukohast. Selle asemel, et kasutada tiht punktis (1)
kirjeldatud tavalistest vabastuse valikutest, vdib mangija valida ka voimaluse
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JOONIS #1 17.2a: TRAHVIALAST MANGITUD PALL PEATUB SAMAS

TRAHVIALAS

X Trahvialasse
sisenemise koht

@ [ahtekohad
© Vabastuse ala

Méngija 160b tiialalt palli punkti A. Méngija 166b punktist A palli punkti B. Kui méangija otsustab

seejarel votta vabastuse, on tal iihe trahvilédgiga neli valikut.

Méngija voib:

(1) Votta trahv-ja-korduslook vabastuse ja méangida algse palli voi uue palli eelmise lédgikoha
(punkt A) vabastuse alast (vaata reegel 14.6 ja joonis 14.6) sooritades oma neljandat 160ki.

(2) Votta lipu-joonel-tagasi vabastuse ja kukutada algse palli voi uue palli vabastuse alasse, mis
asub punktist X lipuaugu suunal sirgjoones tagasi kulgeval kujuteldaval joonel sooritades oma
neljandat 160ki.

(3) Votta kiilgvabastuse (ainult punane trahviala). Kiilgvabastuse votmise lahtekoht on punkt X
ning algne pall voi uus pall tuleb kukutada kahe kepipikkuse raadiusega vabastuse alasse
(pall peab peatuma vabastuse alas) Mangija sooritab sealt oma neljandat 166ki.

(4) Mangida algset palli voi uut palli tiialast, sest sealt sooritati viimane 160k véljaspoolt trahviala
ja sooritades oma neljandat [06ki.

Kui méngija valik oli (1) ning ta otsustas kukutatud palli mitte edasi mangida, siis voib méngija

valida punktist X lipu-joonel-tagasi vabastuse, kiilgvabastuse voi méangida uuesti tiialalt, kuid

sellega lisandub veel (iks trahvilook (kokku kaks), mis tahendab, et méngija sooritab oma viiendat
160Ki.
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JOONIS #2 17.2a: TRAHVIALAST MANGITUD PALL VALJUB TRAHVIALAST,
KUID NAASEB SAMASSE TRAHVIALASSE

X Trahvialasse sisenemise
koht

® | dhtekohad

© Vabastuse ala

Méngija 160D tiialalt palli punkti A. Méngija 160b punktist A palli punkti B saades palli trahvialast vélja,
kuid pall naaseb trahvialasse punktis X. Kui mangija otsustab seejdrel votta vabastuse, on tal iihe
trahvilédgiga neli valikut.

Méngija voib:

(1) Votta trahv-ja-korduslook vabastuse ja méangida algse palli voi uue palli eelmise lédgikoha
(punkt A) vabastuse alast (vaata reegel 14.6 ja joonis 14.6) sooritades oma neljandat 160ki.

(2) Votta lipu-joonel-tagasi vabastuse ja kukutada algse palli voi uue palli vabastuse alasse, mis
asub punktist X lipuaugu suunal sirgjoones tagasi kulgeval kujuteldaval joonel sooritades oma
neljandat 160ki.

(3) Votta kiilgvabastuse (ainult punane trahviala). Kiilgvabastuse votmise lahtekoht on punkt X
ning algne pall voi uus pall tuleb kukutada kahe kepipikkuse raadiusega vabastuse alasse
(pall peab peatuma vabastuse alas) Méngija sooritab sealt oma neljandat 160ki.

(4) Mangida algset palli voi uut palli tiialast, sest sealt sooritati viimane 160k véljaspoolt trahviala
ja sooritades oma neljandat [60ki.

Kui méngija valik oli (1) ning ta otsustas kukutatud palli mitte edasi méngida, siis voib mangija

valida punktist X lipu-joonel-tagasi vabastuse, kiilgvabastuse voi mangida uuesti tiialalt, kuid

sellega lisandub veel (iks trahvilook (kokku kaks), mis tahendab, et méngija sooritab oma viiendat
166ki.
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mangida algset voi teist palli viimati vdljastpoolt trahviala tehtud (66gi
asukohast (vaata reegel 14.6).

17.2b Kui trahvialast vdlja mangitud pall on kadunud, audis voi
mittemadngitav

Aeg-ajalt tuleb méangijal trahvialast valja mangitud palli puhul votta véi ta on
valinud trahv ja kordusléok vabastuse, sest algne pall on kas:

* Audis vdi kadunud valjapoole trahviala (vaata reegel 18.2), voi
¢ Mittemangitav véljaspool trahviala (vaata reegel 19.2a).

Kui mangija vdtab trahv ja korduslook vabastuse ja kukutab palli trahvialasse
(vaata reegel 14.6) ning seejdrel otsustab kukutatud palli selle asukohast mitte
mangida, siis:

e Maéngija voib jatkata védljapoole trahviala vabastuse votmist reeglite 17.1d(2) voi
(3) (punase trahviala korral) voi reegli 17.2a(2) alusel.

e Kui méngija sedasi teeb, saab ta iihe trahviloogi lisaks, saades kokku
kaks trahvil6oki: iiks trahvilook trahv ja korduslédk vabastuse eest ja teine
trahvialast vadljapoole vabastuse eest.

Méngija voib selle vabastuse votta ka kohe trahvialast vdljapoole, jattes palli
trahvialasse kukutamata, kuid sellegipoolest saab méangija kokku kaks trahvildoki.

Karistus reegli 17.2 rikkumise ja valest kohast mangimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

17.3 Teiste reeglite alusel trahvialas vabastust ei saa

Kui méangija pall on trahvialas, siis mangija ei saa vabastust:

e Ebaharilikust viljaku seisukorrast (reegel 16.1),

e Kaevunud pallist (reegel 16.3), voi

¢ Mittemangitavast pallist (reegel 19).

Mangija ainus valik on votta reegli 17 alusel trahviga vabastus.

Aga kui trahvialas takistab mangu ohtliku looma olukord, vdib méangija votta kas
trahvita vabastuse trahvialasse voi trahviga vabastuse valjapoole trahviala (vaata
reegel 16.2b(2)).
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Reegel 18

RiEgL Trahv ja kordusld6k vabastus,

kadunud voi audis pall, varupall

Eesmark

Reegel 18 rddgib trahv ja korduslodk vabastuse votmisest. Kui pall on kadunud
vdljapoole trahviala voi peatub audis, siis tavaparane mangu kulgemine tiialast
lipuauku katkeb. Madngija peab mangu tavaparase kulgemise taastama ja uuesti
madngima eelmise l66gi sooritamise kohast.

See reegel rddgib samuti kuidas ja millal voib aja sdadstmiseks mangida
varupalli, kui mangus pall véis minna auti voi kaduda véljapoole trahviala.

18.1 Trahv ja kordusléok vabastus on lubatud igal ajal

Igal ajahetkel voib méangija votta trahv ja korduslodk vabastuse, lisades endale iihe
trahviloogi ning mangides algset voi teist palli uuesti eelmise [66gi sooritamise
kohast (vaata reegel 14.6).

Mangijal on alati trahv ja korduslédk vabastuse valik:
¢ Olenemata, kus kohas vdljakul mangija pall asub ja

® |segi siis, kui moni reegel nduab mangijalt vabastuse votmist mingil kindlal
moel vai palli mingist kindlast kohast mangimist.

Hetkest, mil mangija paneb trahv ja korduslodk vabastust vottes teise palli algse
palli asemel mdngu (vaata reegel 14.4):

e Algne pall ei ole enam médngus ja selle mangimine on keelatud.

e See kehtib ka siis, kui algne pall leitakse enne 3-minutilise otsimisaja
moddumist viljakult (vaata reegel 6.3b).

Kuid see ei rakendu pallile, mida mangiti eelmise [66gi asukohast, kui mangija:
¢ Teatab, et ta mangib varupalli (vaata reegel 18.3b),

e Mangib l66gimdngus reeglite 14.7b vdi 20.1¢ alusel teist palli.
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18.2  Kadunud voi audis pall: peab votma trahv ja korduslook

vabastuse

18.2a Kui pall on kadunud voi audis

(1) Millal on pall kadunud. Pall on kadunud, kui seda pole kolme minuti jooksul
leitud. Aega arvestatakse hetkest, kui mangija voi tema kddi alustab palli
otsimist.

Kui selle aja jooksul leitakse pall, aga pole kindel, kas pall kuulub mangijale,
siis:
¢ Maéngija peab liigselt viivitamata tiritama palli tuvastada (vaata reegel 7.2) ja

talle on lubatud selleks moistlik aeg, isegi kui see laheb kolmeminutilisest
otsimisajast iile.

e See hdlmab endas moistlikku aega, mis kulub pallini joudmiseks, kui
mangija ei ole leitud palli laheduses.

Kui méngija selle maistliku aja sees enda palli ei tuvasta, siis on pall kadunud.

(2) Millal on pall audis. Paigalseisev pall on audis siis, kui kogu pall on vdljaku
piiriservast valjas.

Pall on vdljakul, kui mistahes osa pallist:

e Asub vdi puudutab piiriservast seespool maapinda voi mistahes objekti
(naiteks looduslikku voi tehislikku), voi

e On piiriserva voi mistahes vdljaku osa kohal.

Méngija voib vdéljakul asuva palli mdngimiseks seista audis.
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JOONIS 18.2a: MILLAL ON PALL AUDIS

Pall on audis vaid siis, kui kogu pall on véljaku piiriservast véljas.
Joonised illustreerivad, millal pall on véljakul ja millal pall on audis.

@ Pl viljakul

€ Pall audis

Piiriserva maaratleb maapinnal vaiade Piiriserva maératleb joone véljakupoolne serv ja
valjakupoolsete kiilgede vahel kulgev joon ja joon ise on audis.
vaiad ise on audis.

18.2b Mida teha, kui pall on kadunud v6i audis

Kui pall on kadunud vdi audis, peab méngija iihe trahvilédgiga votma trahv ja
kordusldobk vabastuse ja mangima algset voi teist palli eelmise 16dgi asukohast
(vaata reegel 14.6).

Erand — Mangija voib mdne reegli alusel palli teise palliga asendada, kui on
teada voi pohimotteliselt kindel, mis algse palliga juhtus: Mangija voib trahv
ja korduslook vabastuse asemel asendada algse palli mone reegli alusel teise
palliga, kui algset palli ei leitud ja on teada voi pohimétteliselt kindel, et pall:

e Peatus vdljakul ja seda liigutas vdlisméjutaja (vaata reegel 9.6) voi seda mangis
vale pallina teine méngija (vaata reegel 6.3¢(2)),

e Peatus vdljakul teisaldatava takistuse peal voi sees (vaata reegel 15.2b) voi
ebahariliku viljaku seisukorra peal voi sees (vaata reegel 16.1¢),
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¢ On trahvialas (vaata reegel 17.1c), voi

¢ Peatati voi suunati tahtlikult suunast korvale teise isiku poolt (vaata reegel
11.2C).

Karistus reegli 18.2 rikkumise ja valest kohast mingimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.

18.3 Varupall

18.3a Millal on varupalli mangimine lubatud

Kui pall voib olla kadunud valjapoole trahviala voi olla audis, siis aja sddstmiseks
vOib mdngija mangida teist palli trahv ja korduslédk vabastuse alusel varupallina
(vaata reegel 14.6).

Pall, mis voib olla kadunud, tahendab:
e Algset palli ei ole leitud ja tuvastatud ja see pole veel kadunud ja

e Algne pall vdib olla kadunud trahvialasse, kuid voib vdljakul samal ajal olla
kadunud ka mujale.

Aga kui méangija on teadlik, et ainus koht, kuhu pall vois kaduda, on trahviala, siis
varupalli mangimine on keelatud ja pall, mida mangiti eelmise l66gi kohast, on
trahv ja kordusléok vabastuse alusel médngija méngus pall (vaata reegel 18.1).

Kui varupall ise voib olla kadunud véljapoole trahviala voi olla audis, siis:

e Mangija voib mangida uue varupalli.

e See varupall omab samasugust seost esimese varupalliga nagu esimene
varupall algse palliga.

18.3b Varupalli mdngimisest teavitamine

Enne l6dgi sooritamist peab mangija varupalli mangimisest teisi teavitama:

e Eipiisa, kui madngija titleb, et ta méngib teise palli vdi mangib uuesti.

e Mangija peab kasutama sona ,varu“ voi ,varupall“ voi muul moel selgelt marku
andma, et ta mangib palli reegli 18.3 alusel varupallina.

Kui médngija seda ei teavita (isegi kui ta kavatses palli varupallina méngida)
ja sooritab eelmise [66gi asukohast ld6gi, siis see pall on trahv ja korduslodk
vabastuse alusel médngija médngus pall (vaata reegel 18.1).
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18.3¢ Varupalli mdngimine kuni see muutub mangus palliks voi see
hiiljatakse
(1) Varupalli rohkem kui iiks kord mdngimine. Mangija vaib varupalli méngida

ilma et see kaotaks oma staatust, kohani, mis on lipuaugust sama kaugel voi
kaugemal, kui esialgse palli arvatav asukoht.

See kehtib ka siis, kui varupalli mangitakse mitu korda.

Aga varupall kaotab oma staatuse, kui see muutub (2) alusel médngus palliks
voi see (3) alusel hiiljatakse ja muutub seeldbi valeks palliks.

(2) Millal muutub varupall méngus palliks. Varupall muutub trahv ja kordusléok
vabastuse alusel mangija mdngus palliks:

e Kui algne pall on véljakul kadunud mujale kui trahviala véi on audis.
Algne pall ei ole enam mdngus (isegi kui see leitakse valjakult parast
kolmeminutilist otsimisaega) ja on niitid vale pall mida on keelatud mangida
(vaata reegel 6.3¢).

e Kuivarupalli mangitakse kohast, mis on lipuaugule ldhemal, kui esialgse
palli arvatav asukoht. Algne pall ei ole enam mdngus (isegi kui see leitakse
véljakult parast kolmeminutilist otsimisaega voi see leitakse lipuaugule
lahemalt kui oli selle arvatav asukoht) ja on niiiid vale pall, mida on keelatud
méngida (vaata reegel 6.3¢).

Kui méngija mangib varupalli samasse alasse, kus on algne pall ja ei suuda
enam tuvastada, kumb pall on kumb:

e Kui vdljakult leitakse ainult tiks pall, siis seda palli loetakse varupalliks, mis
on niud mdngus pall.

e Kui vdljakult leitakse molemad pallid, peab méangija otsustama, kumb on
varupall ja see pall on méngus. Teine pall on kadunud ja seda on keelatud
mangida.
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JOONIS 18.3c: VARUPALLI MANGIMINE LIPUAUGULE LAHEMALT, KUI
ESIALGNE PALL HINNANGULISELT ASUB

Méngija algne pall vdib olla kadunud pddsasse, mistottu méangija teavitab, et [66b varupalli.
Varupall peatub punktis A. Kuna punkt A on lipuaugust kaugemal, kui algse palli arvatav asukoht,
voib mangija liiiia varupalli edasi ilma, et see kaotaks varupalli staatust. Méangija [66b varupalli
punktist A punkti B. Kuna punkt B on lipuaugule lahemal, kui esialgse palli arvatav asukoht, siis
hetkest, mil mangija méngib varupalli punktist B, muutub see mangus palliks ja on tiialalt
trahv-ja-korduslook alusel iihe karistuslodgiga méngu pandud.

Erand — Méangija voib mone reegli alusel palli teise palliga asendada, kui

on teada voi pohimatteliselt kindel, mis algse palliga juhtus: Mangijal on
lisavdimalus asendada algne pall mdne reegli alusel teise palliga, kui algset
palli ei leitud ja on teada véi péhimétteliselt kindel, et pall:

e Peatus vdljakul ja seda liigutas vilismdjutaja (vaata reegel 9.6),

o Peatus vdljakul teisaldatava takistuse peal voi sees (vaata reegel 15.2b) voi
ebahariliku viljaku seisukorra peal voi sees (vaata reegel 16.1¢),

¢ Peatati vai suunati tahtlikult suunast korvale teise isiku poolt (vaata reegel
11.20).
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Kui méni tlalmainitud reeglitest rakendub, siis voib mangija:
e Oma palli asendada teise palliga vastavalt sellele reeglile, voi
e Trahvja kordusléék vabastuse alusel kohelda oma varupalli médngus pallina.

(3) Millal tuleb varupall hiiljata. Kui varupall ei ole veel muutunud mdngus palliks,
siis tuleb varupall hiiljata jargmistel juhtudel:

e Kuialgne pall leitakse vdljastpoolt trahviala vdljaku pealt enne
kolmeminutilise otsimisaja l6ppu. Mangija peab algset palli mdngima nii
nagu see asub.

e Kuialgne pall leitakse trahvialast voi on teada voi pohimotteliselt kindel, et
pall on trahvialas. Mdngija peab kas algset palli mangima nii nagu see asub,
voi reegli 17.1d alusel vdotma trahviga vabastuse.

Malemal juhul:

e Mangijal on keelatud varupalliga sooritada [66ki, kuna see on niiiid vale pall
(vaata reegel 6.3¢) ja

e Koik varupalliga hiilgamiseni tehtud eelnevad 166gid (sisaldades (Gdke ja
selle palli mdangimisega saadud trahvilodke) ei lahe arvesse.

Karistus reegli 18.3 rikkumise ja valest kohast mangimise eest: Uldine karistus
reegli 14.7a alusel.
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REEGEL
19 Mittemangitav pall

Eesmark:

Reegel 19 rddgib mittemdngitava palli puhul méngija erinevatest vabastuse
votmise voimalusest. See lubab mangijal valida, millist voimalust ta kasutada
soovib, et saada valjakul tavaliselt iihe trahvil6ogiga vdlja mistahes keerulisest
olukorrast (vélja arvatud trahvialas).

19.1  Mangija voib otsustada votta mittemangitava palli

vabastuse igal pool vdljakul vdlja arvatud trahviala

Mangija on ainus isik, kes voib kuulutada reegli 19.2 vdi 19.3 alusel oma palli
mittemangitavaks.

Mittemdngitava palli vabastus on lubatud vdljakul igal pool, vdlja arvatud trahvialas.

Kui pall on mittemangitav trahvialas, siis mangijal on ainus vdimalus votta trahviga
vabastus reegli 17 alusel.

19.2 Mittemédngitava palli vabastuse voimalused edenemisalal ™

voi puttamisgriinil
Mangija voib votta mittemangitava palli vabastuse, valides reeglis 19.2a, b

vOi c toodud vbimaluste vahel ning iga voimaluse kasutamisega kaasneb iiks
trahvilook.

e Mangija voib votta reegli 19.2a alusel trahv ja korduslédk vabastuse isegi siis,
kui tema palli ei leitud vdi ei suudetud tuvastada.

e Agaselleks, et votta reegel 19.2c alusel lipu-joonel-tagasi vabastust voi reegli
19.2b alusel kiilgvabastust, peab mangija teadma algse palli asukohta.

19.2a Trahv ja korduslook vabastus

Méangija voib mangida algset voi teist palli eelmise l6dgi asukohast (vaata reegel

14.6).

19.2b Lipu-joonel-tagasi vabastus

Méngija voib kukutada algse voi teise palli (vaata reegel 14.3) vabastuse alasse,
mis asub algse palli asukohast lipuaugu suunas sirgjoones tagasi kulgeval
kujuteldaval joonel:
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IR \V\dngija poolt valitud koht vdljakul, mis asub sellel joonel ja on
REEGEL kx%lxal, kui palli algne koht (joonel tagasimineku kaugus ei ole

x:x hxéﬁaﬁsel peaks mangija koha mingi objektiga dra markima

b til).

EQSmﬁl'rkangija !<ukutab palli sedq kohta valimata, siis loetak'se ldhtekohaks
Citi ?%f&éﬁ%'?ﬁ?@&?&% '%@({H‘Paé’é’:‘é‘ﬁ RS AR KRB nit A msUTRR Y
volordHS EIBIRE aerﬂm/%ﬁ e Lo () Y itag'e eost odipsam autatem lit

suiabpasitatqld deurinsititadkotmays ediddbuks: dlieske itkke s cagaedisl Uotsi
nephiclogtatglde issint ducitatis et, nonsera temque voluptatur?

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Eitohiolla lahtekohast lipuaugule lahemal ja
» V0ib asuda mistahes vdljaku alal, kuid

» Kui lahtekohast tihe kepipikkuse raadiuses on mitu vdljaku ala, siis peab pall
peatuma vabastuse ala sees sellel viljaku alal, kus pall kukutamisel esimest
korda maapinda puudutas.

19.2¢ Kiilgvabastus

Méngija vaib algse voi teise palli kukutada kiilgmisesse vabastuse alasse (vaata
Yeegel 14.3):
e |dhtekoht: Algse palli asukoht.

e Vabastuse ala suurus lahtekohast mdddetuna: Kaks kepipikkust, aga selliste
piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud:

» Eitohiolla lahtekohast lipuaugule ldhemal ja
» V0ib asuda mistahes vdljaku alal, kuid

» Kui lahtekohast kahe kepipikkuse raadiuses on mitu véljaku ala, siis peab
pall peatuma vabastuse ala sees sellel véljaku alal, kus kukutatud pall
esimest korda maapinda puudutas.

Karistus reegli 19.2 rikkumise ja palli valest kohast mangimise eest: Uldine
karistus reegli 14.7a alusel.
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JOONIS 19.2: EDENEMISALAL MITTEMANGITAVA PALLI VABASTUSE VALIKUD

Méngija otsustab, et tema pall on pddsas mittemangitav. Méangijal on (ihe trahvilddgiga

kolm valikut.

(1) Méngija voib votta trahv-ja-korduslook vabastuse ja méngida algse palli voi uue palli eelmise
l66gikoha vabastuse alast (vaata reegel 14.6 ja joonis 14.6).

(2) Mangija voib votta lipu-joonel-tagasi vabastuse ja kukutada algse palli voi uue palli vabastuse
alasse, mis asub esialgse palli asukohast lipuaugu suunal sirgjoones tagasi kulgeval
kujuteldaval joonel. Lahtekoht on méngija poolt valitud koht véljakul, mis asub sellel joonel ja
on lipuaugust kaugemal, kui palli algne asukoht (joonel tagasimineku kaugus ei ole piiratud).
Vabastuse ala suurus on lahtekohast (iks kepipikkus ja vdib asuda mistahes véljaku alal ning
see ei tohi olla lipuaugule lahemal, kui lahtekoht. Valitud lahtekoha peaks méngija mérgistama
(néiteks tiiga).

(3) Mangija voib votta kiilgvabastuse. Kiilgvabastuse vétmise lahtekoht on algse palli asukoht ja
vabastuse ala suurus on lahtekohast kahe kepipikkuse raadiusega ala, mis pole lipuaugule
lahemal, kui lahtekoht ning voib asuda mistahes véljaku alal.
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19.3 Mittemdngitava palli vabastuse voimalused bunkris

19.3a Tavalised vabastuse voimalused (iiks trahvil6ok)
Kui madngija pall on bunkris:

e Mangija voib mitteméngitava palli vabastuse votta, kasutades mistahes reeglis
19.2 toodud vdéimalust ning lisades endale iihe trahviloogi, kuid:

e Palltuleb kukutada ja see peab peatuma bunkri sees asuvas vabastuse
alas. Seda nii reegli 19.2b alusel lipu-joonel-tagasi voi reegli 19.2c alusel
kiilgvabastust vottes.

JOONIS 19.3: BUNKRIS MITTEMANGITAVA PALLI VABASTUSE VALIKUD

Méngija otsustab, et tema pall on bunkris mitteméangitav. Mangijal on neli valikut:
(1) Méngija voib iihe trahvilbogiga votta trahv-ja-kordusldok vabastuse.
(2) Méngija voib iihe trahvilodgiga votta lipu-joonel-tagasi bunkrisse vabastuse.

(3) Méngija voib iihe trahvilédgiga votta bunkrisse kiilgvabastuse.

(4) Méngija voib kahe trahvilodgiga votta lipu-joonel-tagasi bunkrist vélja vabastuse minnes algse
palli asukohast lipuaugu suunal sirgjoones tagasi.
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19.3b Tdiendav vabastuse voimalus (kaks trahvilooki)

Tdiendava vdoimalusena on méangijal vdimalik votta reegel 19.2b alusel lipu-joonel-
tagasi vabastus bunkrist vdlja, lisades endale kaks trahvilodki.

Karistus reegli 19.3 rikkumise ja palli valest kohast mangimise eest: Uldine
karistus reegli 14.7a alusel.
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Reegel 20 Rule xx

REEGEL xggﬁuringi jooksul tekkivate kiisimuste
Xﬁ damine; Kohtuniku ja komitee
Yexlilahendid

Eesmark

Reegel 20 rdadgib, mida teha, kui manguringi jooksul tekivad reeglite kohta
kiisimused, holmates ka toiminguid (mis on rajaméngus ja lo6gimangus
erinevad), mis lubavad mangijal kaitsta enda 6igust saada olukorrale
reeglilahend hiljem.

See reegel rddgib ka kohtunike rollist, kellel on luba otsustada faktikiisimuste
iile ja reegleid rakendada. Kohtuniku voi komitee reeglilahendid on koigi
mangijate jaoks siduvad.

20.1 Reeglikiisimuste lahendamine madnguringi jooksul

20.1a Mangijad peavad hoiduma asjatult mangu viivitamast

Mangijail on keelatud mdnguringi jooksul reeglite kohta abi otsides asjatult mangu
viivitada:

e Kui kohtunik voi komitee ei ole moistliku aja jooksul reeglikiisimuse
Xx¥ahendamiseks kittesaadav, peab mangija ise otsustama, mida teha ning edasi
mangima.

e Maéngija voib rajamdngus enda digusi kaitsta ja kiisida reeglilahendit (vaata
reegel 20.1b(2)) voi [66gimdngus méngida kahte palli (vaata reegel 20.1¢(3)).
20.1b Reeglikiisimused rajamangus

(1) Kiisimuste lahendamine kokkuleppe teel. Rajamangu mangivad mangijad
voivad mdnguringi jooksul omavahel kokku leppida, kuidas mingi
reeglikiisimus lahendada ning:

e Kokkulepitud lahend on l6plik isegi siis, kui see osutub reeglite alusel
valeks, nii kaua kui madngijad ei leppinud omavahel kokku tahtlikult mdne
reegli voi karistuse eiramises, mille rakendumisest nad olid teadlikud (vaata
reegel 1.3b(1)).

e Aga kui mangule on maddratud kohtunik, siis peab kohtunik kdik uleskerkivad
reeglikiisimused lahendama ja méngijad peavad neid reeglilahendeid
jargima.

Kui kohtunikku kaasas pole ja mangijad ei joua reeglite rakendamises

kokkuleppele vdi nad pole kindlad, kuidas reeglit rakendada, vdib kumbki

mangija paluda reeglilahendit vastavalt reeglile (20.1b(2)).
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(2) Reeglilahendi palumine enne méngu tulemuse [6plikuks muutumist. Kui
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mangija soovib, et kohtunik voi komitee otsustaks, kuidas ménda reeglit
mangija enda méngule voi vastase mangule rakendada, vdib méngija paluda
reeglilahendit.

Kui kohtunik vdi komitee ei ole mdistliku aja jooksul reeglikiisimuse
lahendamiseks kdttesaadav, voib madngija vastast teavitada, et ta palub
olukorrale reeglilahendit hiljem, kui kohtunik vdi komitee on saadaval.

Kui mangija teeb taolise teavituse enne, kui mangu tulemus on [oplik:

e Reeglilahend antakse ainult siis, kui taoline teavitus tehakse digeaegselt,
mis soltub sellest, millal méngija sai reeglikiisimuse faktidest teadlikuks:

» Kui mangija sai faktidest teadlikuks enne, kui kumbki mangija alustas
mangu viimast rada. Faktidest teadlikuks saades tuleb teavitus
reeglikiisimusele reeglilahendi saamiseks esitada enne, kui kumbki
mangija sooritab jargmise raja alustamiseks l6dgi.

» Kui mdngija sai faktidest teadlikuks mdngu viimase raja jooksul voi peale
viimase raja l6petamist. Teavitus reeglilahendi saamiseks tuleb teha
enne, kui mangu tulemus on 6plik (vaata reegel 3.2a(5)).

e Kui mangija ei teavita digeaegselt, siis kohtunik vdi komitee ei anna tekkinud
olukorrale/olukordadele reeglilahendit ja raja tulemused jadvad kehtima,
isegi kui reegleid rakendati valesti.

Kui méangija palub reeglilahendit monel varasemal rajal tekkinud olukorra
kohta, siis antakse reeglilahend vaid sel juhul, kui kehtivad kdik kolm
tingimust:

e Kui vastane rikkus reeglit 3.2d(1) (valeinformatsioon tehtud l66kide arvu
kohta) voi reeglit 3.2d(2) (saadud trahvist teavitamata jatmine),

e Kui palve pohineb faktidel, millest mangija ei olnud teadlik enne, kui kumbki
madngija sooritas jargmise raja alustamiseks (66gi voi kahe raja vahel olles
enne eelmise raja lopetamist ja

¢ Mangija teavitas reeglilahendi soovist Gigeaegselt (vastavalt iilaltoodule).
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(3) Reeglilahendi palumine parast mangu tulemuse l6plikuks muutumist. Kui
mangija palub reeglilahendit parast mangu tulemuse oplikuks muutumist:

e Komitee teeb reeglilahendi vaid siis, kui kehtivad mdlemad tingimused:

» Palve pohineb faktidel, millest mdngija ei olnud teadlik enne mangu
tulemuse 16plikuks muutumist ja

» Kui vastane rikkus reeglit 3.2d(1) (valeinformatsioon tehtud l66kide arvu
kohta) voi reeglit 3.2d(2) (saadud trahvist teavitamata jatmine) ja teadis
oma rikkumisest enne mdngu tulemuse 16plikuks muutumist.

e Sellise reeglilahendi tegemisele ei ole ajalisi piiranguid.

(4 Kahe palli mdngimise keeld. Mangijal, kes pole kindel, milline on mangu
jatkamiseks dige toiming, on keelatud rajamdngus kahe palliga rada l6puni
mangida. See on lubatud ainult [66gimdngus (vaata reegel 20.1¢).

20.1¢ Reeglikiisimused l66gimangus

(1) Kiisimuste lahendamine kokkuleppe teel on keelatud. Kui kohtunik voi komitee
ei ole moistliku aja jooksul reeglikiisimuse lahendamiseks kadttesaadav:

e Mangijaid julgustatakse teineteist reegli rakendamisel abistama, kuid neil
puudub 6igus otsustada reeglikiisimus kokkuleppe teel ja igasugune taoline
kokkulepe ei ole ihelegi mangijale, kohtunikule ega komiteele siduv.

e Mangija peaks igasuguse reeglikiisimuse esitama komiteele enne oma
tulemuskaardi tagastamist.

(2) Méngijad peaksid kaitsma teisi voistlusel osalevaid médngijaid. Koigi teiste
mangijate huvide kaitsmiseks:

e Kui méangija teab voi arvab, et teine mangija on rikkunud voi vdis rikkuda
reegleid ning teine mangija ei ole sellest teadlik vai eirab rikkumist, peaks
mangija teist mangijat, tema madrkijat, kohtunikku voi komiteed asjaoludest
teavitama.

e Sedatuleks teha koheselt, kui mangija on saanud asjaoludest teadlikuks ja
voimalusel enne, kui teine mangija on oma tulemuskaardi tagastanud.

Kui méngija seda ei tee, siis vdib komitee mangija reegli 1.2a alusel
diskvalifitseerida, kui leitakse, et mangija kditus vaaritult ja golfimangu vaimu
vastaselt.

(3) Kahe palli mdngimine, kui pole kindel, kuidas kdituda. Mangija, kes pole
kindel, milline on méngu jatkamiseks dige toiming, vdib karistuseta [0petada
raja kahe palliga:
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e Mangija peab enne [66ki otsustama, et soovib ebakindlas olukorras
mangida kahte palli.

e Mangija peaks valima, millise palliga tehtud raja tulemus arvesse ldaheb,
kui reeglid sellist toimingut lubavad, ja oma mdrkijat voi teist mangijat oma
otsusest enne [6dki teavitama.

e Kui mangija ei langeta Gigeaegselt valikut, siis esimesena méangitud pall
loetakse vaikimisi valituks.

e Mangija peab enne tulemuskaardi tagastamist olukorra faktidest komiteed
teavitama isegi siis, kui ta mélema palliga tegi sama raja tulemuse. Kui
mangija seda ei tee, siis ta diskvalifitseeritakse.

e Kui mdngija sooritas enne kahe palliga mangimise otsust (6dgi, siis:

» See reegel ei kehti ja enne otsust mangitud palliga tehtud raja tulemus
ldheb arvesse.

» Aga madngija ei saa teise palli mdngimise eest karistada.

Selle reegli alusel mangitud pall ei ole sama nagu reegli 18.2 alusel mangitud
varupall.

(4) Komitee otsus raja tulemuse kohta. Kui mangija mangib punkt (3) alusel kahte
palli, siis komitee otsustab, milline on mangija tulemus sellel rajal jargmiselt:

¢ Valitud palli tulemus (hoolimata kas vaikimisi vdi mangija valikul) ldheb
arvesse, kui reeglid selle palliga tehtud toimingut lubavad.

e Kuireeglid selle palliga tehtud toimingut ei luba, siis ldheb arvesse teise
palli tulemus, kui reeglid teise palliga tehtud toimingut lubavad.

e Kuireeglid ei luba kummagi palliga tehtud toimingut, laheb arvesse valitud
palli tulemus (hoolimata kas vaikimisi v6i mangija valikul), valja arvatud, kui
selle palliga tehti tdsine rikkumine, mangides seda valest kohast. Sel juhul
laheb arvesse teise palli tulemus.

e Kui mdlema palliga tehti tdsine rikkumine, mangides mdlemat palli valest
kohast, siis mangija diskvalifitseeritakse.

e Koik [66gid, mis tehti arvesse mittemineva palliga (sisaldades l6dke ja
selle palli mangimisega saadud trahvilooke) ei lahe mangija raja tulemuses
arvesse.

“Kui reeglid sellist toimingut lubavad” tahendab kas (a) algset palli médngiti nii
nagu see asub ja selle mangimine selliselt oli lubatud, voi (b) mangitud pall
pandi mdngu vastavalt reeglitele 6igel viisil, 6igel moel ja digesse kohta.
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20.2 Reeglikiisimuste reeglilahendid

20.2a Kohtuniku reeglilahendid

Kohtunik on komitee poolt mdadratud isik, kes otsustab faktilisi kiisimusi ja
rakendab reegleid.

Mangijad peavad kohtuniku poolt faktide voi reeglite alusel tehtud reeglilahendeid
jargima.
e Mangijal ei ole digust kohtuniku reeglilahendit komiteele edasi kaevata.

e Kohtunik voib enne reeglilahendi tegemist komiteega konsulteerida voi
reeglilahendi komiteele (ilevaatamiseks anda, kuid see pole kohustuslik.

Vaata komitee toimingud, Loige 6C (kohtuniku volituste ulatuse selgitus).

20.2b Komitee reeglilahendid

Kui reeglilahendeid tegevat kohtunikku pole vdi kohtunik annab reeglilahendi
tegemise komiteele, siis:

e Reeglilahendi teeb komitee ja
e Komitee reeglilahend on loplik.

Kui komitee otsusele ei joua, siis voib kiisimuse lahendamiseks edastada R&A
Golfireeglite Komiteele, kelle otsus on 1oplik.

20.2¢ Videotoendite kasutamisel ,,palja silmaga“ standardi rakendamine

Kui komitee tuvastab reeglilahendi jaoks fakte, siis selleks otstarbeks on
videotdendite kasutamine piiratud ,,palja silmaga“ standardiga:

e Kuivideol ndhtavad faktid ei olnud moistlikkuse piires palja silmaga nahtavad,
siis see videotoend jdetakse kdrvale, isegi kui sellelt on ndha reeglite
rikkumine.

e Agaisegi kuivideotdend jdetakse ,,palja silmaga“ standardi alusel kérvale, on
mangija endiselt reeglit rikkunud, kui ta oli muul moel teadlik faktidest, mis
viisid reeglite rikkumiseni (nditeks kui méngija tundis, et kepp puudutas bunkris
liiva, kuigi seda polnud palja silmaga n&ha).

20.2d Millal valed reeglilahendid korrigeeritakse

Kui kohtuniku vdi komitee tehtud reeglilahend osutub hiljem valeks:

e Kuisee on reeglite alusel vdimalik, siis reeglilahendit korrigeeritakse.

e Kui selleks on juba liiga hilja, jadb vale reeglilahend kehtima.
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Kui mangija ja kohtuniku voi komitee antud juhiste vahel valitseb maistlik
arusaamatus ja mangija tegutseb valesti moistetud juhiste jargi ning rikub
seetottu mdnguringi jooksul voi reegli 5.7a alusel véljakuulutatud manguseisaku
ajal reeglit (nditeks tostes tiles mdngus palli, kui see polnud reeglite alusel
lubatud), siis karistust ei jargne ja juhiseid loetakse valeks reeglilahendiks.

Vaata komitee toimingud, Loige 6C (mida peaks komitee tegema vale reeglilahendi
korral);.

20.2e Mangijate diskvalifitseerimine, kui rajamangu voi l66gimangu

voistluse tulemused on loplikud

(1) Rajamédng. Reegli 1.2 (vdaritu kditumine) voi reegli 1.3b(1) (tahtlik reegli
rikkumise voi karistuse eiramine vdi teise mangijaga reegli voi karistuse
eiramises kokku leppimine) alusel mangija diskvalifitseerimisele ajalisi
piiranguid pole.
Seda voib teha ka parast mangu tulemuse 16plikuks muutumist (vaata reegel
3.2a(5)).

Muul juhul vaata reeglist 20.1b(3), millal ja mis tingimustel annab komitee
reeglilahendi, kui taotlus on tehtud parast seda, mangu tulemus on loplik.

(2) Lébgiming. Uldjuhul on keelatud 166gimdngu vistluse sulgemise jarel
karistusi lisada voi muuta. Voistlus on suletud, kui:

e Tulemused muutuvad komitee poolt madratud viisil [5plikuks, voi

e Rajamdngule eelnenud l66gimdngu kvalifikatsioon on suletud, kui méngija
on startinud oma esimesele rajamdngule.

Aga mangija peab diskvalifitseerima isegi parast voistluse sulgemist, kui ta:

e Tagastas tulemuskaardi, millel on ménel rajal margitud tegelikust vdiksem
tulemus ja see ei olnud pohjustatud iihe vo6i mitme karistuse, mille
saamisest mangija ei olnud enne vdistluse sulgemist teadlik, lisamata
jatmisest (vaata reegel 3.3b(3)),

e Teadis enne voistluse sulgemist, et tema tagastatud tulemuskaardile
oli margitud kdrgem handikép, kui tal tegelikult on ja see mdjutas tema
tulemuses arvestatud handikapilookide arvu (vaata reegel 3.3b(4)),

e Teadis enne voistluse sulgemist, et ta on rikkunud reeglit, mille karistuseks
on diskvalifitseerimine, voi

e Leppis tahtlikult kokku teise mangijaga reegli voi karistuse eiramises, mille
rakendumisest olid mélemad teadlikud (vaata reegel 1.3b(2)).

Komitee voib samuti peale vdistluse sulgemist diskvalifitseerida méngija reegli
1.2 alusel (vdaritu kditumine).
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20.3 Olukorrad, mille kohta reeglid puuduvad

Komitee peaks lahendama kdik olukorrad, mille kohta reeglid puuduvad,
jargmiselt:

e Arvestades koiki asjaolusid ja

e Kasitledes olukorda maistlikul, ausal ja jarjepideval viisil nagu on reeglites
kdsitletud teised sarnased olukorrad.
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Reegel 21 Rule xx

I“Ei(;L Xeixed individuaalsed [66giméngu ja

¥jamangu vormid

Eesmark

Reegel 21 rddgib neljast muust iiksikmadngu vormist holmates endas

kolme l66gimadngu erivormi, kus tulemuste arvestamine erineb harilikust
l66gimangust. Nendeks on punktimang (tulemust arvestatakse igal rajal
saadud punktides), Suurim skoor (iga raja suurim voimalik tulemus on piiratud)
ja Par/Bogey (rajamdngu tulemuste siisteem iga raja kohta).

21.1  Punktimdng

21.1a Punktimdngu iilevaade
Punktimdng on l6dgimédngu vorm, kus:

e Mangija vai poole raja tulemus pdhineb punktidel, mida antakse rajal tehtud
lookide (sisaldades tehtud lGoke ja mistahes trahviloke) arvu vaordlemisel
komitee poolt sellel rajal ettendhtud l66kide arvuga ja

e Voistluse vdidab see mangija voi pool kellel on médnguringide 16ppedes kdige
Xxxohkem punkte.

Punktimdngus rakenduvad harilikud [66gimdngu reeglid (kirjeldatud reeglites
1-20), tdiendatuna jargnevate erireeglitega. Reegel 21.1 on kirjutatud jargmiste
voistluste jaoks:

e Handikapita voistlused, kuid vdib kohandada ka handikdpivoistluste jaoks ja

o Uksikmangu vdistlused, kuid vdib kohandada ka partnereid hdlmavate
voistluste jaoks, mida tdiendavad reeglid 22 (Foursomes) ja 23 (Four-Ball) ning
voistkondlike vdistluste jaoks, mida tdiendab reegel 24.

21.1b Punktiméngu tulemuste arvestamine

(1) Kuidas punkte antakse. Mangijale antakse punkte iga raja kohta, vorreldes
mangija raja tulemust komitee poolt sellel rajal ettendhtud l66kide arvuga, mis
tldjuhul on par tulemus, kui komitee pole ette ndinud teistsugust ettendhtud
lookide arvu:

183



(2

184

Reegel 21

Rada mangitud ‘ Punkte
Rohkem kui tiks iile ettendhtud l66kide arvust voi ilma tulemuseta o
Uks iile ettendhtud l66kide arvust 1
Ettendhtud l66kide arvuga vordne 2
Uks vahem, kui ettendhtud l66kide arv 3
Kaks vahem, kui ettenghtud l66kide arv 4
Kolm vahem, kui ettendahtud 166kide arv 5
Neli vahem, kui ettenghtud lokide arv 6

Mangija, kes mingil pohjusel reeglite alusel rada ei l6peta, saab sellel rajal null
punkti.

Mangutempo huvides julgustatakse méangijaid [6petama raja méangimine
niipea, kui nende tulemus on null punkti vaariline.

Rada on ldbi, kui mdngija raja l6petab, otsustab raja lopetamata jatta voi tema
tulemus on null punkti vaart.

Igale rajale margitav tulemus. Tulemuskaardi tditmine reegli 3.3b nduete
tditmiseks:

e Kuirada lopetati:

» Kui tulemus annab punkte. Tulemuskaardil peab olema tegelik tulemus.

» Kui tulemus ei anna punkte. Tulemuskaardil peab olema kas tiihi tulemus
vOi mistahes tulemus, mis punkte ei anna.

e Kuirada ei l6petatud. Kui mangija jatab reeglite alusel raja l6petamata, peab
tulemuskaardil olema kas tiihi tulemus vdi mistahes tulemus, mis punkte ei
anna.

Komitee vastutab mangija igal rajal teenitud punktide arvutamise eest ja
héandikdpivoistlusel vastutab komitee lisaks enne punktide arvutamist igal rajal
handikapilookide mahaarvamise eest.

Vaata komitee toimingud, Loige 5A(5) (Voistlustingimused voivad méngijaid
julgustada, kuid mitte kohustada, tulemuskaardile igal rajal saadud punkte
markima).



Reegel 21

JOONIS 21.1b: TULEMUSTE ARVESTAMINE BRUTO PUNKTIMANGUS

..........................

Rada |1 2 3 4|5 6|78 9 |0Out

Meetreid445 186|378 387 181 533|313 412(537|3372 Vastutused
Par 4344|354 4|5]36 (" Komitee
Jsmith |(Z L3159l vl 215 d] 8 w0 Méngija
Punkte "3 | Z | [ 2. (.0l L2 2|4

/7"y Méngija ja
Rada 10 11 12 13 14 15 16 17 18 In Kokku ‘.- mérﬂjjaj

Meetreid 206 424 397 202 541 150 593 137 401 3051 6423
T 3[/4[4[3[5][3]5

JSmith (3. 9. 6. . 3. Y. 3 Y 5 ¢
Punkiem'. 2. 2. 0. 2. 3 .2, 3.

;'Mérk}jé"'%‘; Mangija
{allkir: ! allkiri

21.1¢ Punktimadngu karistused

(1) Karistused vilja arvatud diskvalifitseerimine. Koik trahviloogid lisatakse
mangijale sellele rajale, kus rikkumine esines, aga on kolm erandit:

Erand 1 - Liigsed, jagatud, lisatud voi asendatud kepid: Kui mangija rikub
reeglit 4.1b(14 kepi piirang; mdnguringil keppide jagamine, lisamine voi
asendamine), siis komitee lahutab maha kaks punkti (kui rikkumine esines vaid
thel rajal) vai neli punkti (kui rikkumine esines kahel vdi rohkemal rajal) reegli
4.1b alusel mangija kogu mdnguringi punktitulemusest.

Erand 2 - Stardiaeg: Kui mangija rikub reeglit 5.3a kas (1) hilinedes starti
vahem kui viis minutit voi (2) startides varem, aga mitte rohkem kui viis minutit
(vaata reegli 5.3 karistuse l6igus erandid 1 ja 2), siis komitee lahutab maha
kaks punkti mangija kogu mdnguringi punktitulemusest.

Erand 3 - Asjatu mangu viivitamine: Kui mangija rikub reeglit 5.6a, siis komitee
lahutab mangija kogu médnguringi punktitulemusest maha iihe punkti esimese
rikkumise korral ja tdiendavalt kaks punkti teise rikkumise korral. (Kolmanda
rikkumise korral vaata reegel 21.1¢(2).)
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Mangija peab iga erandi puhul komiteed rikkumise faktidest teavitama enne
tulemuskaardi tagastamist, et komitee saaks karistusi rakendada. Kui mangija
seda ei tee, siis ta diskvalifitseeritakse.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis K-3 (kuidas votta
punktimédngus kasutusele mangutempo pohimotted, mille rikkumiste puhul
punkte maha lahutada).

(2) Diskvalifitseerivad karistused. Méngijat, kes rikub jargnevat nelja reeglit, ei
diskvalifitseerita, aga ta saab sellel rajal null punkti, kus rikkumine esines:

e Reegli3.3c alusel raja l6petamata jatmine,

e Tiialast vdljaspoolt raja alustamiseks tehtud l6dgi parandamata jatmine
(vaata reegel 6.1b(2)),

¢ Vale pallimangimise vea parandamata jatmine (vaata reegel 6.3c), voi

e Valest kohast mangimise ja sellega tehtud tdsise rikkumise vea parandamata
jatmine (vaata reegel 14.7b).

Kui mangija rikub ménd muud reeglit, mille karistuseks on diskvalifitseerimine
siis mangija diskvalifitseeritakse.

21.1d Reegli 11.2 Erand punktimdngus
Reegel 11.2 ei rakendu jargmises olukorras:

Kui mangija peab rajalt tihe punkti saamiseks raja [6petama ning suvaline isik
peatab voi kallutab méngija liikuva palli tahtlikult suunast kdrvale hetkel, kui ei
eksisteeri enam realistlikku voimalust pallil lipuauku minna, siis sellele isikule
karistust ei jargne ja mdngija saab null punkti.

21.1e Millal punktimdangu manguring loppeb

Mangija mdnguring 0ppeb, kui méngija:

* L66b enda viimasel rajal palli lipuauku (sisaldades ka vea parandamist nditeks
reegli 6.1 v0i 14.7b alusel), voi

e Jdtab enda viimase raja lopetamata voi ei saa selle raja eest enam punkte.
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21.2a Suurima skoori iilevaade

Suurim skoor on [66gimdngu vorm, kus mangija vai poole raja tulemus on komitee
poolt piiratud suurima vdimalike |66kide arvuga. Nditeks kahekordne raja par,
konkreetne number véi kaks 166ki ile raja neto par’i.

Suurimas skooris rakenduvad harilikud [66gimdngu reeglid (kirjeldatud reeglites
1-20), tdiendatuna jargnevate erireeglitega. Reegel 21.2 on kirjutatud jargmiste
voistluste jaoks:

Handikapita voistlused, kuid vdib kohandada ka handikdpivaistluste jaoks ja

Uksikmangu voistlused, kuid vaib kohandada ka partnereid hélmavate
voistluste jaoks, mida tdiendavad reeglid 22 (Foursomes) ja 23 (Four-Ball), ning
voistkondlike vaistluste jaoks, mida tdiendab reegel 24.

21.2b Suurimas skooris tulemuste arvestamine

(1) Méngija raja tulemus. Mdngija raja tulemus pohineb méangija l6okide

arvul (sisaldades tehtud l6dke ja mistahes trahvilooke), kuid médngija saab
tulemuseks suurima voimaliku tulemuse, kui tegelik tulemus iiletab suurimat
voimalikku tulemust.

Mangija, kes mingil pdhjusel reeglite alusel rada ei l6peta, saab sellel rajal
suurima voimaliku tulemuse.

Mangutempo huvides julgustatakse mangijaid l0petama raja mangimine
niipea, kui nende tulemus on vordne suurima vdimaliku tulemusega.

Rada on labi, kui mangija raja I6petab, otsustab raja [6petamata jatta, voi tema
tulemus on vordne suurima vdimaliku tulemusega.

(2) Igale rajale margitav tulemus. Tulemuskaardi taitmine reegli 3.3b nduete

tditmiseks:
e Kuirada lopetati:

» Kuitulemus on vdiksem, kui suurim voimalik tulemus. Tulemuskaardil
peab olema tegelik tulemus.

» Kui tulemus on suurem, kui suurim vdoimalik tulemus. Tulemuskaardil
peab olema kas tiihi tulemus vdi mistahes tulemus, mis on suurem kui
suurim véimalik tulemus.

e Kuirada ei lopetatud. Kui madngija jatab reeglite alusel raja l6petamata, peab
tulemuskaardil olema kas tiihi tulemus v6i mistahes tulemus, mis on suurem
vOi vordne kui suurim voimalik tulemus.
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Neil radadel, kus méangija tulemus oli tiihi voi iiletas suurimat voimalikku
tulemust, vastutab mangija tulemuste muutmise eest suurimaks voimalikuks
tulemuseks komitee.Handikapivoistlusel vastutab komitee lisaks igast
rajatulemusest handikdpiléokide mahaarvamise eest.

21.2¢ Suurima skoori karistused

Suurimas skooris rakenduvad kdik [6dgimdngu karistused, kuid mangijat, kes
rikub monda jargnevast neljast reeglist, ei diskvalifitseerita, vaid ta saab sellel
rajal, kus rikkumine esines suurima voimaliku tulemuse:

e Reegli3.3c alusel raja l6petamata jatmine,

e Tiialast véljaspoolt raja alustamiseks tehtud 166gi parandamata jatmine (vaata
reegel 6.1b(2)),

¢ Vale palli mangimise vea parandamata jdtmine (vaata reegel 6.3¢), voi

e Valest kohast mangimise ja sellega tehtud tasise rikkumise vea parandamata
jatmine (vaata reegel 14.7b).

Kui mangija rikub ménd muud reeglit, mille karistuseks on diskvalifitseerimine,
siis mangija diskvalifitseeritakse.

Mangija raja tulemus ei saa pdrast mistahes trahvilookide lisamist liletada komitee
poolt seatud suurimat véimalikku tulemust.

21.2d Reegli 11.2 erand suurimas skooris
Reegel 11.2 ei rakendu jargmises olukorras:

Kui mangija peab rajal suurimast véimalikust iihe vorra vdiksema tulemuse
saamiseks raja lopetama ning suvaline isik peatab voi kallutab mangija liikuva
palli tahtlikult suunast korvale hetkel, kui ei eksisteeri enam realistlikku voimalust
pallil lipuauku minna, siis sellele isikule karistust ei jargne ja mangija saab raja
tulemuseks suurima vdimaliku tulemuse.

21.2e Millal suurima skoori manguring l6ppeb

Mangija mdnguring |6ppeb, kui mangija:

® [§6b enda viimasel rajal palli lipuauku (sisaldades ka vea parandamist nditeks
reegli 6.1 vdi 14.7b alusel), voi

e Jdtab enda viimase raja lopetamata voi saab selle raja eest juba suurima
voimaliku tulemuse.
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21.3 Par/Bogey

a. Par/Bogey midngu iilevaade
Par/Bogey on l66gimdngu vorm, mis kasutab rajamdngu tulemuste stisteemi, kus:

e Mangija voi pool vdidab voi kaotab raja, kui ta teeb rajal komitee poolt sellel
rajal ettendhtud l6okide arvust vdahem voi rohkem l6dke ja

e Voistluse vdidab see mangija véi pool, kellel on kdige rohkem véidetud radu
kaotatud radade vastu (st voidetud radade summast lahutatakse kaotatud
radade summa).

Par/Bogey mangus rakenduvad harilikud (66gimdngu reeglid (kirjeldatud reeglites
1-20), tdiendatuna jargnevate erireeglitega. Reegel 21.3 on kirjutatud jargmiste
voistluste jaoks:

e Handikapita voistlused, kuid vdib kohandada ka hdndikdpivoistluste jaoks ja

e Uksikmangu vdistlused, kuid vdib kohandada ka partnereid hdlmavate
voistluste jaoks, mida tdiendavad reeglid 22 (Foursomes) ja 23 (Four-Ball) ning
voistkondlike vaistluste jaoks, mida tdiendab reegel 24.

21.3b Par/Bogey mangu tulemuste arvestamine

(1) Kuidas radu voidetakse voi kaotatakse. Tulemuste arvestamine kaib
sarnaselt rajamdngule, kus radu voidetakse voi kaotatakse, vorreldes tehtud
lo66kide (sisaldades tehtud l6dke ja mistahes trahvilo6ke) arvu komitee poolt
ettendhtud [66kide arvuga (tavaliselt kas par voi bogey):

e Kui mangija tulemus on vdiksem, kui ettendhtud l6dkide arv, siis mangija
voidab raja.

e Kui mangija tulemus on ettendhtud l66kide arvuga vordne, siis rada jaab
viiki (rada on ,,pooleks®).

e Kui méangija tulemus on suurem, kui ettendhtud l66kide arv, siis méngija
kaotab raja.

Mangija, kes mingil pdhjusel reeglite alusel rada ei l6peta, kaotab raja.

Mangutempo huvides julgustatakse mangijaid l0petama raja mangimine
niipea, kui nende tulemus uletab ettendhtud [66kide arvu (sest nad on raja
kaotanud).

Rada on labi, kui mangija raja I6petab, otsustab raja [6petamata jatta voi tema
tulemus on suurem kui ettendhtud l6okide arv.
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Igale rajale margitav tulemus. Tulemuskaardi tditmine reegli 3.3b nduete

tditmiseks:
e Kuirada lopetati:

» Kui tulemus on raja vait voi viik. Tulemuskaardil peab olema tegelik
tulemus.

» Kui tulemus on raja kaotus. Tulemuskaardil peab olema kas tiihi tulemus
vOi mistahes suurem tulemus, kui raja véiduks vajalik.

e Kuirada ei lopetatud. Kui mangija jatab reeglite alusel raja l6petamata, peab
tulemuskaardil olema kas tiihi tulemus vdi mistahes suurem tulemus kui raja
voiduks vajalik.

Komitee vastutab otsuste eest, millistel radadel méngija tulemus vaitis, kaotas
voi oli viigiline ja handikdpivaistlusel vastutab komitee lisaks enne raja seisu
otsustamist igal rajal méngija tulemusest hdandikdpilodkide mahaarvamise
eest.

Erand - Karistust ei jargne, kui mangija tulemus ei mdjuta raja seisu: Kui
mangija tagastab tulemuskaardi, millel on rajale margitud tegelikust madalam
tulemus, kuid see ei mdjuta, kas mangija vaitis, kaotas voi viigistas raja, siis
reegli 3.3b alusel karistust ei jargne.

Vaata komitee toimingud, Loige 5A(5) (Voistlustingimused voivad mangijaid
julgustada, kuid mitte kohustada tulemuskaardile iga raja seisu markima).

c. Par/Bogey mangu karistused

@
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Karistused vdlja arvatud diskvalifitseerimine. Kdik trahvilodgid lisatakse
mangija selle raja tulemusele, kus rikkumine esines, aga on kolm erandit:

Erand 1 - Liigsed, jagatud, lisatud vdi asendatud kepid: Kui mangija rikub
reeglit 4.1b(14 kepi piirang; manguringil keppide jagamine, lisamine voi
asendamine), siis komitee lahutab maha iihe raja (kui rikkumine esines vaid
tihel rajal) voi kaks rada (kui rikkumine esines kahel vdi rohkemal rajal) reegli
4.1b alusel mangija kogu manguringi radade vditude ja kaotuste vahest.

Erand 2 — Stardiaeg: Kui mangija rikub reeglit 5.3a kas (1) hilinedes starti
vahem kui viis minutit véi (2) startides varem, aga mitte rohkem kui viis minutit
(vaata reegli 5.3 karistuse 16igus erandid 1 ja 2), siis komitee lahutab maha iihe
raja mangija kogu manguringi radade voitude ja kaotuste vahest.
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Erand 3 - Asjatu mangu viivitamine: Kui mangija rikub reeglit 5.6a, siis:

e Karistus esimese rikkumise korral: Méngija saab iihe karistuslodgi rajal, kus
rikkumine esines.

e Karistus teise rikkumise korral: Komitee lahutab mangija kogu manguringi
radade vditude ja kaotuste vahest maha iihe raja.

¢ Reegli5.6a kolmanda rikkumise korral vaata reegel 21.1¢c(2).

Méngija peab iga erandi puhul komiteed rikkumise faktidest teavitama enne
tulemuskaardi tagastamist, et komitee saaks karistusi rakendada. Kui méangija
seda ei tee, siis ta diskvalifitseeritakse.

(2) Diskvalifitseerivad karistused. Mangijat, kes rikub jargnevat nelja reeglit, ei
diskvalifitseerita, vaid ta kaotab selle raja, kus rikkumine esines:

e Reegli3.3c alusel raja lopetamata jatmine,

e Tiialast valjaspoolt raja alustamiseks tehtud l66gi parandamata jatmine
(vaata reegel 6.1b(2)),

¢ Vale palli mangimise vea parandamata jatmine (vaata reegel 6.3¢), voi

e Valest kohast mdangimise ja sellega tehtud tdsise rikkumise vea parandamata
jatmine (vaata reegel 14.7b).

Kui méngija rikub mdond muud reeglit, mille karistuseks on diskvalifitseerimine,
siis mangija diskvalifitseeritakse.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis K-4 (kuidas votta Par/
Bogey mangus kasutusele mangutempo pohimotted, mille rikkumiste puhul radu
maha lahutada).

21.3d Reegli 11.2 Erand Par/Bogey mangus

Reegel 11.2 ei rakendu jargmises olukorras:

Kui mangija peab raja viigistamiseks raja l[6petama ning suvaline isik peatab vai
kallutab méngija liikuva palli tahtlikult suunast kdrvale hetkel, kui ei eksisteeri
enam realistlikku voimalust pallil lipuauku minna, siis sellele isikule karistust ei
jargne ja madngija kaotab raja.

21.3e Millal Par/Bogey manguring loppeb

Mangija mdnguring 16ppeb, kui mangija:

e [O06b enda viimasel rajal palli lipuauku (sisaldades ka vea parandamist nditeks
reegli 6.1 voi 14.7b alusel), voi

e Jatab enda viimase raja l6petamata véi on selle raja juba kaotanud.
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21.4 Three-Ball rajamang

21.4a Three-Ball rajamdngu iilevaade
Three-Ball rajamdng on rajaméngu vorm, kus:
e Koik kolm mangijat mangivad samaaegselt teise kahe méangija vastu, ja

® |ga mdngija mangib lihte palli, millega tehtud tulemust kasutatakse teise kahe
mangija tulemuste vastu.

Three-Ball rajamdngus rakenduvad kdigile kolmele mangule harilikud rajaméngu
reeglid (kirjeldatud reeglites 1-20), aga on kaks olukorda, kus harilike reeglite
rakendamine ihes mangus laheks vastuollu nende rakendamisega teises mangus
ja neile olukordadele kehtivad jargmised erireeglid.

21.4b Méngujdrjekorra eiramine

Kui mangija eirab mangujarjekorda tikskdik kummas mangus, siis selle mangu
vastane, kelle kord oli médngida, véib méngija [6dgi reegli 6.4a(2) alusel tiihistada:

Kui mangija eiras mangujarjekorda mélemas mangus, voivad molemad vastased
enda mangus mangija [00gi tiihistada.

Kui mangija 166k tiihistatakse vaid (ihes mangus:

e Mangija peab jatkama algse palliga teises mangus.

e Seetdhendab, et madngija peab raja [opuni mangima kummaski mangus eraldi
pallidega.

21.4c¢ Palli voi pallimargi iiles tostmine voi liigutamine iihe vastase poolt

Kui vastane saab iihe karistusloogi reeglite 9.5b véi 9.7b alusel méngija palli voi
pallimdrgi liles tdstmise voi liigutamise eest, siis see karistus rakendub vaid selle
mangijaga mangus.

Vastane ei saa karistust teise mangijaga mangus.

21.5 Teised golfimangu vormid

Olgugi, et reeglid 3, 21, 22 ja 23 rddgivad vaid teatud manguvormidest, siis golfi
mangitakse veel paljudes teistes vormides nagu nditeks scramble ja greensomes
manguvormides ning reeglid on kohandatavad ka nende ja paljude teiste
manguvormide jaoks.

Vaata komitee toimingud, Léige 9 (Soovitused reeglite kohandamiseks teiste
levinud mdnguvormide jaoks).
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REEGEL

22 Foursomes

Eesmark:

Reegel 22 rddgib Foursomes manguvormist (mangitakse kas rajamangu voi
l66gimangu vormis), kus kaks partnerit voistlevad koos poolena iihte palli
kordamdoda liiiies. Selle mdanguvormi reeglid on sisuliselt samad iiksikmangu
reeglitega, vdlja arvatud see, et partnerid peavad kordaméoda radasid
alustama ja rajal kordamododa l66ke sooritama.

22.1 Foursomes mdngu iilevaade

Foursomes (tuntud ka kui ,Alternate Shot*) on partnereid kaasav manguvorm
(mangitakse kas rajamdngu vormis voi [66gimdngu vormis), kus kahest partnerist
koosnev pool mangib igal rajal kordamdédda iihte palli.

Foursomes mangus rakenduvad reeglid 1-20 (lihte palli médngivat poolt
kasitletakse kui tiksikméangijat), tdiendatuna jargnevate erireeglitega.

Selle manguvormi rajamdngu variatsiooni tuntakse Threesome nime all, kus iiks
mangija voistleb kahest partnerist koosneva poole vastu, kes vastavalt neile
erireeglitele mangivad kordamodda iiht palli.

22.2 Kumbki partner voib esindada poolt

Kuna iihe palli mangimisel voistlevad molemad partnerid poolena, siis:

e Kumbki partner voib enne 166gi sooritamist teha mistahes lubatud tegevusi
nagu naditeks mdrgistada palli asukohta ja palli iiles tdsta, tagasi asetada,
kukutada voi asetada, olenemata, kumma partneri kord on poole eest
jargmisena mangida.

e Partner ja tema kddi vdivad teist partnerit samal moel aidata, mis on lubatud
teise partneri kddile (nagu néditeks anda ja kiisida néu ja teha teisi reegli 10
alusel lubatud tegevusi), aga tal on keelatud anda mistahes muud abi, mis pole
teise partneri kddil reeglite alusel lubatud.

e Mistahes tegevus voi reeglite rikkumine kummagi partneri véi kummagi kadi
poolt rakendub poolele.

Lo6gimdngus on poole rajatulemuste kinnitamiseks vajalik, et tulemuskaardi
allkirjastab ainult tiks partner (vaata reegel 3.3b).
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22.3 Pool peab l66ke sooritama kordamdéda

Partnerid peavad igal rajal poole eest sooritama l6dke kordamooda:

o Uks partner alustab esimesena tiialast raja mangimist paaritutel radadel ja
teine partner paaris radadel.

e Pdrast raja tiialast sooritatud poole esimest [66ki, peavad partnerid lilejddnud
raja jooksul palli kordaméoda edasi [66ma.

o Kui lodk tuhistatakse voi ei lahe mistahes reegli alusel muul moel arvesse (vélja
arvatud, kui l66k sooritati seda reeglit rikkudes vales jarjekorras), siis [6dgi
sooritanud partner sooritab poole jargmise [ddgi.

e Kui pool otsustab mangida varupalli, siis seda peab mangima see partner, kelle
kord on sooritada poole jargmine [606Kk.

Mistahes poole saadud karistuslodgid ei mdjuta partnerite mangu jarjekorda.
Karistus reegli 22.3 rikkumise ja vales jirjekorras l6omise eest: Uldine karistus.
Lébégiméngus peab pool vea parandama:

® Partner, kelle kord oli liiia, peab esimesest vales jarjekorras sooritatud l66gi
asukohast sooritama uue l6dgi.

e Vales jdrjekorras sooritatud l66k ja kdik enne vea parandamist sellele jargnenud
l66gid (sisaldades l6dke ja selle palli mangimisega saadud trahvilooke) ei lahe
arvesse.

e Kui pool ei paranda oma viga enne jargmise raja alustamiseks tehtud [66ki
v0i mdnguringi viimase raja korral enne tulemuskaardi tagastamist, siis pool
diskvalifitseeritakse.

22.4 Manguringialustamine

22.4a Kumb partner alustab esimest rada

Pool vdib valida, kumb partner esimese raja tiialast mdnguringi alustab, vélja
arvatud juhul, kui voistlustingimused madaravad kumb partner alustab.

Poole mdnguring algab, kui see partner sooritab poole esimese raja alustamiseks
lbégi.
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22.4b Stardiaeg ja stardipaik

Reegel 5.3a rakendub kummalegi partnerile erinevalt sdltuvalt sellest, kumb
mangib poole eest esimesena:

e Partner, kes mangib esimesena, peab olema maéaratud stardiajal ja stardipaigas
méanguks valmis ja peab sellel ajal (ja mitte varem) alustama.

e Teisena mangiv partner peab samuti mdaratud stardiajal olema kas
stardipaigas vdi rajal kohas, kus tiialast mangitud pall arvatavalt peatub.

Kui kumbki partner ei ole sel moel kohal, siis rikub pool reeglit 5.3a.

22.5 Partnerid voivad keppe jagada

Reeglit 4.1b(2) on muudetud ja see lubab partnereil keppe teineteisega jagada, kui
keppide koguarv kahepeale ei iileta 14 keppi.
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REEGEL

23 Four-Ball

Eesmark

Reegel 23 radgib Four-Ball manguvormist (mdngitakse kas rajamangu voi
lo6gimadngu vormis), kus kaks partnerit voistlevad koos poolena ja kumbki
partner mdngib oma palliga. Poole raja tulemus on partnerite mangitud
tulemustest vdiksem tulemus.

23.1 Four-Ball mdngu iilevaade

Four-Ball on partnereid kaasav manguvorm (mangitakse kas rajamdngu vormis vai
l66gimdngu vormis), kus:

e Kahest partnerist koosnev pool mangib igal rajal enda palliga ja

e Poole raja tulemuseks on partnerite sel rajal mangitud tulemustest vdiksem
tulemus.

Four-Ball mangus rakenduvad reeglid 1-20, tdiendatuna jargnevate erireeglitega.

Selle manguvormi rajamédngu variatsiooni tuntakse Best-Ball nime all, kus iiks
mangija voistleb kahest voi kolmest partnerist koosneva poole vastu ja iga
partner mangib reeglitele ja nendele erireeglitele vastavalt enda palliga. (Kolmest
partnerist koosneva poole korral tdhendab viitamine teisele partnerile viitamist
teisele kahele partnerile).

23.2 Four-Ball mdngutulemuste arvestamine

23.2a Poole raja tulemus rajamangus ja l66gimangus

e Kui mdlemad partnerid l66vad pallid lipuauku voi lopetavad raja muul
reeglipdrasel viisil. Madalam tulemus on poole raja tulemus.

e Kui ainult iiks partner [66b palli lipuauku voi l0petab raja muul reegliparasel
viisil. Selle partneri tulemus on poole raja tulemus. Teine partner ei pea rada
[Opetama.

e Kui kumbki partner ei 166 palli lipuauku vdi ei ldpeta rada muul reegliparasel
viisil. Poolel ei ole sellel rajal tulemust, mis tdhendab:

» Rajamdngus kaotab pool raja, vdlja arvatud juhul, kui vastaspool on raja
v6idu loovutanud voi muul moel raja kaotanud.

» Lédgimdngus pool diskvalifitseeritakse, vdlja arvatud juhul, kui viga
Oigeaegselt reegli 3.3¢ alusel parandatakse.
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23.2b Poole tulemuskaart l66gimédngus

(1) Poole vastutus. Uhele tulemuskaardile peab mérkima poole iga raja
brutotulemuse ja handikdpivoistlusel peavad tulemuskaardile olema margitud
molema partneri handikdpid.

Iga raja kohta:
e Vdhemalt iihe partneri brutotulemus peab olema margitud tulemuskaardile.

e Karistust ei jargne, kui tulemuskaardile margitakse rohkem kui ihe partneri
tulemus.

e |gatulemuse puhul tulemuskaardil peab olema selgelt tuvastatav,
millise partneri tulemusega on tegu. Kui see pole tuvastatav, siis pool
diskvalifitseeritakse.

e Eipiisa, kui tulemus on tuvastatav vaid kui poole tulemus.

Poole rajatulemuste kinnitamiseks on vajalik, et tulemuskaardi allkirjastab
reegli 3.3b(2) alusel ainult iiks partner.

(2) Komitee vastutus. Komitee vastutus on otsustada milline poole tulemustest
raja kohta arvesse laheb ja hdlmab endas ka koikide handikdppide
rakendamist, kui tegu on handikdpivoistlusega:

e Kuiraja kohta on pool méarkinud vaid iihe tulemuse, siis see tulemus laheb
arvesse.

e Kui mdrgitud on molema partneri raja tulemus:

» Kui tulemused on erinevad, siis neist madalam (bruto voi neto) ldheb
arvesse.

» Kuitulemused on vérdsed, siis komitee voib tikskéik kumma arvesse
minevaks lugeda. Kui mingil pohjusel leitakse, et iiks tulemus on vale,

siis komitee loeb teise tulemuse arvesse minevaks.
Kui poole arvesse minev tulemus ei ole selgelt eristatav kumma partneri

tulemusega on tegu voi see partner on sellel rajal diskvalifitseeritud, siis pool
diskvalifitseeritakse.

23.2¢ Reegli 11.2 Erand Four-Ball mdngus
Reegel 11.2 ei rakendu jargmises olukorras:

Kui méngija, kelle partner on raja lopetanud, peab poole rajatulemuse tihe l66gi
vorra parandamiseks raja [6petama ning suvaline isik peatab voi kallutab mangija
liikuva palli tahtlikult suunast kdrvale hetkel, kui ei eksisteeri enam realistlikku
voimalust pallil lipuauku minna, siis sellele isikule karistust ei jargne ja selle palli
tulemus ei ldhe arvesse.
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JOONIS 23.2b: TULEMUSTE ARVESTAMINE FOUR-BALL LOOGIMANGUS

___________________________________
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23.3 Millal m@nguring algab ja loppeb. Millal on rada l6petatud

23.3a Millal manguring algab

Poole mdnguring algab, kui tiks partneritest sooritab esimese raja alustamiseks

166gi.

23.3b Millal mdnguring loppeb

Poole ménguring ldppeb:

e Kui rajamdngus on kumbki pool médngu véitnud (vaata reeglid 3.2a(3) ja (4)).

e Kuilédgimdngus on pool viimase raja l6petanud. Selleks on kas mdlemad
partnerid palli lipuauku l66nud (sisaldades ka vea parandamist nditeks reegli
6.1V0i 14.7b alusel) vai ainult Uiks partner ja teine otsustas mitte rada lopetada.
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23.3¢ Millal on rada l6ppenud

(1) Rajaméng. Pool on raja |opetanud, kui mdlemad partnerid on palli lipuauku
[66nud voi neile loovutati nende jargmised [66gid voi kumbki pool loovutas
teisele rajavoidu.

(2) Lobgiméng. Pool on raja l6petanud, kui iiks partner 166b palli lipuauku ja teine
on kas juba eelnevalt oma palli lipuauku l66nud voi otsustanud raja lopetamata
jatta.

23.4 Poolt voib esindada iiks voi molemad partnerid

Poolt voib médnguringi mistahes osa voi kogu ménguringi jooksul esindada iiks
partner. Molema partneri kohalolu ei ole kohustuslik. Kui mdlemad partnerid on
kohal, siis ei pea teine partner rada mangima.

Kui iks partneritest puudub ja saabub hiljem, siis see partner saab poolega liituda
ainult kahe raja vahel, mis tdhendab:

e Rajamdng - Enne kui iikski madngija on rada alustanud. Kui partner saabub
peale seda, kui kummagi poole iilks méangijatest on raja mangimist alustanud,
siis sellel partneril pole lubatud kuni jargmise rajani poole eest mangida.

e Loogimang — Enne kui partner on rada alustanud. Kui partner saabub peale
seda, kui teine partner on raja mangimist alustanud, siis sellel partneril pole
lubatud kuni jargmise rajani poole eest mangida.

Saabunud partner, kellel pole lubatud rada mangida, voib teisele partnerile sellel
rajal néu anda voi muul moel tegutseda (vaata reeglid 23.5a ja 23.5b).

Karistus reegli 23.4 rikkumise eest: Uldine karistus.

23.5 Mangija tegevused, mis mojutavad partneri mangu

23.5a Méngija voib partneri palliga teha mistahes tegevusi, mis on
partnerile lubatud

Kuigi iga poole mangija peab médngima oma palliga, siis:

e Mangija voib partneri palliga teha mistahes tegevusi, mis on partnerile lubatud
enne l66gi sooritamist, nagu nditeks mdrgistada palli asukohta ja palli iiles
tosta, tagasi asetada, kukutada voi asetada.

e Mangija ja tema kddi voivad partnerit aidata samal moel kui partneri kédi
(nditeks anda ja kiisida néu ja teha teisi reegli 10 alusel lubatud tegevusi), aga
neil on keelatud anda mistahes muud abi, mis pole partneri kéidile reeglite
alusel lubatud.
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Ldéégimdéngus on partneritel keelatud kokku leppida tikskoik millist mangijat
abistava palli puttamisgriinile paigale jatmise osas (vaata reegel 15.3a).
23.5b Partner vastutab mangija tegude eest

Iga mangija tegevust, mis puudutavad partneri palli voi varustust, kdsitletakse
partneri tegevustena.

Kui mangija tegevus rikub reeglit, kui seda oleks teinud partner, siis:
o Reeglit rikkus partner ja saab vastava karistuse (vaata reegel 23.8a).
¢ Sellekohased néited on:
» Partneri l66ki mdjutavate tingimuste parendamine,
» Partneri palli kogemata liigutamine, voi
» Partneri palli asukoha mdrgistamata jatmine enne selle iiles tdstmist.

See rakendub ka méngija kddi poolt partneri palli suhtes tehtavatele tegevustele,
mis oleks reeglite vastane, kui seda oleks teinud partner voi tema kddi.

Kui méangija voi tema kddi tegevused mojutasid nii mangija enda, kui ka partneri
palli mdngimist, siis vaata reeglist 23.8a(2), kas sellel jargneb karistus mdlemale
partnerile voi mitte.

23.6 Poole mangujdrjekord

Partnerid vdivad mangida sellises jarjekorras, kuidas pool paremaks peab.

See tdhendab, kui on méngija kord reeglite 6.4a (rajamdng) voi 6.4b (I66giméng)
alusel mangida, siis voib esimesena mdngida kas mangija ise voi tema partner.

Erand - Raja mdngimise jatkamine peale l66gi loovutamist rajamédngus:

e Mangijal on keelatud rada edasi mangida, kui talle on tema jargmine 66k
loovutatud ja see abistaks tema partnerit.

e Kui mangija sedasi kaitub, siis karistust ei jargne, kuid tema tulemus rajal laheb
poole tulemusena arvesse. Partneri tulemus ei saa arvesse enam minna.
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23.7 Partnerid voivad keppe jagada

Reeglit 4.1b(2) on muudetud ja see lubab partneritel keppe teineteisega jagada,
kui keppide koguarv kahepeale ei iileta 14 keppi.

23.8 Millal rakendub karistus iihele ja millal molemale partnerile

Kui méngija saab reegli rikkumise eest karistuse, siis see voib rakenduda kas
ainult sellele mangijale voi mélemale partnerile (mis taéhendab poolele). See s6ltub
karistusest ja manguvormist:

23.8a Karistused, vdlja arvatud diskvalifitseerimine

(1) Uldjuhul rakendub karistus mingijale ja mitte partnerile. Kui mingija saab
diskvalifitseerivast karistusest erineva karistuse, siis rakendub see tldjuhul
ainult méngijale, mitte tema partnerile, vdlja arvatud punktis (2) kirjeldatud
olukordades.

e Koik trahviloogid lisatakse mangija tulemusele, kuid mitte partneri
tulemusele.

e Maéngija, kes saab rajamdngus iildise karistuse (raja kaotus), ei saa sellel
rajal poole eest tulemust, aga see karistus ei mdjuta partnerit, kes vdib
poole eest sellel rajal edasi mangida.

(2) Kolm olukorda, kui mangija karistus rakendub ka partnerile.

e Kui méngija rikub reeglit 4.1b (14 kepi piirang; manguringil keppide
jagamine, lisamine vdi asendamine). Rajamdngus on poole karistuseks
mangu tulemuse korrigeerimine. Lodgimdngus saab partner mangijaga
sama karistuse.

e Kui médngija rikkumine aitab partnerit tema mangus. Nii rajamdngus kui ka
l66gimédngus saab partner mangijaga sama karistuse.

e Kui mdngija rikkumine kahjustab rajamangus vastase mangu. Partner saab
mangijaga sama karistuse.
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Erand - Mangija, kes l6db vale palli, ei ole partnerit aidanud ega vastase mangu
kahjustanud:

¢ Ainult méngija (ja mitte partner) saab iildise karistuse reegli 6.3c rikkumise
eest.

e See kehtib ka siis, kui vale pallina mangitud pall kuulus partnerile, vastasele voi
kellelegi teisele.
23.8b Diskvalifitseerivad karistused

(1) Millal iihe partneri rikkumine tdhendab poole diskvalifitseerimist. Pool
diskvalifitseeritakse, kui ks partneritest saab jargmiste reeglite alusel
diskvalifitseeriva karistuse:

e Reegel1.2 Méngija kditumisstandard

® Reegel1.3 Reeglite jargimine

e Reegel 4.1a Lo6gi sooritamiseks lubatud kepid

e Reegel 4.1 Keppide mangust vdljavotmise juhised

e Reegel 4.2a Manguringil kasutada lubatud pallid

* Reegel 4.3 Varustuse kasutamine

e Reegels.6a Asjatult mangu viivitamine

e Reegels.7b-c Kui komitee peatab méngu ja mang jatkub
e Reegel 6.2b Tiiala reeglid

Ainult rajamdngus:

e Reegel3.2c Handikdppide rakendamine handikadpi rajamangus

Ainult l6dgimangus:

e Reegel 3.3b(2) Mangija vastutus: Allkirjastada ja tagastada tulemuskaart
¢ Reegel 3.3b(3) Vale tulemus rajal

e Reegel 3.3b(4) Tulemuste arvestamine handikadpivdistlusel

e Reegel 23.2b Poole tulemuskaart l66gimangus

e Reegels.2b Enne manguringi voi manguringide vahel valjakul harjutamine
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(2) Millal mdlema partneri rikkumine tdhendab poole diskvalifitseerimist. Pool

diskvalifitseeritakse, kui mélemad partnerid saavad jargmiste reeglite alusel
diskvalifitseeriva karistuse:

e Reegels.3 Manguringi alustamine ja lopetamine

e Reegels.4 Gruppides mdngimine

® Reegels.7a Millal méangijad voivad vdi peavad madngimise
katkestama

Ainult l66gimangus:

Pool diskvalifitseeritakse, kui mdlemad partnerid saavad samal rajal jargmiste
reeglite mistahes kombinatsiooni alusel diskvalifitseeriva karistuse:

e Reegel 3.3¢c Raja lopetamata jatmine

e Reegel 6.1b Raja alustamine valjaspoolt tiiala
e Reegel 6.3¢ Vale pall

e Reegel 14.7 Valest kohast mangimine

(3) Millal ithe mingija rikkumine tdhendab vaid, et sellel mingijal ei ole

kehtivat tulemust. Kaigil muudel juhtudel, kus mangija saab reeglite alusel
diskvalifitseeriva karistuse, méangijat ei diskvalifitseerita, kuid tema tulemus
sellel rajal ei saa poole eest arvesse minna.

Kui molemad partnerid rikuvad rajaméngus samal rajal mond sellist reeglit, siis
pool kaotab raja.
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REEGEL
24 Voistkondlikud voistlused

Eesmark:

Reegel 24 radgib voistkondlikest voistlustest (mida mangitakse kas rajamangu
voi lobgimédngu vormis), kus mitu mangijat voi poolt voistlevad voistkonnana
ning iga mangija manguringi voi rajamangu tulemused kombineeritakse iiheks
voistkonna tulemuseks.

24.1 Voistkondliku voistluse iilevaade

e “Vdistkond” koosneb grupist mdngijatest, kes mangivad kas iiksi voi pooltena
teiste voistkondade vastu.

e Voistkondlikul voistlusel vdib nende mang olla ka osa teisest voistlusest
(nditeks individuaalne l66gimdng), mis toimub samal ajal.

Reeglid 1-23 rakenduvad vdistkondlikel vdistlustel, tdiendatuna jargnevate
erireeglitega.

24.2 Voistkondliku voistluse tingimused

Komitee otsustab voistluse manguvormi, kuidas vdistkondade tulemusi
arvutatakse ja teiste voistluste tingimuste iile nagu:

e Mitu punkti saab rajamédngu voidu voi viigi eest.
e Mitu tulemust ldheb l66gimdngus iga voistkonna kohta arvesse.

e Kas voistlus voib l6ppeda viigiga ning kui mitte, siis kuidas viigiolukorrad
lahendatakse.

24.3 Voistkonna kapten

Igal vdistkond vdib nimetada endale kapteni, kes juhib voistkonda ning langetab
voistkonna eest otsuseid, nditeks millised mdngijad milliseid mdnguringe

V@i rajamdnge mangivad, millises jarjekorras nad méngivad ja kes mangivad
partneritena koos.

Vdistkonna kapten vaib olla ise vdistlusel mdngija.
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24.4 Voistkondlikul voistlusel nou andmise lubamine

24.4a Isik, kellel on lubatud n6u anda (n6uandja)

Komitee voib kasutusele votta kohaliku reegli, mis lubab igal vbistkonnal maarata
tihe isiku (“nduandja”), kes vdib mdnguringi jooksul voistkonna mangijatele reegli
10.2(b) alusel néuandeid anda v6i muud moodi abistada ja kelle kdest vdivad
voistkonna mangijad néuandeid kiisida:

¢ Nouandja voib olla vbistkonna kapten, vdistkonna treener voi mani muu isik (sh
voistlusel méngiv vdistkonnaliige).

¢ Nouandja peab olema enne néuannete andmist komiteele teada.
e Komitee vdib lubada médnguringi voi vaistluse jooksul nduandja vahetamist.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli ndidis H-2 (komitee voib
kasutusele votta kohaliku reegli, mis lubab igal voistkonnal nimetada kaks
nduandjat).

24.4b Nouandja piirangud mangimise ajal

Kui voistkonna néuandja on vdistkonnas mangiv mangija, siis ta ei tohi selles rollis
tegutseda enda mdnguringi jooksul.

Enda mdnguringi jooksul kasitletakse nduandjat kui mistahes teist voistkonnas
mangivat mangijat reeglis 10.2a kirjeldatud nduannet puudutavate keelatud
tegevuste eesmargil.

24.4¢ Nouanne on keelatud voistkonnaliikmete, vdlja arvatud partnerite
vahel

Vilja arvatud juhul, kui mangijad mangivad partneritena, moodustades poole:

e Mangijal on keelatud kiisida voi anda vdljakul mangivale voistkonnaliikmele
nou.

e See kehtib ka juhul, kui vdistkonna liige méngib vdljakul kas méngijaga samas
grupis voi mones muus grupis.

Vaata komitee toimingud, Loige 8; kohaliku reegli nédidis H-5 (vdistkondlikul
l66gimdngu voistlusel, kus mangija médnguringi tulemus loeb ainult osana
voistkonna tulemusest, voib komitee kasutusele votta kohaliku reegli, mis lubab
samas grupis mangivatel vistkonnakaaslastel teineteisele nou anda isegi siis, kui
nad pole partnerid).

Karistus reegli 24.4 rikkumise eest: Uldine karistus.
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Ebaharilik viljaku seisukord
Uks jargnevaist madratletud tingimustest:

e [ooma auk,
* Remondiala,
e Teisaldamatu takistus, voi

e Ajutine vesi

Nouanne, Nou

Igasugune suuline kommentaar voi tegevus (nditeks dsja sooritatud [66giks
kasutatud kepi nditamine), mille eesmark on mojutada méangija:

e Kepivalikut,

e [dbgi sooritamist, voi

e Mangitava raja vdi mdnguringi manguotsuseid.

Kuid néuanne ei ole avaliku informatsiooni jagamine nagu nditeks:

¢ Objektide asukohad viljakul (lipuaugu asukoht, puttamisgriini ja feeri asukoht,
trahvialade ning bunkrite asukohad vai teise médngija palli asukoht)

e Kahe punktivahelise kauguse teatamine

e Reeglite tutvustamine

Loom

Igasugune loomariigi isend (v.a. inimene) holmates imetajaid, linde,
roomajaid, kahepaikseid ja selgrootuid (nditeks ussid, putukad, dmblikud ning
koorikloomad).

Looma auk

Igasugune looma poolt maa sisse kaevatud auk vélja arvatud loomade poolt
kaevatud augud, mis on samaaegselt maaratletud lahtiseks risuks (nditeks usside
ja putukate uuristatud augud).

Looma auk holmab:
e Kogu lahtist materjali, mille loom on august vélja kaevanud
e |gasugune auguni viiv sissekulunud kdigurada ja

* Maa-aluse augu kaevamise tulemusena liles tdstetud vdi moonutatud ala
maapinnal.

207



Definitsioonid

Viljaku alad
Vidljak koosneb viiest madratletud alast:

e Fdenemisala,

e Mangitava raja tiiala, millest mangija peab sooritama raja aval6ogi,
e Koik trahvialad,

e Koik bunkrid, ja

e Mangitava raja puttamisgriin.

Pallimdrk

Tehislik objekt, millega mdrgitakse enne palli tdstmist selle asukoht, nagu nditeks
tii, miint, pallimdrgiks kohandatud objekt véi muu vdiksem varustuse hulka kuuluv
objekt.

Kui golfireegel viitab liikunud pallimdrgile, siis peetakse selle all silmas olukorda,
kus lestostetud palli asukoht vdljakul oli pallimdrgiga mdrgitud ning palli polnud
veel tagasi asetatud.

Piiriobjekt
Tehislikud objektid, mis mé&aratlevad voi osutavad audi piiri nagu naiteks miidrid,
aiad, vaiad ja kdsipuud. Piiriobjektidest mangija trahviléokideta vabastust ei saa.

Piiriobjektiks loetakse piiriaia postide vundament ja postid.
Piiriobjektide hulka ei kuulu:

e Aiastvdi muiirist eenduvad toetustalad voi trossid

e Aiav0i mulri tuletamiseks ehitatud trepp, sild vdi muu sarnane ehitis

Piiriobjekte kasitletakse teisaldamatutena isegi kui nad on vdi méni nende osa on
teisaldatav (vt reegel 8.1a).

Piiriobjektid ei ole takistused voi lahutamatud objektid.

Bunker

Spetsiaalselt ettevalmistatud liivane ala, mis tihtipeale on pinnase eemaldamise
teel tekitatud siivend.

Bunkri osad ei ole:

e Ettevalmistatud ala piiril asuv ldikeserv, miilir voi sein, mis koosneb mullast,
murust, laotud murukamarast voi tehislikest materjalidest

e Ettevalmistatud ala servast seespool paiknev igasugune kasvav voi sinna
lisatud looduslik objekt (nditeks muru, podsad voi puud)
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e Ettevalmistatud ala servast vdljapoole pudenenud liiv ja

e Koik teised vdljakul paiknevad liivased alad, mis pole ettevalmistatud ala
servast seespool (nditeks korb ja teised looduslikud liivased alad mida
aegajalt nimetatakse ka jaatmaaks)

Bunkrid on tks viiest madratletud vdljaku alast.

Komitee voib maaratleda ettevalmistatud liivase ala edenemisala osaks, mis
tahendab, et tegemist ei ole enam bunkriga voi kuulutada ettevalmistamata liivase
ala bunkriks.

Kui bunker on taastamisel ja komitee mdaratleb bunkri tervenisti remondialaks, siis
kasitletakse bunkrit kui edenemisala, mis tdhendab, et tegemist ei ole enam bunkriga.

Sona ,liiv¥, nagu seda kasutatakse kdesolevas definitsioonis ja reeglis 12 hélmab
igasugu liivataolist materjali, mida kasutatakse bunkris (nditeks purustatud
teokarbid) ja ka igasugu liivaga segatud pinnast.

Kddi
Isik, kes aitab mangijat médnguringi jooksul, sealhulgas jargmises:

¢ Keppide kandmine, transportimine ja kdsitsemine: Isik, kes méngu ajal kannab,
transpordib (nditeks golfiauto voi -kdruga) voi kdsitseb mangija keppe, on
mangija kddi isegi juhul, kui ta pole méangija poolt oma kéddiks nimetatud, vdlja
arvatud juhul, kui ta viisakusest tostab mangija keppe vai liigutab golfiautot voi
bdgi enda eest dra voi ulatab mangijale maha unustatud kepi.

¢ NOu andmine: Mangija kddi on ainus isik (peale partneri voi partneri kadi), kelle
kdest mdngija voib nduannet kiisida.

Kddivoib mangijat aidata ka teistes reeglitega lubatud tegevustes (vt reegel 10.3b)

Kepipikkus
14-st (voi vahemast) mdnguringiks valitud keppidest kdige pikema kepi pikkus
peale putteri.

Naiteks kui mangija kdige pikem kepp (peale putteri) on 109,22 cm-ne (43-tolline)
draiver, siis on mangija kepipikkus selle ménguringi jaoks 109,22 cm.

Kepipikkust kasutatakse selle mangija tiialade ja reeglipdraste vabastuse ala
suuruste madramiseks.

Komitee
Isik vOi isikute grupp, kes vastutavad voistluse voi vdljaku eest.

Vaata komitee toiminguid, Loige 1 (Komitee rolli selgitus).
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Looki mojutavad tingimused

Paigal seisva palli asend, planeeritava l[6dgiasendi ala, planeeritava svingi ala,
mdéngujoon ja vabastuse ala, kuhu méngija kavatseb palli kukutada voi asetada.

e “Planeeritava l6dgiasendi ala” sisaldab endas nii kohta, kuhu méngija toetab
oma jalad, kui ka kogu muud vajalikku ruumi, mis mojutab kuhu ja kuidas mangija
paigutab oma keha, et valmistuda ja sooritada planeeritud [66k.

e “Planeeritava svingi ala” sisaldab kogu vajalikku ala, mida mangija kasutab
166gi sooritamiseks ja holmab endas kepi lilesviimise, allatoomise voi [G6gi
l6petamiseks vajalikku ruumi.

e “palli asukoht”, “mdngujoon” ja “vabastuse ala” on eraldi defineeritud.
Viljak
Komitee poolt piiritletud manguks mdeldud ala:

e Kodik alad, mis jadvad piiriservast sissepoole on manguala ja kuuluvad vdljaku
juurde.

e Koik alad, mis jadvad piiriservast vdlja on aut ja ei kuulu vdljaku juurde.
e Piiriserv ldheb maapinnalt nii les, kui ka maa alla

Viljak koosneb viiest médratletud vdljaku alast.

Kukutamine
Pallist lahtilaskmine selliselt, et see kukub ldbi 6hu eesmargiga pall médngu panna.

Kui mangija eesmark ei olnud palli lahti lastes palli médngu panna, siis palli pole
kukutatud ja pall ei ole mdngus (vt reegel 14.4).

Reegel mddrab tdapse vabastuse ala, kuhu pall tuleb kukutada ja kuhu see peab
paigale jaama.

Vabastust vottes peab médngija palli lahti laskma pdlve korguselt selliselt, et:

e Pall kukuks sirgjooneliselt alla. Mdngija ei tohi palli visata, keerlema panna,
veeretada voi kasutada mond muud liigutust, mis voib mdjutada, millises kohas
pall peatub ning

e Pall ei puutu enne maapinnale kukkumist ihtegi mangija kehaosa ega varustust
(vtreegel 14.3b)
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Kaevunud
Mangija pall asub eelmise [06gi tulemusena iseenda kukkumisjéaljes ja osa pallist
on maapinnast allpool.

Pall ei pea puudutama maapinda, et olla kaevunud. Nditeks vaib palli ja maapinna
vahel olla muru ja lahtine risu.

Varustus
Kdik, mida méangija vdi tema kddi kasutab voi kannab seljas voi kaasas.

Viljaku hoolduseks kasutatavad esemed (nt rehad) on selle méngija varustus, kes
vOi kelle kddi neid kdes hoiab voi kaasas kannab.

Varustuse reeglid

Mdnguringi jooksul mangijatele kasutada lubatud keppide, pallide ja muu
varustuse spetsifikatsioonid ning muud regulatsioonid. Varustuse reeglid leiab
RandA.org/EquipmentStandards

Lipuvarras
Komitee poolt lipuaugu asukohta tahistav teisaldatav varras. Lipukangas ja muu
varda kiilge kinnitatud materjal vdi objekt on lipuvarda osa.

Nouded lipuvardale on satestatud varustuse reeglites.

Four-Ball

Méanguvorm, kus kahest partnerist koosnevad pooled vdistlevad omavahel. Kdik
mangijad mangivad oma palliga. Igal rajal laheb poole tulemusena kirja partnerite
mangitud tulemustest vdiksem tulemus.

Neli-palli voib mangida kahest partnerist koosneva kahe poole vahel rajamdngu
vormis vOi kahest partnerist koosneva mitme poole vahel [66gimdngu vormis.

Foursomes (tuntud ka kui ,,Alternate Shot*)
Méanguvorm, kus kahest partnerist koosnev pool mangib igal rajal kordamddda
tihte palli.

Foresomes mangu voib mangida kahest partnerist koosneva kahe poole vahel
rajamédngu vormis voi kahest partnerist koosneva mitme poole vahel [66gimdngu
vormis.
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Edenemisala
Viljaku ala, mis hdlmab kogu vdljakut vdlja arvatud nelja mdaratletud ala:

(1) Tiiala, millest mangija peab sooritama méangitava raja aval6dgi, (2) kdik
trahvialad, (3) kdik bunkrid ja (4) médngitava raja puttamisgriin.

Edenemisala sisse kuuluvad:
e Viljaku koik teised tiipaigad peale tiiala ja
e Koik valed griinid

Uldine karistus
Rajamdngus raja kaotus vdi l66gimdngus kaks trahvildoki.

Remondiala

Igasugune vdljaku osa, mida komitee mdéaratleb remondialaks (kas vastava
maérgistusega véi muul moel méaratletav). Remondiala hélmab:

e Kogu maapinda madratletud ala servast seespool ja

e Madratletud ala piirides kasvavat muru, podsast, puud vdi muud looduslikku
objekti ning selle iga osa, mis on {ilevalpool maapinda ja ulatub viljaspoole ala
serva (aga mitte, kui see on maa all ja ulatub véljaspoole ala serva, nditeks ala
sees kasvava puu juur).

Remondiala holmab lisaks eeltoodule jargmist (isegi, kui komitee ei ole sedasi
madratlenud):

e |gasugune komitee vdi hooldemeeskonna poolt tehtud auk:

» Viljakut ette valmistades tekkinud auk (nditeks eemaldatud vaia auk voi
lipuauk, mida kasutakse teise raja l6petamiseks (kaksikgriin), voi

» Viljakut hooldades tekkinud auk (nditeks murukamara- voi kdnnu
eemaldamisel vai torude paigaldamise kdigus tekkinud auk, kuid mitte
aereerimise tagajdrjel tekkinud augud).

e Muru niitmisjadtmed, lehed ja igasugune muu hilisemaks eemaldamiseks
kuhjatud materjal. Kuid:

» Kaik hilisemaks eemaldamiseks kuhjatud looduslik materjal on samas ka
lahtine risu

» Koik muu véljakule jaetud materjal, mida pole plaanis hiljem eemaldada, ei ole
remondiala, kui komitee pole sedasi madratlenud.

e [ooma elupaik (nditeks linnupesa), mis on mangija pallile sedavord lahedal,
et mdngija voib seda l60giasendit sissevottes voi l6dki sooritades kahjustada,
vdlja arvatud kui elupaik on tehtud looma poolt, mida méadratletakse lahtise
risuna (naiteks ussid ja putukad).
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Remondiala serv tuleks mddratleda vaiade, joonte voi fiilisiliste tunnustega:

e Vaiad: Kui serva médratlemiseks kasutatakse vaiasid, kulgeb remondiala serv
mooda maapinda piki vaiade valiskiilgi ja vaiad ise on remondiala sees

e Jooned: Kui serva mdaratlemiseks kasutatakse jooni, kulgeb remondiala serv
modda maapinda pikki joone vdlisserva ja joon ise on remondiala sees

e Fiilsilised tunnused: Kui serva madratlemiseks kasutatakse fiidsilisi tunnuseid
(nagu néiteks lillepeenar, vdi murukasvandus), peaks komitee selgelt
vdljendama, kuidas méadratleda remondiala serva.

Kui remondiala piirid on maaratletud joonte voi fiiisiliste tunnuste kaudu, vdib
remondialale osutamiseks kasutada vaiasid, kuid neil puudub muu tdhendus.

Lipuauk

Puttamisgriinil paiknev ja mangitava raja loppu tdhistav koht:

e Lipuauk peab olema 108 mm (4 Y tollise) labimddduga ja vahemalt 101.6 mm (4
tolli) stigav

e Kui kasutatakse vooderdust, siis selle védline diameeter ei tohi olla tile 108 mm
(4 Ya tolli). Vooderdus peab olema uputatud vahemalt 25.4 mm (1 tolli) jagu
puttamisgriini tasapinnast allapoole vdlja arvatud juhul, kui pinnasetingimused
seda ei vdoimalda.

Augus

Kui pall seisab l66gi jargselt lipuaugus ja kogu pall on allpool puttamisgriini
tasapinda.

Kui reeglid viitavad sdnadele ,,rada lopetama“ vdi ,,raja l6petamine*, siis tahendab
see, et mangija pall on augus.

Erijuhul, kui méngija pall toetub vastu lipuaugus seisvat lipuvarrast, vaata reeglit
13.2¢ (pall on augus kui osa pallist on allpool puttamisgriini tasapinda).

Au
Méngija 6igus sooritada esimesena tiialalt avalook (vt reegel 6.4)
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Teisaldamatu takistus
Igasugune takistus, mis:

e Eiole kergesti liigutatav voi mille liigutamisel saab takistus voi viljak viga ja
e Muul viisil ei tdida teisaldatava takistuse definitsiooni

Komitee voib igasuguse takistuse maaratleda teisaldamatuks takistuseks isegi, kui
see vastab teisaldatava takistuse definitsioonile.

Parendama

Looki mojutavate tingimuste voi muude mangu mojutavate flsiliste tingimuste
muutmine, mille tulemusena saab mangija I60ki sooritades voimaliku edu.

Mdingus
Mangija palli olek, kui see asub vdljakul ja seda kasutatakse raja mangimiseks.

e Pall pannakse médngu, kui:
» Madngija sooritab tiiala seest pallile 66gi, voi

» Mangija sooritab rajamdngus pallile [66gi véljaspoolt tiiala ja vastane ei ndua
16égi tiihistamist vastavalt reeglile 6.1b.

e Pall jaab mdngu, kuniks see on augus, kuid pall ei ole enam mdngus, kui:
» see on vdljakult iles tostetud,
» see on kadunud (isegi, kui see asub vdljakul) voi audis.
» see on asendatud teise palliga isegi, kui asendus oli reeglite vastane.
Pall, mis ei ole mdngus, on vale pall.

Méngijal ei tohi mdngus olla rohkem kui tiks pall (piiratud olukorrad, kus mangija
saab rajal mangida enama kui tihe palliga, on kirjeldatud reeglis 6.3d).

Kui reeglid viitavad paigal seisvale vai liikuvale pallile, siis kohaldub see médngus
pallile.

Kui méngus palli asukoha mdrgistamiseks kasutatakse pallimdrki, siis:
e Pall on mdngus, kui seda pole {les tdstetud ja

¢ Pall on médngus hetkest, kui see on peale lilestdstmist tagasi asetatud isegi, kui
pallimdrki pole eemaldatud.

214



Definitsioonid

Lahutamatu objekt

Komitee poolt madratletud vdljakul paiknev ja véljakutset esitav tehislik objekt,
millest trahvilookideta vabastust ei saa.

Lahutamatuid objekte kasitletakse teisaldamatutena (vt reegel 8.1a). Kuid
lahutamatu objekti osa (nditeks varav, uks vai kinnitustrossi osa) voib kasitleda
teisaldatavate takistustena, kui see vastab teisaldatava takistuse definitsioonile.

Tehislikud objektid, mis on komitee poolt mddratud valjaku lahutamatuteks
objektideks, ei ole takistused ega piiriobjektid.

Teadmine voi pohimaotteline kindlus

Mangija palliga toimunud siindmuse {le otsustamise standard. Nditeks kas pall
peatus trahvialas, vai kas pall liikus voi mis pdhjustas palli liikumise jne.

Teadmine voi pohimétteline kindlus tdhendab rohkemat, kui vdimalust voi
toendosust. See tadhendab tiht kahest:

e On iimberliikkamatud tdendid mangija palliga toimunud siindmuse kohta nagu
nditeks mangija ise voi keegi teine nagi toimunut, voi

e Vaatamata vdikestele kahtlustele, on maistlikult kdttesaadava informatsiooni
alusel voimalik vahemalt 95% kindlusega vdita, et palliga juhtunud siindmus
reaalselt toimus.

,»MOoistlikult kdttesaadav informatsioon* sisaldab kdike, mida mangija teab ja mida

ta suudab moistliku pingutusega ning asjatult venitamata hankida.

Palli asend

Palli asukohas valitsevad tingimused, sealhulgas palli kdrval paiknev voi
palli puudutav igasugune kasvav voi palli kiilge kleepunud looduslik objekt,
teisaldamatu takistus, lahutamatu objekt voi piiriobjekt.

Lahtine risu ja teisaldatavad takistused ei ole seotud palli asendiga.

Midngujoon
Suund, kuhu mangija soovib, et ta pall pdrast [6dgi sooritamist liiguks ning

sisaldades endas moistlikku kdrgust maapinnast ja kaugust molemal pool seda
joont.

Mdngujoon ei pea olema kahe punkti vaheline sirgjoon (nditeks vdib see olla
kaardus, pohinedes kuhu mangija soovib palli selliselt liiiia).
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Lahtine risu
Koik lahtised looduslikud objektid nagu naiteks:

Kivid, lahtine muru, langenud lehed ja oksad
Surnud loomad ja loomade jaatmed

Ussid, putukad ja sarnased loomad, mida saab hdlpsasti eemaldada
ning samuti nende ehitatud kuhjad voi vorgud (nditeks usside uuristatud
mullahunnikud, sipelgapesad) ja

Kokku pressitud pinnas (sisaldab aereerimise korke)
Looduslikud objektid ei ole lahtised kui nad:

On millegi kiiljes kinni voi kasvavad

On tugevalt maasse kaevunud (ei saa holpsasti iiles korjata) voi

On palli kiilge kleepunud

Erijuhud:

Liiv ja lahtine pinnas ei ole lahtine risu.
Kaste, hdrmatis ja vesi ei ole lahtine risu.

Lumi ja looduslik jd& (vdlja arvatud hdarmatis) on lahtine risu, vai kui jda ja lumi
on maapinnal, siis mangija valikul ka ajutine vesi.

Amblikuvérgud on lahtine risu hoolimata asjaolust, et need on muu objekti
kiiljes kinni.

Kadunud

Palli olek, kui seda pole kolme minuti jooksul leitud. Kolme minutit arvestatakse
hetkest, kui mangija voi tema kddi (voi mangija partner voi partneri kadi) on
alustanud palli otsimist.

Kui otsingut alustatakse ning selle kdigus otsing ajutiselt pohjendatult
katkestatakse (nditeks méangija peatab palli otsingud, sest mang peatatakse
voi madngija on sunnitud varjuma, et teine mangija saaks oma palli madngida) voi
mangija tuvastab ekslikult vale palli, siis:
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otsimisaja hulka ja
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kulus otsimisele enne otsingute katkestamist ja pdrast otsingute jatkamist.
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Madrgistama
Paigal seisva palli asukoha markimine tihel jargneval viisil:

e Pallimdérgi asetamine vahetult palli taha voi kdrvale, voi
e Kepiasetamine maapinnale vahetult palli taha vdi kdrvale

Seda tehakse {ilestostetud palli tagasi asetamise koha markimiseks.

Mirkija
Isik, kes l66gimdngus vastutab mangija tulemuse tema tulemuskaardile

tileskirjutamise ning kinnitamise eest. Mdrkija vdib olla teine méangija, kuid mitte
partner.

Komitee voib mangijale mdrkija m&arata voi teatada mangijatele, kuidas nad omale
mdrkija valida voivad.

Rajamdng
Manguvorm, kus mangija voi pool médngib lihe vastase vai teise poole vastu iihe voi
mitu mdnguringi, kus:

e Mangija voi pool vbidab raja, kui ta ldbib raja vahemate l66kidega (sisaldades
tehtud l66ke ja trahvilodke), ja

* Mang ldppeb, kui méangija vai pool juhib vastase voi teise poole ees rohkemate
radadega, kui on mangida jaanud.

Rajamdngu vaib mangida liksikmadnguna, kus mangija mangib tihe vastase
vastu. Samuti Three-Ball, Foursomes vdi Four-Ball vormis, kus kahest partnerist
koosnevad pooled mangivad teineteise vastu.

Suurim skoor

Lédgimdngu vorm, kus mangija voi poole raja tulemus on komitee poolt

piiratud suurima voimalike lG6kide arvuga (sisaldades tehtud l60ke ja mistahes
trahvilooke). Naiteks kahekordne raja par, konkreetne number vai kaks 166ki tle
raja neto par’i.

Teisaldatav takistus
Takistus, mis on moistliku pingutusega liigutatav ja mille liigutamine ei kahjusta
takistust ega vdljakut.

Kui teisaldamatu takistuse voi lahutamatu objekti osa (nditeks varav, uks voi
kinnitustrossi osa) vastab mainitud kahele tingimusele, voib neid osi kdsitleda
teisaldatavate takistustena.
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Kuid eelpool mainitu ei rakendu, kui teisaldamatu takistuse voi lahutamatu objekti
litkuva osa liigutamist ei ole ette ndhtud (nditeks kivimiiiiri osaks olev lahtine kivi).

Isegi, kui takistus on liigutatav, voib komitee madratleda selle teisaldamatuks
takistuseks.

Liikus

Paigal seisvat palli loetakse liikunuks, kui see nihkub oma kohalt ja jadb seisma
tikskdik millises muus kohas ning nihkumine on silmaga tuvastatav (hoolimata,
kas keegi nagi seda juhtumas voi mitte).

See kehtib ka siis, kui pall nihkus oma algsest kohast nii {iles voi alla suunas, kui
ka horisontaalselt igas suunas.

Kui pall ainult vébiseb (tihtipeale viidatakse sellele, kui ostsilleerimisele) aga jaab
pidama vdi naaseb oma algsesse kohta, siis pall pole liikunud.

Loodusjoud

Loodusmadjud nagu tuul, vesi vai kui midagi juhtub ilma selge pohjuseta
gravitatsiooni mojul.

Tdieliku vabastuse ldhim koht

Ebahariliku valjaku seisukorra (reegel 16.1), ohtliku looma (reegel 16.2), vale griini
(reegel 13.1f) vbi mdngukeelu ala (reegel 16.1f ja 17.1€) mojust trahvita vabastuse
votmise lahtekoht. Samuti mdne Kohaliku Reegli alusel vabastuse votmise lahtekoht.

See on hinnanguline koht, kus pall asuks arvestades et:

e See on lahim koht palli esialgsele kohale, kuid mitte lipuaugule ldhemal, kui
esialgne koht,

e See asub noutud vdljaku alal ja

e Selles kohas ei ole segavat moju mangija l6dgile, mille ta oleks sooritanud siis,
kui segajat selles kohas ei eksisteerinuks.

Lahtekoha maaramiseks peab mangija valima kepi, sobiva l6dgiasendi, mdngujoone
ja svingi, mida ta oleks esialgsest kohast l6dgi sooritamiseks kasutanud.

Mangija ei pea l6dgi simuleerimiseks sisse votma vajalikku l66giasendit ja valitud
kepiga sooritama svingi (kuid see on soovitatav, et mangija suudaks selle koha
madrata véimalikult tapselt).

Tdieliku vabastuse ldhim koht on seotud ainult kindla segajaga ja voib asuda
kohas, kus mdni teine segaja mangijat hdirib:

e Kui mangija votab vabastuse ning selle tulemusena satub ta mone teise segaja
mojualasse, millest on lubatud vabastust votta, voib mangija madarata uue
tdgieliku vabastuse ldhima koha uuest segajast.
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¢ |ga segaja mojualast tuleb votta eraldi vabastus vdlja arvatud juhul, kui
kummastki segajast vabastuse votmise jarel selgub, et pall jadb endiselt
kummagi segaja mojualasse. Sellisel juhul véib méangija votta vabastuse
molemast segajast maddrates tdieliku vabastuse ldhima koha mdlemast
segajast.

Mingukeelu ala

Viljaku osa, kus komitee on keelanud méangida. Mdngukeelu ala peab olema
madratletud kas ebahariliku viljaku seisukorra voi trahviala osana.

Komitee voib mdngukeelu alasid kasutada mistahes pdhjusel nagu naiteks:
e Looduse, loomade pesitsuskohtade ja keskkonnatundlike alade kaitseks,

¢ Noorte puude, lillepeenarde, murukasvanduste, varskelt kiilvatud muruga alade
voi muude istutatud alade kaitseks,

e Mangijate ohutuse tagamiseks ja
¢ Ajalooliste muististe vdi teiste kultuurivdartuste sdilitamiseks.

Komitee peaks mdngukeelu ala serva maddratlema kas joonte vdi vaiadega

ning joon voi vaiad (voi vaiade tipud) peaksid mdngukeelu ala selgelt eristama
tavalisest ebaharilikust viljaku seisukorrast vai trahvialast, mis ei sisalda endas
mdngukeelu ala.

Takistus
Igasugune tehislik objekt vdlja arvatud lahutamatud objektid ja piiriobjektid.

Takistus on nditeks:

e Kunstkattega tee ja kdigurada ning nende tehislikud darised.

¢ Hooned ja vihmavarjendid.

e Vihmutite kastmispead, drenaaZikaevud voi kastmissiisteemi juhtkilbid.

¢ Vaiad, miirid, kdsipuud ja aiad (kuid mitte siis, kui nad on piiriobjektid, mis
mdaratlevad voi osutavad vdljaku piiriserva).

¢ Golfiautod, niidukid, autod jt sGidukid.
e Prigikastid, suunaviidad ja pingid.
e Mangija varustus, lipuvardad ja rehad.

Takistus voib olla kas teisaldatav takistus voi teisaldamatu takistus. Kui
teisaldamatu takistuse osa (naiteks varav, uks voi kinnitustrossi osa) vastab
teisaldatava takistuse definitsioonile, voib seda osa kdsitleda teisaldatava
takistusena.
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Vaata komitee toiminguid, Loige 8; kohaliku reegli ndidis F-23 (Komitee

voib kehtestada kohaliku reegli mdaratledes teatud takistused ajutistelt
teisaldamatuteks takistusteks, mille kohta kehtivad vastavad vabastuse votmise
toimingud).

Vastane

Isik, kelle vastu mdngija rajamdngus mangib. Termin vastane kehtib ainult
rajamédngu manguvormi kohta.

Vilismojutaja
Mangija palli, varustuse voi véljakuga toimunud siindmuse pohjustaja, kes vdib
olla iiks neist:

¢ Inimene (kaasa arvatud teine mangija), vélja arvatud mangija ise, tema kddi voi
mangija partner, vastane voi nende kummagi kdadi,

e [oom,ja

¢ Looduslik voi tehislik objekt véi muu sarnane (kaasa arvatud teine liikuv pall)
vdlja arvatud loodusjoud.

Aut

K&ik komitee poolt médratletud vdljaku piiriservast vdljaspoole jadvad alad. Kéik
alad, mis jadvad sellest servast sissepoole on manguala.

Véiljaku piiriserv ulatub maapinnast nii liles, kui alla ja tdhendab jargmist:

¢ Piiriservast sissepoole jadv maapind ja muu (nagu igasugused looduslikud vai
tehislikud objektid), on mangualal hoolimata, kas nad on maapinnal, maapinna
kohal voi maapinna all.

¢ Juhul kui objekt on samaaegselt nii piiriservast seespool, kui ka véljas (nagu
nditeks piiriaia kiilge kinnitatud trepiastmed vai servast vdljas kasvav puu,
mille oksad ulatuvad servast sissepoole vdi vastupidi), siis on audis selle
objekti need osad, mis jddvad servast vilja.

Piiriserv tuleks mdaratleda piiriobjektidega vdi joonega:

e Piiriobjektid: Kui piiriserv on madratletud vaiade voi aiaga, kulgeb piiriserv
mooda maapinda vaiade voi aiapostide vdljaku-poolsete kiilgede vahelt (valja
arvatud eenduvad toetustalad) ning vaiad voi postid ise on audis.

Kui piiriserv on mdaratletud teiste objektidega nagu miiiir vdi on komiteel soov
kdsitleda piirdeaeda teisiti, peaks komitee mdaratlema piiriserva.
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e Jooned: Kui piiriserv on maaratletud joonega, kulgeb piiriserv maapinnal mddda
joone vdljaku-poolset kiilge ja joon ise on audis.

Kui piiriserv on maddratletud joonega, voib piiriservale osutamiseks kasutada
vaiasid, kuid neil puudub muu tahendus.

Piirivaiad v0i jooned peaksid olema valged.

Par/Bogey
Ldé6gimdngu vorm, mis kasutab rajamdngu tulemuste siisteemi, kus:
e Mangija voi pool vdidab voi kaotab raja, kui ta teeb rajal komitee poolt sellel

rajal ettendhtud l66kide arvust vdhem voi rohkem looke (sisaldades tehtud
l66ke ja mistahes trahvilooke).

e Voistluse voidab see méangija voi pool, kellel on kdige rohkem vdidetud radu
kaotatud radade vastu (mis tdhendab, et voidetud radade summast lahutatakse
kaotatud radade summa).

Partner
Mangija, kes mangib kas rajamdngus voi l6dgimédngus teise mangijaga samal
poolel.

Trahviala

Kui méngija pall asub selles alas, saab madngija votta sellest alast iihe
trahviloogiga vabastuse.

Trahviala on:

¢ |gasugune veekogu vdljakul (kas komitee poolt vastavalt margistatud voi mitte)
nagu meri, jarv, tiik, jogi, kraav, kuivenduskraav voi muu avatud vee sang (isegi
kui see ei sisalda vett), ja

e |gasugune muu vdljaku osa, mida komitee méadratleb trahvialana.

Trahviala on iiks viiest madratletud vdljaku alast.

Trahvialasid on kahte tiilipi, mida eristatakse teineteisest margistamisel kasutatud

varvi jargi:

¢ Kollased trahvialad (mérgistatakse kas kollase joone vdi kollaste vaiadega)
annavad mangijale kaks vabastuse votmise voimalust (reeglid 17.1d(1) ja (2)).

e Punased trahvialad (méargistatakse kas punase joone vdi punaste vaiadega)
annavad mangijale kahele kollase trahviala vabastustele lisaks kiilgmise
vabastuse votmise voimaluse (reegel 17.1d(3)).

Kui komitee pole trahviala vastava vdrviga margistanud vai sellele osutanud, siis
kasitletakse seda punase trahvialana.
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Trahviala serv ulatub maapinnast nii lles, kui ka alla ja tdhendab jargmist:

¢ Servast sissepoole jddv maapind ja muu (nagu igasugused looduslikud vai
tehislikud objektid), on trahviala osa hoolimata, kas nad on maapinnal,
maapinna kohal vdi maapinna all.

e Juhul kui objekt on samaaegselt nii servast seespool, kui ka servast viljas
(nagu naiteks trahviala iiletav sild voi ala sees kasvav puu, mille oksad ulatuvad
servast vdlja vdi vastupidi), siis on trahviala osa selle objekti need osad, mis
jddvad servast sissepoole.

Trahviala serv tuleks madratleda vaiade, joonte vai flilisiliste tunnustega:

e Vaiad: Kui piiride madratlemiseks kasutatakse vaiasid, kulgeb trahviala serv
mo0da maapinda pikki vaiade valiskiilgi ja vaiad ise on trahviala sees

e Jooned: Kui piiride madaratlemiseks kasutatakse jooni, kulgeb trahviala serv
modda maapinda pikki joone vdlist serva ja joon ise on trahviala sees

e Fiisilised tunnused: Kui piiride maaratlemiseks kasutatakse fiitsilisi tunnuseid
(nagu naiteks rand voi korb voi tugimiiiir), peaks komitee selgelt valjendama,
kuidas maaratleda trahviala serva.

Kui trahviala serv on médratletud joonte voi fiilisiliste kaudu, vdib trahvialale
osutamiseks kasutada vaiasid, kuid neil puudub muu tahendus.

Kui veekogu piirid ei ole komitee poolt madratletud, on veekogu servaks selle
loomulik kaldajoon (see tdhendab kohta, millest maapind hakkab vett hoidva
stivendi poole langema).

Kui avatud veesdng ei sisalda tavaliselt vett (nagu kuivenduskraav voi vee
drajuhtimiseks moeldud kraav, mis tditub veega vaid vihmasel perioodil), voib
komitee selle maaratleda edenemisala osaks (mis tihendab, et tegu ei ole
trahvialaga).

Maksimaalse vabastuse koht

Bunkris ebahariliku viljaku seisukorra (reegel 16.1¢), vai puttamisgriinil ebahariliku
viljaku seisukorra (reegel 16.1d) mojust trahvita vabastuse votmise ldhtekoht , kui
ei eksisteeri tdieliku vabastuse ldhimat kohta.

See on hinnanguline koht, kus pall asuks arvestades et:

e See on lahim koht palli esialgsele kohale, kuid mitte lipuaugule ldhemal, kui
esialgne koht,

e See asub noutud vdljaku alal ja

e Selles kohas on koige vaiksem ebahariliku viljaku seisukorra mojuala mangija
l6égile, mille ta oleks sooritanud, kui segajat poleks eksisteerinud.
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Ldahtekoha maaramiseks, peab mangija valima kepi, l6dgiasendi, mdngujoone ja
svingi, mida ta oleks esialgsest kohast [6dgi sooritamiseks kasutanud.

Mangija ei pea l66gi simuleerimiseks sisse votma vajalikku l66giasendit ja valitud
kepiga sooritama svingi (kuid see on soovitatav, et mangija suudaks selle koha
mé&drata voimalikult tapselt).

Maksimaalse vabastuse koht leitakse viisil, kus vorreldakse segaja hdiriva maju
suurust mangija palli asendi ja planeeritava svingi suhtes, puttamisgriinil ka
mdngujoone suhtes. Nditeks vottes vabastust ajutisest veest:

e V3ib maksimaalse vabastuse koht asuda kohas, kus pall on madalamas vees,
kui see, milles méangijal tuleks seista (mdjutades rohkem l66giasendit kui palli
asendit vdi svingi), voi kus pall on siigavamas vees, kui see, milles méngijal
tuleb seista (mdjutades rohkem palli asendit voi svingi kui l[06giasendit).

e Puttamisgriinil vdoib maksimaalse vabastuse koha maarata mdngujoonest
lahtuvalt, kus pallil tuleb ldbida ajutise vee kas madalaim vai kitsaim osa.

Varupall

Mangija poolt esialgsele pallile jargnevalt 166dud teine pall olukorras, kus esialgne
pall voib:

e Olla audis, voi
e Kadunud véljapoole trahviala

Varupall ei ole méngija mdngus pall védlja arvatud juhul, kui see muutub reegli
18.3c alusel mdngus palliks.

Puttamisgriin
Ala mangitaval rajal, mis:

e On spetsiaalselt puttamiseks valmistatud, voi
¢ Komitee on selle puttamisgriiniks maaratlenud (nagu nditeks ajutine griin).
Raja puttamisgriinil paikneb lipuauk, kuhu mangija tritab oma palli mangida.

Puttamisgriin on {iks viiest mdaratletud vdljaku alast. Teiste radade puttamisgriinid
(rajad, mida mangija parasjagu ei mangi) on valed griinid ja edenemisala osad.

Puttamisgriini serv kulgeb kohast, kus on ndha, et spetsiaalselt valmistatud

ala algab (nditeks on serva nditamiseks muru eriliselt madalaks piigatud) vélja
arvatud juhul, kui komitee madratleb serva monel muul viisil (nditeks kasutades
joont vai tappe).
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Juhul, kui on kasutusel iiks griin kahe erineva raja jaoks (kaksikgriin), siis:
e Kogu ettevalmistatud ala, millel paiknevad mélemad lipuaugud, kasitletakse
molema raja puttamisgriinina.

e Kuid komitee voib mdératleda serva, mis jagab kaksikgriini kaheks eraldi
puttamisgriiniks. Kui méngija mangib (iht rada neist kahest, siis see osa
kaksikgriinist, mis asub teisel pool seda serva on vale griin.

Kohtunik
Komitee poolt madaratud isik, kes otsustab faktilisi kiisimusi ja rakendab reegleid.

Vaata komitee toimingud, Loige 6C (selgitab kohtuniku vastutusi ja volitusi).

Vabastuse ala

Ala, mille sisse peab reegli alusel vabastust vottev mangija oma palli kukutama.
Iga vabastust voimaldav reegel nduab mangijalt kindla vabastuse ala kasutamist,
mille suuruse ja asukoha maadravad jargmised kolm faktorit:

e Ldhtekoht: Koht, millest m6odetakse vabastuse ala suurust

e Vabastuse ala suurus moddetuna lahtekohast: Vabastuse ala on ldhtekohast
moddetuna kas tihe vdi kahe kepipikkuse raadiusega ala, kuid teatud
piirangutega:

e Vabastuse ala asukoha piirangud: Vabastuse ala asukoht vaib olla piiratud tihel
voi mitmel moel, nagu nditeks:

» See saab olla ainult kindlatel madaratletud vdéljaku aladel nagu néiteks ainult
edenemisalal voi mitte bunkris voi mitte trahvialas,

» See eiasu lipuaugule ldhemal kui ldhtekoht voi peab asuma valjaspool
trahviala voi bunkrit, millest vabastust voetakse, voi

» See asub kohas, kus (konkreetses reeglis madaratletud) segaja héairivat maju,
millest vabastust voetakse, ei eksisteeri.

Kepipikkusi kasutades voib mangija vabastuse ala suuruse madramiseksmaota
vahemaid otse iile kraavi, augu v6i muu taolise ning otse {ile vdi labi mingi objekti
(nagu puu, aed, midr, tunnel, kaev vai vihmuti kastmispea), kasutades vabastuse
ala suuruse mdotmiseks kepipikkusi, kuid mangijal on keelatud mdota vahemaid
labi loomuliku iiles ja alla kalduva maapinna.

Vaata komitee toiminguid, Loige 21 (Komitee voib mangijale anda véimaluse voi
kohustada méngijat kasutama vabastuse alana kukutamisala, kui mangija votab
teatud vabastust).
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Tagasi asetama
Palli maha asetamine ja lahti laskmine eesmargiga panna pall médngu.

Kui méngija asetab palli maha ilma eesmaérgita seda médngu panna, ei ole pall
tagasi asetatud ja ei ole mdangus (vt Reegel 14.4).

Kui reegel nduab palli tagasi asetamist, siis see reegel mddrab ka kindla koha,
kuhu pall tuleb tagasi asetada.

Mdnguring
18 vOi vdhema raja mangimine komitee madratud jarjekorras.

Tulemuskaart
Dokument, millele l66gimdngus margitakse {iles méngija iga raja tulemus.

Tulemuskaart voib olla nii paberil kui komitee poolt tunnustatud elektroonsel kujul
ning see vdimaldab:

e (les markida mangija iga raja tulemuse
e Ules markida mingija handiképi, kui tegemist on héndikdpivdistlusega ja

e Mangijal ja mdrkijal kinnitada tulemuste 6igsust ning hadikapivdistlusel
handikapi digsust kas fiitsilise allkirjaga vdi komitee poolt heakskiidetud
elektroonsel viisil.

Rajamdngus pole tulemuskaart kohustuslik, kuid voib olla mangijatele abiks seisu
jalgimisel.

Tosine rikkumine

Olukord, kus méangija vdiks l66giméngus saada valest kohast mangides olulise
eelise vorreldes l6dgiga digest kohast.

Selleks, et otsustada, kas toimus tasine rikkumine voi mitte, tuleb muuhulgas
arvesse votta jargmisi faktoreid:

e [00gi keerukus

e Palli kaugus lipuaugust

e Mdngujoonel paiknevate tokete moju ja
e [J06ki mGjutavad tingimused.

Tosise rikkumise moiste ei kehti rajamdngus, sest mangija kaotab raja, kui ta
mangib valest kohast.
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Pool

Kaks voi rohkem partnerit, kes vdistlevad iihe iiksusena rajamdngu voi
l66gimédngu médnguringil.

Iga partnerite komplekt on pool hoolimata sellest, kas kdik partnerid mangivad
enda palliga (Neli-Pall) voi partnerid méangivad tihe palliga (Foursomes).

Pool ei ole sama, mis vdistkond. Voistkondlikel voistlustel koosneb iga vdistkond
mangijatest, kes vdistlevad kas iiksi vai pooltena.

Punktimdng
Lébgiméngu vorm, kus:

e Mangija voi poole raja tulemus p6hineb punktidel, mida antakse rajal tehtud
lookide (sisaldades tehtud [6dke ja mistahes trahvilo6ke) arvu vardlemisel
komitee poolt sellel rajal ettendhtud 166kide arvuga

e Vdistluse voidab see méangija voi pool kellel on mdnguringide 16ppedes kdige
rohkem punkte.

Lédgiasend
Lodgiks ettevalmistuva ja [66ki sooritava mangija jalgade ning keha asend.

Look
Tagant ette suunatud kepiliigutus eesmargiga palli ltia.
Kuid [60ki pole tehtud, kui mangija:

e Otsustab keppi alla tuues palli mitte liiia ning peatab meelega kepilaba enne,
kui see pallini jduab vai l66b pallist meelega médda, kui kepilaba pole enam
voimalik peatada.

e Tabab l06giks ettevalmistudes proovisvingi tehes kogemata oma palli.

Kui reeglid viitavad terminile ,,palli mdngima¥, siis see tdhendab sama, kui l[6dki
sooritama.

Mangija raja tulemust vdi mdnguringi tulemust véljendatakse ,,166kide” arvuna vai
»tehtud l6okide* arvuna, mis tahendab nii sooritatud I6dke kui ka kdiki trahvilodke
(vt reegel 3.10).
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Trahv ja korduslook

Karistus ja toiming, kui méngija votab vabastuse reeglite 17, 18 vdi 19 alusel
méangides palli kohast, kust ta sooritas eelmise (d6gi (vt reegel 14.6).

Termin trahv ja karistuslook téhendab, et mangija:
e Saab lihe karistusldogi ja

e Kaotab eelmise l66gi asukohast lipuaugu suunal igasuguse kaugusest saadud
edu.

Lédgimdng
Méanguvorm, kus mangija voi pool vdistleb kdigi teiste méngijate vai poolte vastu.
Tavalises l66gimdngus (vt reegel 3.3):

¢ On mangija vdi poole manguringi tulemuseks l66kide summa (sisaldades tehtud
l66ke ja mistahes trahvilooke) ning ta peab koik rajad l6petama, ja

e Vdidab see méangija vdi pool, kes |6petas kdik mdnguringid kokku vahimate
l66kidega.

Teised l06gimdngu vormid on Punktimdng, Suurim skoor ja Par/Bogey, kuid neil on
teistsugused tulemuste arvestamise meetodid (vt reegel 21).

Koiki l66gimdngu vorme saab mangida kas individuaalvoistlusena (iga méangija
vdistleb iksi) voi partneritest koosnevaid pooli hdlmava vdistlusena (Foursomes
vOi Four-Ball).

Asendama

Mangitaval rajal mangija palli vahetamine teise palli vastu, mis muutub seeldbi
mdéngus palliks.

Mangija on asendanud palli, kui ta paneb teise palli tihel reeglis 14.4 kirjeldatud
moel médngu esialgse palli asemel, isegi kui esialgne pall:

e Oli mdngus, voi

e Eiolnud mdngus, sest see oli véljakult iles tostetud voi oli kadunud voi audis.
Asendatud pall on mdngija mdngus pall isegi siis kui:

e Seeoli tagasi asetatud, kukutatud voi asetatud valel moel vai valesse kohta, voi

e Asendamise asemel oli reeglite jargi méangijal kohustus esialgne pall mdngu
tagasi panna.
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Tii
Tiialas aval66gi sooritamiseks palli maapinnast lilestostmise tarbeks kasutatav ese.
See ei tohi olla pikem kui 101.6mm (4 tolli) ja peab vastama Varustuse reeglitele.

Tiiala
Ala, mille seest peab méangija sooritama raja alustamiseks avaléogi.
Tiiala on nelinurk, mis on kahe kepipikkuse siigavune ja mille:

e Esiserv on komitee poolt paika pandud kahe tiitdhise eesmiste tippude vahelt
kulgeva kujuteldava joonega, ja

e Kiilgmised servad on madratletud tiitahiste vdlimistest servadest tahapoole
kulgeva kujuteldava joonega.

Tiiala on liks viiest mdaratletud vdljaku alast.

Koik teised vdljakul paiknevad tiipaigad (kas samal rajal voi teistel radadel) on
edenemisala osad.

Ajutine vesi

Igasugune ajutiselt kogunenud vesi maapinnal (nditeks vihmast vai kastmisest
tekkinud lombid v6i veekogu iilevool) mis:

e Eioletrahviala, ja

e On nahtav kas enne vdi parast mangija [60giasendi sisse vatmist (ilma
jalgadega tilem&araselt surumata).

Ei piisa, kui maapind on vaevalt madrg, mudane vai pehme voi kui vesi ilmub vaid
hetkeks nahtavale, kui mangija maapinnale astub. Kogunenud vesi peab jddma
ndhtavaks, kas enne voi parast mangija [6dgiasendi sisse votmist.

Erijuhud:
e Kaste ja hdrmatis ei ole ajutine vesi

* Lumi ja looduslik jdd (vélja arvatud hdarmatis) on lahtine risu, vai kui jdd ja lumi
on maapinnal, siis mangija valikul ka ajutine vesi.

¢ Tehislik jda on takistus.

Three-Ball
Rajamdngu vorm, kus:

e Koik kolm mangijat mangivad samaaegselt teise kahe mangija vastu, ja

¢ Iga mangija mangib iihte palli, millega tehtud tulemust kasutatakse teise kahe
mangija tulemuste vastu.
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Vale pall

Iga teine pall peale méangija:

* Midngus palli (kas esialgse palli voi asendatud palli)

e Varupalli (enne, kui see on hiiljatud reegli 18.3c alusel), voi

e [§dgimdngus reegli 14.7b voi 20.1c alusel mdngitud teine pall.
Vale palli ndited on:

e Teise mangija mdngus pall

e |eiupall

e Mangija enda pall, mis asub audis, on muutunud kadunuks véi on iles tdstetud
ja pole veel tagasi mdngu pandud.

Vale griin

Iga griin vdljakul, mis pole méangitava raja puttamisgriin. Valed griinid on:
e Teiste radade puttamisgriinid, mida mangija hetkel ei mangi,

e Rajatavapdrane puttamisgriin, kui kasutusel on ajutine griin, ja

e Koik puttamise, ldhiloogi voi lahestumisloogi harjutamiseks méeldud
harjutusgriinid valja arvatud, kui komitee neid kohaliku reegliga sellest loendist
ei valista.

Valed griinid on edenemisala osad.

Vale koht

Iga muu koht viéljakul, kui see koht, kust méngija peab vdi tal on lubatud oma palli
reeglite paraselt mdngida.

Valest kohast mangimise ndited on:

e Palli mdngimine pdrast valesse paika tagasi asetamist voi palli tagasi asetamata
jatmine kuigi reegel seda ndudis.

e Kukutatud palli mangimine noutud vabastuse alast valjastpoolt

e Vale reegli alusel vabastust vottes palli kukutamine ja mangimine kohast, mis
pole reeglitega lubatud.

e Palli mdngimin mdngukeelu alast voi olukorras, kus médngukeelu ala hairib
mangija svingi voi l66giasendit.

Raja avaloogi sooritamine tiialast vdljastpoolt vai selle vea parandamise kdigus
taas valjastpoolt tiiala uue 166gi sooritamine ei ole valest kohast mangimine (vt
reegel 6.1b).
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Indeks

Ajutine vesi Vit ebaharilik valjaku 139
seisukord
Alternate Shot Vt Foursomes 192
Aut
- Mida teha kui pall on audis 18.2b 163
- Kui pall on audis 18.2a(2) 162
Bunker
- Ebaharilik valjaku seisukord 16.1c 142
- Lahtine risu 12.2a, 15.1 103, 132
- Millal liiva puudutamise eest ei saa trahvi 12.2b(2) 104
- Millal liiva puudutamise eest saab trahvi 12.2b(1) 103
- Millal pall on bunkris 121 103
- Ohtliku looma olukord 16.2 146
- Mitteméngitav pall 19.3 171
- Teisaldatav takistus 12.2a, 15.2 103, 133
Brutotulemus 3.1¢c(1) 29
Ebaharilik véljaku seisukord
- Bunker 16.1c 142
- Edenemisala 16.1b 141
- Kui palli ei leitud 16.1e 144
- Look ilmselgelt ebamdistlik 16.1a(3) 141
- Mangukeelu ala 16.1f 145
- Millal on vabastus lubatud 16.1a(1) 139
- Puttamisgriin 16.1d 144
- Remondiala 16.1 139
- Trahviala 16.1a(2) 141
- UlestBstmine veendumaks et vabastus on lubatud 16.4 150
Edenemisala 2.2a 25
Four-Ball 23 195
- Jitkamine peale 100gi loovutamist rajaméngus 23.6 199
- Karistused 23.8 200
- Méngija tegevused, mis mdjutavad partneri méngu 23.5a 198
- Méngija vastutab partneri tegude eest 23.5b 199
- Méngu jarjekord 23.6 199
- Millal ménguring algab 23.3a 197
- Millal ménguring lopeb 23.3b 197
- Millal voib puuduv partner grupiga liituda 23.4 198
- Pall tahtlikult kdrvale kallutatud 23.2c 196
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- Partnerid vdivad keppe jagada

- Poole rajatulemus rajaméngus ja 166gimangus

- Poole tulemuskaart [66giméngus

- Poolt voib esindada iiks voi mélemad partnerid

Foursomes

- Kui vale partner méngib

- Kumb partner alustab esimest rada

- Kumbki partner voib esindada poolt

- Partnerid vdivad keppe jagada

- Pool peab l66ke sooritama kordamooda

- Stardiaeg ja stardipaik

Golfiméng

Grupid

- Lo6giméng

- Rajaméng

Halvemaks muutunud tingimused

Harjutamine

- Enne manguringi vdi méanguringide vahel - Lo6giméang

- Enne manguringi voi ménguringide vahel - Rajaméng

- Harjutamine ménguseisaku ajal

- Harjutamine radade vahel

- Harjutamine raja méngimise ajal

Kaevunud pall

- Kuidas votta vabastust

- Millal on vabastus lubatud

Kadunud pall

- Kui pall on kadunud

- Mida teha kui pall on kadunud

Kepid

- 14 kepi limiit

- Jagatud kepid

- Kahjustatud kepi kasutamine vdi parandamine
méanguringi jooksul

- Keppide méangust vélja votmine

- Lisamine voi parandamine

- Lubatud kepid

- Manguomaduste muutmine

Kunstkattega teed

Indeks

[ Recgel | Lotokil |

23.7 200
23.2a 195
23.2b 196
234 198
22 192
22.3 193
22.4a 193
22.2 192
22.5 194
22.3 193
22.4b 194
1.1 20
5.4b 54
5.4a 54
8.1d 80
5.2b 53
5.2a 53
5.5¢ 55
5.5b 55
5.5a 55
16.3b 148
16.3a 147
18.2a(1) 162
18.2b 163
4.1b(1) 40
4.1b(2), 22.5,23.7 = 40, 194, 200
4.1a(2) 38
41c 42
4.1b(3),(4) 40, 41
4.1a(1) 38
4.1a(3) 39
Vt Ebaharilik véljaku 139
seisukord
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Reegel Lehekiilg

Kéadi
- Alati lubatud tegevused 10.3b(1) 95
- Jagatud kéadi 10.3a(2) 94
- Keelatud tegevused 10.3b(3) 95
- Lubatud igal ajahetkel (iks kidi 10.3a(1) 94
- Mangija heakskiidul lubatud tegevused 10.3b(2) 95
- Piirangud méngija selja taga seismisele 10.2b(4) 92
- Reeglite rikkumine 10.3¢c 96
Kiisimuste lahendamine
- Hoidumine asjatult mé&ngu viivitamast 20.1a 174
- Kohtuniku reeglilahendid 20.2a 178
- Komitee reeglilahendid 20.2b 178
- Lodgiméng 20.1c 176
- Mangijate diskvalifitseerimine, kui 166giméngu voistluse 20.2e 179
tulemused on loplikud
- Mangijate diskvalifitseerimine, kui rajaméangu voistluse 20.2e 179
tulemused on I6plikud
- Olukorrad, mille kohta reeglid puuduvad 20.3 180
- Rajaméng 20.1b 174
- Vale reeglilahendi korrigeerimine 20.2d 178
- Videot6endite kasutamisel ,palja silmaga“ standardi 20.2c 178
rakendamine
Lahtine risu
- Lahtise risu eemaldamine 15.1a 132
- Lahtise risu eemaldamisel liikunud pall 15.1b 133
Liikuv pall
- Lipuvarda liigutamine 11.3 100
- Palli tostmine puttamisgriinilt 1.3 100
- Tabab isikut 11.1 97
- Tabab vélistegurit 1.1 97
- Tahtlik objektide liigutamine voi tingimuste muutmine 1.3 100
liikuva palli mdjutamiseks
- Tahtlik peatamine voi korvale kallutamine 1.2 98
Lipuvarras
- Lipuaugus lipuvarda vastas seisev pall 13.2c 103
- Lipuvarda lipuaugust eemaldamine 13.2b(1) 112
- Lipuvarda lipuauku jatmine 13.2a 110
- Pall tabab lipuvarrast voi lipuvarrast késitsevat isikut 13.2b(2) 112
Looma auk Vt Ebaharilik véljaku 139
seisukord
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Lodgimang

- Lodgiméangu voitja

- Tulemuskaart - Markija vastutus

- Tulemuskaart - Méangija vastutus

- Tulemuskaart - Vale tulemus rajal

- Tulemuskaart - Handicap on Scorecard
- Raja Iopetamata jatmine

Loo6gi sooritamine

- Kepi ankurdamine

- Méngujoonega risti voi mangujoonel seistes 100gi

sooritamine

- Pall hakkab liikuma pérast seda, kui méngija hakkab

160gi sooritamiseks keppi lles viima
- Pall kukub tii pealt maha
- Pall liigub vees
- Palli 166mine
Lodki parendavad tingimused
- Keelatud tegevused
- Looki mojutavad tingimused
- Lubatud tegevused
- Taastatud tingimusete parenadamine
Look tiihistatud
Mitteméngitav pall
- Bunker - Vabastus bunkris
- Bunker - Vabastus véljaspool bunkrit
- Edenemisala
- Kiilgvabastus
- Lipu-joonel-tagasi vabastus
- Millal vdib vabastuse votta
- Puttamisgriin
- Trahv ja korduslodk vabastus
- Trahvialas
Méangimise katkestamine
- Kohene peatamine komitee poolt
- Komitee peatab mangu
- Méng jatkub

- Millal méngijad vdivad vdi peavad mangimise

katkestama

- Pall voi pallimérk on ménguseisaku ajal liikunud

3.3a
3.3b(1)
3.3b(2)
3.3b(3)
3.3b(4)
3.3c

10.1b
10.1¢c

10.1d

10.1d
10.1d
10.1a

8.1a
8.1
8.1b
8.1c
14.6
19
19.3a
19.3b
19.2
19.2¢c
19.2b
19.1
19.2
19.2a
19.1

5.7b(1)
5.7a
5.7¢
5.7a

5.7d(2)

77

77

78

79

127
168
171
172
168
169
168
168
168
168
168

58
57
59
57

60

Indeks
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- Palli tostmine 5.7d(1) 59
- Rajamangus méngijad katkestavad kokkuleppel 5.7a 57
- Tavaparane peatamine komitee poolt 5.7b(2) 58
- Valk 5.7a 57
Méngujarjekord
- Four-Ball 23.6 193
- Foursomes 22.3,22.4 187
- Lédgimang 6.4b(1) 68
- Rajaming 6.4a(1) 67
- Rajamang - méngujarjekorra eiramine 6.4a(2) 67
- Ready Golf 6.4b(2) 69
- Uuesti tiiala seest mangimine 6.4c 69
- Vabastuse votmine 6.4d(1) 70
- Varupalli mangimine mujalt, kui tiiala - Varupalli 6.4d(2) 6.4c 7069
méngimine tiialast
Mangukeelu ala 16.1f, 17.1e 145, 156
Manguring lopeb 5.3b 54
Ménguringi alustamine 5.3a 53
Méangus pall 14.4 125
Méngutempo
- Asjatult mangu viivitamine 5.6a 56
- Hoogne méngutempo 5.6b(1) 56
- Lodgijarjekorra eiramine 5.6b(2) 57
- Komitee kehtestatud méangutempo 5.6b(3) 57
- Ready Golf 5.6b, 6.4 56, 67
Ménguvormid: rajaméng voi l6dgiméang 3.1a 28
Maistlik hinnang 1.3b(2) 22
Netotulemus 3.1¢c(2) 29
Nouanne ja muu abi
- Flilisiline abi ja kaitse loodusnahtuste eest. 10.2b(5) 93
- Méngujoon 10.2b 92
- Nouanne 10.2a 91
- Objekt aitamaks joondumisel 10.2b(3) 92
Ohtlik loom
- Kuidas vétta vabastust 16.2b 147
- Millal on vabastus lubatud 16.2a 146
Pall
- Katki voi moranenud 4.2c 43

234



- Méngu abistamine - Puttamisgriinil

- Méangu sekkumine — Igal pool

- Palli asendamine

- Puruneb tiikkideks

Palli kukutamine

- Juhuslikult suunast korvale kallutatud pall parast
maapinna tabamist

- Kasutada vdib algset voi teist palli

- Kuidas palli peab kukutama

- Pall peatub véljaspoole vabastuse ala

- Palli peab kukutama ja pall peab jama vabastuse alasse

seisma

- Tahtlikult suunast korvale kallutatud

Palli liigutamine

- K&di poolt

- Keppi 106giks tahaviimise ajal

- Looma poolt

- Méngija poolt

- Méngija poolt, kui lisandub trahv

- Méngu abistamine - Puttamisgriinil

- Otsustamine kas pall liikus

- Otsustamine, mis pdhjustas palli likumise

- Partneri poolt

- Teise isiku poolt

- Teise isiku poolt [66gimangus

- Tuule, vee ja teiste loodusjoudude poolt

- Vélisteguri poolt

- Vastase kadi poolt rajaméangus

- Vastase poolt rajaméangus

- Vastase poolt rajaméangus, kui lisandub trahv

Palli méngimine nii nagu see asub

Pallimérk

- Abistab voi takistab mangu

- Karistus vastasele lilestdstmise vdi ligutamise eest

- Ules tostetud vdi likunud

Palli otsimine

- Otsimise vdi tuvastamise kaigus palli mittetahtlik
ligutamine

15.3a
15.3b

4.2¢c(2), 14.2

4.2b

14.3¢c

14.3a

14.3b
14.3¢(2)
14.3¢(1)

14.3d

9.4
9.1b
9.6
9.4
9.4b
15.3a
9.2a
9.2b
22.2,23.5h
9.6
9.6
9.3
9.6
9.5
9.5
9.5b
9.1a

15.3¢
9.7b
9.7

74

Indeks

136
137

44,117

43

122

120
120
122
122

124

85
83
87
85
85
136
84
84

192, 199

87
87
84
87
86
86
87
83

137
88
88

76
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Indeks

- Ettevaatlikult palli otsimine 71a 74
- Liiva liigutamine otsimisel 71b 75
Palli puhastamine 14.1c 17
Palli tagasi asetamine
- Kes voib palli tagasi asetada 14.2b(1) 118
- Palli esialgne asend on muutunud - liivas 14.2d(1) 119
- Palli esialgne asend on muutunud — va liivas 14.2d(2) 119
- Palli tagasi asetamise koht 14.2¢ 118
- Tagasi asetatud pall ei jad algsesse kohta 14.2e 119
Palli tuvastamine
- Kuidas palli tuvastada 7.2 75
- Palli otsimise voi tuvastamise kaigus ligutamine 74 76
- Tuvastamiseks palli iiles tostmine 7.3 75
Palli iilestostmine 14.1b 17
Palli iilestostmine ja tagasi asetamine Vit palli tagasi

asetamine
- Asukoha peab margistama 14.1a 116
- Kuidas palli tagasi asetada 14.2b 118
- Peab kasutama algset palli 14.2a 117
Par/Bogey
- Méngu tulemuste arvestamine 21.3b 188
- Trahvid 21.3c 189
- Palli tahtlik kérvale kalutamine 21.3d 190
- Millal ménguring 16peb 21.3e 190
Punktiming
- Tulemuste arvestamine 21.1b 182
- Karistused 21.1c 184
- Pall tahtlikult kérvale kallutatud 21.1d 185
- Millal ménguring 16peb 21.1e 185
Puttamisgriin
- Millal on pall puttamisgriinil 13.1a 105
- Margistamine, (iles tostmine ja puhastamine 13.1b 105
- Liiva ja lahtise pinnase eemaldamine 13.1¢(1) 106
- Kahjustuste parandamine 13.1¢(2) 106
- Pall vdi pallimérk liigub - kogemata 13.1d(1) 107
- Pall vdi pallimérk liigub — loodusjoudude poolt 13.1d(2) 107
- Tahtlik testimine 13.1e 107
- Vale griin 13.1f 108
- Lipuaugu adrel seisev pall 13.3 114
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Indeks

Raja alustamine

- Millal rada algab 6.1a 61
- Tiiala seest mangimine - Lodgimang 6.1b(2) 62
- Tiiala seest mangimine - Rajaméng 6.1b(1) 61
Raja lIopetamine 6.5 70
Rajaméng
- Enda huvide ja diguste kaitsmine 3.2d(4) 33
- Handiké&ppide rakendamine 3.2c 31
- Karistuse saamisest vastase teavitamine 3.2d(2) 32
- Loovutamised 3.2b 30
- Mangu seisu teadmine 3.2d(3) 33
- Mangu voitmine 3.2a(3) 30
- Millal on tulemus 16plik 3.2a(5) 30
- Raja viigistamine 3.2a(2) 29
- Raja vditmine 3.2a(1) 29
- Tehtud 166kide arvu iitlemine vastasele 3.2d(1) 32
- Viigilise mangu pikendamine 3.2a(4) 30
Reeglid
- Reeglite kohaldamine 1.3b(1) 22
- Reeglite tdhendus 1.3a 21
Remondiala Vit Véljaku ebaharilik

seisukord
Standard
- Kéitumisstandard 1.2b 21
- Méngijate oodatud kéitumne 1.2a 20
Suurim skoor
- Millal ménguring lopeb 21.2e 187
- Tahtlikult palli suunast korvale kallutamine 21.2d 187
- Trahvid 21.2¢ 187
- Tulemuste arvestamine 21.2b 186
Tahtlik tingimuste muutmine
- Keelatud tegevused 8.3b 82
- Mojutavad palli asendit 8.2,22.2,23.5b 81,192,199
- M6jutavad teise méngija palli 8.3 82
- Mdjutavad teisi fiiiisilisi tingimusi 8.2 81
Teisaldamatud takistused Vit Ebaharilik valjaku 139

seisukord
Teisaldatavad takistused 15.2 133
- Pall kadunud 15.2b 135
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Indeks

- Teisaldatava takistuse eemaldamine 15.2a(1) 133
- Vabastus puttamisgriinil 15.2a(3) 135
- Vabastus valjakul véljaspool puttamisgriini 15.2a(2) 134
Teised méanguvormid 21.5 181
Three-Ball Rajaméng
- Mangujarjekorra eiramine 21.4b 191
- Palli vdi pallimérgi iiles tdstmine vai ligutamine the 21.4c 181
vastase poolt
Tiiala 6.2 62
- Palli voib tiile tosta 6.2b(2) 63
- Lubatud parendused 6.2b(3) 63
- Tiitdhiste liigutamine 6.2b(4) 64
- Millal pall on tiiala sees 6.2b(1) 62
- Millal tiiala reeglid rakenduvad 6.2a 62
Trahvialad
- Kui trahvialast méngitud pall peatub trahvialas 17.2a 157
- Kui trahvialast valja mangitud pall on kadunud, audis voi 17.2b 160
mittemangitav
- Kuidas votta vabastust 17.1d 153
- Mangi palli nii nagu see asub 17.1b 152
- Méngukeelu ala 17.1e 156
- Millal on pall trahviala sees 171a 152
- Teiste reeglite alusel vabastust ei saa 17.3 160
- Trahviala sees kadunud pall 17.1¢c 153
- Vabastuse valikud kollasest trahvialast 17.1d 153
- Vabastuse valikud punasest trahvialast 17.1d 153
Trahvid 1.3c 23
Trahv ja korduslook
- Eelmine 160k sooritati edenemisalalt, trahvialast voi 14.6b 127
bunkrist
- Eelmine 166k sooritati puttamisgriinilt 14.6¢ 127
- Eelmine 160k sooritati tiialast 14.6a 127
Trahv ja korduslodk vabastus 18.1 161
Vale pall
- Teine méangija mangis vale pallina méangija palli 6.3c(2) 67
- Vale palli I66mine 6.3c(1) 66
Vale koht
- Ei olnud t6sine rikkumine 14.7b 129
- Kas parandada tehtud viga voi mitte 14.7b(1) 129
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- Koht, kust palli peab méngima

- Oli tdsine rikkumine.

Varupall

- Millal muutub varupall méngus palliks

- Millal on lubatud

- Millal tuleb varupall hiiljata

- Varupalli méngimisest teavitamine

- Varupalli rohkem Kui {iks kord méngimine

Varustus

- Audio ja Video

- Enne manguringi vdi méanguringi jooksul kogutud
informatsioon

- Informatsioon ilmastikutingimuste kohta

- Informatsioon kauguste ja suuna kohta

- Kindad ja haaret parandavad ained

- Meditsiinilised erandid

- Teip voi sarnased mahised

- Venitusvahendid, treeningu ja svingi abivahendid.

Vea parandamine

- Millal jargneb karistus

- Millal on muutmise valik lubatud
Voistkondlikud voistlused

- Nouanne

- Voistkonna kapten

- Tingimused

Viljak

- Kui pall puudutab kahte ala

- Spetsiifilised alad

Indeks

14.7a
14.7b

18.3¢(2)

18.3a

18.3¢(3)

18.3b

18.3¢(1)

4.3a(4
4.3a(3

)
)

129
129

165
164
167
164
165

46
45

45
45
46
47
47
47

126
125

204
203
203

27
26
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Méarkmed
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Méarkmed
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Teised vdljaanded Indeks

Amatoor staatuse reeglid

Amatoor staatuse reeglid eristavad neid, kes mangivad mangu ainult oma
vdljakutsete ja naudingu pdrast nendest, kes tegelevad manguga kutseala

vOi rahalise kasu parast. Labi sobivate limiitide ja piirangute, nagu voidetud
auhindade vdartus, on amatoor staatuse reeglid moeldud julgustama amatoor
golfimangijad nautima vaistluse vaimu, mitte keskenduma rahalisele tasule.
Amatoor golfimangija, kes rikub neid reegleid voib jddda ilma oma amatoo6r
staatusest ja kaotada voimaluse mangida amatoor voistlustel. Seetdttu on
oluline, et médngijad ja korraldajad mdistavad amatéor staatuse reeglid. Need
voib leida aadressilt RandA.org

Varustuse reeglid

Varustuse reeglid sisaldavad terviklikke reegleid, tdpsustusi ja suuniseid, et
abistada varustuse tootjaid ja disainereid, turniiriametnikke ja osalisi, kes
moistavad ja kohaldavad golfikeppide, pallide ja teiste seadmete projekteerimise
ja tootmisega seotud eeskirju. On mangija kohustus tagada, et varustus, mida

ta kasutab, vastab reeglitele. Varustuse reeglite interaktiivne versioon on
kattesaadav RandA.org-is, mis sisaldab linke ametlikele testimisprotokollidele
ja/voivideodemonstratsioonidele, mis on seotud konkreetse reegli,
spetsifikatsiooni voi mdotmistehnikaga.

Puuetega mangijate golfireeglid

Muudetud reeglites kohandatakse golfi reegleid nelja kindlaksméaaratud
puudekategooria puhul. Nende eesmark on voimaldada puudega mangijal
Oiglaselt mdngida teiste mangijatega, kellel ei ole puudeid, sama puuet voi
erinevat tiiipi puudeid. Muudetud reegleid ei kohaldata automaatselt ning

iga komitee otsustab, kas votta oma vaistlustel vastu moni neist muudetud
reeglitest. Muudetud reeglid avaldatakse golfi reeglite ametlikus juhendis ja neid
voib leida ka aadressil RandA.org
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THE DAY-DATE 40

The international symbol of performance and success, reinterpreted
with a modernized design and a new-generation mechanical movement.
It doesn’t just tell time. It tells history.
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Golf on tilemaailmne mang ning
R&A ja USGA on vdlja andnud..
tihtse reeglistiku, mis kehtib koigile
golfimdngijatele maailmas.

ROLEX

PROUD SUPPORTER OF
THE GAME OF GOLF






