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Golfireeglite lithikokkuvote

Kokkuvote annab lihtsa iilevaate reeglite rakendamisest tavapérastes olukordades. Kokkuvote ei
asenda Golfireegleid ega Golfireeglite Viljaannet Méngijatele, millest tuleks kahtluse korral
reegel lile kontrollida. Lisainformatsiooni saamiseks kokkuvottes toodud teemade osas tuleks
vaadata viidet vastavale reeglile. Tdiendavate selgituste saamiseks kasutatud definitsioonide kohta
kasutage sonastikku juhise 16pus.

Mingija kiitumine ja reeglid (Reegel 1)

Koikidelt méngijatelt oodatakse golfimidngu vaimus méngimist:
« Kéituge vadrikalt — néiteks jargides reegleid, rakendades koiki karistusi ja jaddes ausaks kdikides
méngu aspektides.

* Arvestage teiste médngijatega — nditeks mangige tempokalt, hoolitsedes turvalisuse eest ja teise
méngu mitte hdirides.

+ Kandke hoolt viljaku eest — nditeks parandades 166gijélgi, rehitsedes bunkreid, parandades palli
kukkumisjalgi ja mitte véljakut asjatult Iohkudes.

Mingijalt eeldatakse reeglite rikkumisest arusaamist ning ausal teel endale karistuste maéramist.

Karistuste eesmérk on tasandada igasugust voimalikku méangija saadud eelist. Karistuste peamisi
tasemeid on kolm:

e Uhe-16dgiline karistus: rakendatakse nii rajaméngus kui ka 166giméingus

e Uldine karistus: raja kaotus rajamingus, kahe 166giline karistus 166gimingus

e Diskvalifitseerimine: rakendatakse nii rajaméngus kui ka 166giméngus
Mairkus: Punktiméng (stableford) on 166giméngu vorm

Uldised punktid

Enne ménguringi algust on soovitatav:
e Lugeda ldbi tulemuskaardilt (skoorkaardilt) ja teadetetahvlilt kohalikud reeglid
e Mirgistada pall tunnusmérgiga; paljud méngijad kasutavad sama firma palle ja kui méngija ei
ole véimeline enda palli identifitseerima, loetakse pall kadunuks (Reegel 18.2)
e [Lugeda iile kepid; méngijal on keelatud omada ménguringi jooksul rohkem kui 14 keppi
(Reegel 4.2)
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Diagramm 3.3b: Skoorkaardi vastutused HCP-L66gimangus

Hote [1[2]3/a[s5[6[ 789 ou P
PAR 5l alalalals 3 44|37 . Komitee
score (51515 43151 4 3 %38

— £, Mangija ja
HOLE (10 11,12 /13 (14 |15 /1617 18| In |Total Markija

Markija /% Méngiia
i‘ a”klrl ": allkiri =

--------------------

Minguringi ajal:

e  Ara kiisi ndu kelleltki peale enda kidi, partneri (enda vdistkonnas olev mingija) vdi partneri
kadi; dra anna ndu iihelegi méngijale peale enda partneri; lubatud on kiisida infot reeglite,
kauguste, trahvialade ning lipu asukohtade jms kohta (Reegel 10.2)

e Ara tee minguringi ajal harjutuslooke (Reegel 5.5).

Minguringi 18pus:
e Rajamingus veendu, et mingu tulemus on edastatud
e L[ o0gimédngus veendu, et tulemuskaart (skoorkaart) on korrektselt tdidetud, allkirjastatud
méngija ja mdrkija poolt ning tagastatud Komiteele esimesel voimalusel (Reegel 3.3)
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Viljak (Reegel 2)

Viljak koosneb viiest véljaku alast. Edenemisala katab kogu véljakut, vilja arvatud nelja
spetsiifilist vdljaku ala:

e Tiiala, millest méngija peab raja mangimist alustama (Reegel 6.2),

e Koik trahvialad (Reegel 17),

e Koik bunkrid (Reegel 12) ja

e Mingitava raja puttamisgriin (reegel 13).

On oluline aru saada, millisel véljaku alal méngija pall asub, kuna see mojutab reegleid, mille
alusel jatkatakse palli 166mist v3i vabastuse votmist.

Diagramm 2.2: Valjakul defineeritud alad

Edenemisala on kogu valjak
valja arvatud alltoodud alad :

@ Tiiala € Trahvialad
€ Bunkrid © Puttamisgriin



Draft #3 Quick Guide
14 August 2018

Tiiala (Reegel 6.2)

Kui méngija alustab rada, liities palli viljastpoolt tiilodgiala (voi ka sama raja valelt tiialalt voi
mone teise raja tiialalt):

e Rajamédng. Karistust ei jirgne ning pall on méngus ja seda tuleb mingida nii nagu see asub,
kuid vastane voib 160gi tithistada. Kui vastane tiihistab 160gi, peab mingija palli médngima
oOige tiiala seest ning endiselt on tema kord liiiia.

e [ 36gimédng. Miéngija saab iildise karistuse (kaks trahvilodki) ja peab oma vea parandama
mingides palli tiiala seest. Avalook ja koik jargnevad 166gid ning trahvid , mis tehti enne
vea parandamist ei ldhe arvesse. Kui méngija ei paranda oma viga, siis médngija
diskvalifitseeritakse (punktiméngus vastavalt rajalt punkte ei saa, kuid diskvalifitseerimist
el pruugi jargneda).

Diagramm 6.2: Millal pall on tiialas

______________ @ Tiales

© viljas

Katkendjoonega on defineeritud tiiala valispiir (vi.tiiala definitsioon)
Pall on tiialas siis kui mingi osa pallist puudutab tiiala piiri voi on
tiiala sees.
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Edenemisala — pohilised reeglid ning tiitipsituatsioonid vabastuse votmiseks

Edenemisala on kirjeldatud sektsioonis ,,Viljak* ning hdlmab endas feeri, raffi ja puid, mis ei ole
ithegi nelja spetsiifilise viljaku ala sees.

Tiiiipsituatsioonid, kui méngija pall asub edenemisalal on jirgnevad:

Diagramm #1 17.1d : Vabaslus kollases lrahvialas olevale pallile

@ Lahtekohad
© vavastuse alad

Kui on teada v&i pShimdtteliselt kindel, et pall asub kollasega tahistatud trahvialas
ning ménglja soovib vitta vabastuse, siis on (he trahvilédgiga [atkamiseks kaks

(1) Mangija v3ib vétta trahv-ja-kordusiddk vabastuse, mingides algset palli v3i teist
palli eelmise /65gi asukohast (reegel 14.8 ja diagramm 14.8)
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(3) Mangija v3ib vétta kaigvabastuse.

Diagramm 16.1b : Trahvita vabast

s valjaku ebaharilku seisukorra ttu edenemisalal.

Tmhvﬂnvﬂ:monllm.ld kmptﬂmedamnhnﬂjaﬂmmmmm
mangu. Tuleb leida taieliku vabastuse lahim koht edenemisalal nmlmlmhdapull nii, et see
mﬂdwiapsd:bwhashmm

TAIELIKU vabastuse. -
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NI Wou oa kohustatud vtma taieliku vabastuse, kui vale griin sekiub
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Trahvialad — pohilised reeglid ning tiiiipsituatsioonid vabastuse votmiseks
(Reegel 17)

Trahvialad on madrgistatud punase voi kollasega. Vidrvus mdjutab vabastuse vOtmist (vaata
diagramme allpool).

Maingija voib seista trahvialas selleks, et mangida trahvialast véiljaspool asetsevat palli, sealhulgas
ka pérast vabastuse vOotmist samast trahvialast.

Pall on trahvialas, kui mistahes osa pallist asub vdi puudutab maapinda voi midagi muud trahviala
servast seespool (nditeks mond looduslikku voi tehislikku objekti), voi asub trahviala serva voi
mistahes trahviala osa kohal.

Maingija voib trahviala seest palli méngida nii nagu see asub (puuduvad spetsiaalsed reeglid selle
kohta, kuidas palli trahviala seest méngida tohib) v3i votta trahviga vabastuse véljaspoole trahviala
ja méngida palli sealt.

Kui méngija palli ei leitud ning on teada voi pohimdtteliselt kindel, et pall peatus trahviala sees,
siis, mingija voib votta selle reegli alusel vabastuse. Aga kui pole teada voi pohimdtteliselt kindel,
et pall peatus trahviala sees ja pall on kadunud, peab méngija votma trahv ja korduslook vabastuse.
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Ttiiipsituatsioonid vabastuse votmiseks lahendatakse jargmiselt:

Diagramm #1 17 1d : Vabaslus kollases lrahvialas olevale pallile

sisenes lrahvialasse

@ Lihtekohad
© vabastuse alad

Kui on leada véi pdhimdtteliselt kindel, et pall asub kollasega lahistatud lrahvialas
ning mangija soovib vétta vabastuse, sils on (he trahvilédgiga [atkamiseks kaks

{1) Mangija v3ib vitta trahv-ja-korduslo3k vabastuse, mangides algset palli v3i teist
palli eelmise 135gi asukohast (reegel 14.6 ja diagramm 14.8)

a)m%mmmmmmmmmm
vabastuse alasse, mis asub lipuaugu ja punkti X vahelise sirgldigu kujuteldaval
pikenudsel sirgjoones tagasi minnes.

s: Lahtekoha valimisel peaks mangija valitud koha mingi objektiga ara
(néiteks tiga)




Draft #3 Quick Guide
14 August 2018

Diagramm &2 17.1d: Vabastus punases trahvialas olevale pallile.

Kui on teada voi phimotteliselt kindel, et pall asub punasega mérgitud trahvialas
ning méngija scovib vStta vabastuse, siis on dhe trahvildogiga jatkamiseks kolm

1) Méngija véib vétta trahv ja kerdusldék vabastuse (punkt 1 diagrammil #1 17.1d)
2) Mangija v3ib vitta lipujoonel tagasi vabastuse (punkt 2 diagrammil #1 17.1d)
3) Miéngija véib vétta killgvabastuse (ainult punase lrahviala korral). Lahtekoht
kilgvabastuse korral on punkt X,

10
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Bunkrid — pohilised reeglid ning tiiiipsituatsioonid vabastuse votmiseks (Reegel
12)

Pall on bunkris, kui mistahes osa pallist puudutab liiva v4i bunkri servast seespool asuvat
maapinda. Pall on bunkris ka juhul, kui pall on bunkri servast seespool ja asub lahtise risu,
teisaldatava takistuse, ebahariliku véljaku seisukorra voi lahutamatu objekti sees voi peal.

Kui pall asub bunkri ddrest seespool pinnasel, murul voi monel muul kasvaval voi piisivalt
seotud looduslikul objektil ilma liiva puudutamata, siis pall ei ole bunkris.

Diagramm 12.1: Millal on pall bunknis.

OPR on bunkris

[ 0 Pall ei cle bunkris .
1

Bubkn sein

Vastavalt bunkr definitsiconile |a reeglile 12.1 on diagrammil naited millal pall asub
bunkris ja millal mitte.

Mingija v3ib enne palli bunkrist mingimist eemaldada lahtist risu ja teisaldatavaid takistusi.
Mingijal on keelatud enne bunkrist palli [66mist:

e Puudutada kée, kepi, reha vdi muu objektiga tahtlikult bunkris liiva, et testida liiva
tingimusi ja saada 166ki abistavat informatsiooni, voi
e Puudutada kepiga bunkris liiva:
> Vabhetult palli ees voi taga (vilja arvatud palli ettevaatlikult otsides voi lahtise
risu vOi teisaldatava takistuse eemaldamisel),
> Proovisvingi tehes, voi
> Lodgi sooritamiseks kepi tilesviimisel.

Vilja arvatud eelnevas punktis loetletud olukordades, on jargnevad teguviisid lubatud:

e [.60giks voi proovisvingiks 166giasendi sisse votmisel jalgadega liiva kaevudes,

11
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Viljaku eest hoolitsedes bunkrit riisudes,

Keppe, varustust vai teisi objekte bunkrisse asetades (kas neid visates voi maha asetades),
Madotes, palli asukohta mérgistades, palli iiles tostes, palli tagasi asetades voi teisi
reeglitega lubatud tegevusi tehes,

Toetudes kepile puhkamiseks, tasakaalu hoidmiseks voi kukkumise viltimiseks, voi
Liiva vihas voi frustratsioonis liities.

Tiiiipsituatsioonid vabastuse votmiseks juhul, kui pall on bunkris:
Diagramm 19.3: Mittemangitava palli vabastuse vStmine bunkris.

Mangija ctsustab, et tema pall bunkris on mittemangitav. Mangijal on neli véimalust
1) Trahv ja korduslédk vabastus - Ghe trahvilddgiga.
2) Lipujconel tagasi vabastus bunkrisse - Ghe trahvildogiga.

3) Killgvabastus bunkrisse - Ghe trahvildcgiga.
memmmmmpwm
kujuteldaval pikendusel sirgjoones tagasi piiramatult - trahviloogiga.

12
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T O VN S W

mumlmmmmwnwtzbmdhl
Vabastuse vitmine mwuhmmnhﬁm
“algse v3i hhop‘MhIhw Mww
pikendusele. minnes hu-:i

Markus : Lahtekoha valimisel peaks mangija koha ming: objektiga ara markima
(nluum

13
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Puttamisgriin - pohilised reeglid ning tiiiipsituatsioonid vabastuse votmiseks
(Reegel 13)

Pall on puttamisgriinil, kui mistahes osa pallist:

e Puudutab puttamisgriini, voi
e Asub puttamisgriini servast seespool ja on mistahes objekti peal voi sees (niiteks lahtine
risu voi takistus)
Puttamisgriinil asuvat palli voib iiles tdsta ja puhastada. Palli asukoht tuleb enne iiles tdstmist
maérgistada ja pall tuleb algsesse kohta tagasi asetada.

Maingija voib manguringi jooksul teha puttamisgriinil jirgmist kaht tegevust hoolimata, kas ta
pall asub puttamisgriinil vai sellest véljaspool:

e Liiva ja lahtist pinnast voib puttamisgriinilt (aga mitte mujalt viljakult) karistuseta
eemaldada.
e Maingija vOib karistuseta parandada puttamisgriini kahjutusi ja nende mdistlike
tegevustega taastada puttamisgriin voimalikult selle algsesse seisukorda, aga ainult:
> Kasutades enda kisi, jalgu voi muid kehaosi voi tavalist griinikahvlit, tiid, keppi
vO1 muud tavapirast varustuse osa ja
> Maingu asjatult viivitamata
Aga, kui méngija parendab puttamisgriini selle algse seisukorra taastamisel ning tema tegevused
véljuvad mdistlikkuse piiridest, siis mingija saab iildise karistuse.

,Puttamisgriini kahjustused* tdhendavad mistahes isiku voi vdlismdjutaja poolt tekitatud
kahjustusi nagu niiteks:

e Palli kukkumisjéljed, kingakahjustused ja varustuse voi lipuvarda poolt tekitatud
kriimustused ja muljumisjéljed,
e Vanade lipuaukude korgid, asendatud murukamara korgid, eemaldatud murukamara
praod ja hooldusmasinate tekitatud kriimustused ja muljumisjéljed,
Looma jéljed voi sorgade muljumisjéljed ja
Kaevunud objektid (nditeks kivi, kdbi vai tii).
Aga ,puttamisgriini kahjustused* ei holma mistahes kahjustusi voi tingimusi, mis on tekkinud:

e Tavalistest puttamisgriini hooldamise praktikatest (nagu niiteks aereerimisaugud ja
vertikaalsest niitmisest tekkinud vaod),
Kastmisest voi vihmast voi muudest loodusjoududest,
Loomulikest pinnadefektidest (nagu niditeks umbrohi voi paljastunud, haigusega voi
ebatihtlase murukasvuga alad), voi

e Lipuaugu loomulik kulumine.

14



Ttitipsituatsioonid vabastuse votmiseks juhul, kui pall on puttamisgriinil:

Diagramm 16.1d: Vabastus véljaku ebahariliku seisukorra tSttu griinil.

Diagrammil on kujutatud vasakukaelise m olukorda. Kui valjaku ebaharilik
seisukord takistab mangu, siis v3ib mangija votta vabastuse asetades palli
ahtekohta.

Markus:
* Kui votad vabastuse, siis peab see olema taielik vabastus kdikidest
kokkupuudetest valjaku ebahanliku olukerraga.

*® Kui taieliku vabastuse jaoks ei ole Iahtekohta, siis v3ib votta maksimaalse
véimaliku vabastuse, tingimusel et selle lahtekoht asub kas griinil v&i

Lipuvarras (Reegel 13.2)
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Maingija voib jétta lipuvarda lipuauku voi paluda see eemaldada (mis tihendab, et keegi kisitseb
lipuvarrast ja eemaldab selle 106gi jargselt lipuaugust), kuid méngija peab selle otsustama enne
oma 166gi sooritamist. Kui liikuv pall tabab lipuvarrast, siis sellele tavaliselt karistust ei jargne.

Mangija vdib jitta lipuvarda lipuauku voi paluda see eemaldada (sealhulgas variant, et keegi
kasitseb lipuvarrast ja eemaldab selle 166gi jargselt lipuaugust, kui pall liigub), kuid mingija peab

selle otsustama enne oma 160gi sooritamist.

Kui méngija otsustas liilia jittes lipuvarda auku, siis juhul kui liikuv pall tabab lipuvarrast, siis

sellele karistust ei jargne ning palli méngimist jitkatakse selle asukohast.

15
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Palli leidmine ja tuvastamine (Reegel 7)

Maingija voib palli ettevaatlikult otsida, tehes selle leidmiseks ja tuvastamiseks moistlikke tegevusi
nagu liigutada vOi painutada heina, pddsaid, puuoksi ja teisi kasvavaid voi piisivalt seotud
looduslikke objekte.

Kui taolised ettevaatlikul otsimisel tehtud mdistlikud tegevused parendavad méngija 160ki
mojutavaid tingimusi, siis karistust ei jargne, kui taoline parendamine tekkis ettevaatliku otsimise
tulemusena. Aga kui parendamine tekkis tegevustest, mis {iletasid ettevaatliku otsimise piire, siis
méngija saab lldise karistuse.

Kui mingija, vastane voi keegi teine kogemata liigutab palli otsimise voi tuvastamise kdigus
maéngija palli, siis karistust ei jargne, aga kui see juhtub, siis tuleb pall selle algsesse kohta tagasi
asetada.

Maingija voib tuvastada palli, ndhes palli peatumas vai pallil enda mirgistust nihes

Kui méngija arvab, et leitud pall kuulub talle, kuid ta ei suuda seda tuvastada selle asukohas, siis
maingija voib palli tuvastamiseks tiles tosta, aga méngija peab palli asukoha eelnevalt
margistama ja palli on keelatud rohkem puhastada, kui tuvastamiseks vajalik (vélja arvatud
puttamisgriinil).

Viljaku mangimine selliselt nagu see eest leitakse (Reegel 8)

Tegemist on golfimdngu keskse printsiibiga: ,,méngi véljakut selliselt nagu sa ta eest leiad.*

Mingija peab iildjuhul aktsepteerima koiki neid 166ki mdjutavaid tingimusi, milles tema pall
peatub ja ei tohi neid tingimusi enne 166ki parendada.

Ara paranda:
e paigalseisva palli asendit,

e planeeritavat 166giasendi ala,

e planeeritavat svingi ala,

e maingujoont ega

e vabastuse ala, kuhu kavatsetakse pall kukutada voi asetada

liigutades, painutades voi murdes iihtegi:
kasvavat voi piisivalt seotud looduslikku objekti,

teisaldamatut takistust,
lahutamatut objekti ega
piiriobjekti.

16
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Palli méngimine nii nagu see asub (Reegel 9)

Tegemist on golfiméngu keskse printsiibiga, mis iitleb ,,mingi palli nii nagu see asub.*
Mingija peab viljakul paigalseisvat palli mdngima nii nagu see asub, vilja arvatud siis, kui
reeglid nduavad voi lubavad méangijal:

e Palli mingida teisest kohast véljakul, voi
e Palli iiles tdsta ja selle algsesse kohta tagasi asetada.

Kui méngija paigalseisvat palli liigutab loodusjoud (néiteks tuul voi vesi), siis tuleb palli mdngida
karistuseta selle uuest asukohast. Erand: palli liikumisel puttamisgriinil pérast seda, kui méngija
on palli korra iiles tdstnud ja tagasi asetanud, tuleb litkunud pall tagasi asetada.

Kui miéngija paigalseisva palli tdstis iiles voi seda liigutas mistahes vilismojutaja enne 160gi
sooritamist, siis peab palli algsesse kohta tagasi asetama.

Maingijad peaksid mistahes paigalseisva palli laheduses olema hoolsad, sest médngija, kes pdhjustab
enda voi vastase palli liikumise, saab tavaliselt karistada (vilja arvatud puttamisgriinil).

Palli asukoha mérgistamine, iiles tostmine ja puhastamine (Reegel 14.1 ja 14.2)

Enne palli iilestdstmist reegli alusel, mis nduab palli algsesse kohta tagasi asetamist, tuleb
méngijal eelnevalt palli algne asukoht mérgistada, mis tdhendab:

e Pallimérgi vahetult palli taha voi korvale asetamist, voi

e Kepi vahetult palli taga vdi kdrval maapinnal hoidmist.
Mingija palli voib reeglite alusel {iles tdsta vaid méngija ise voi isik, kellele midngija selleks loa
annab, aga kui méngija pall on puttamisgriinil, siis v0ib seda teha ka tema kéadi ilma loata.

Palli tagasi asetamisel peab kasutama algset palli.

Mingija palli peab reeglite alusel tagasi asetama vaid kas méngija ise voi isik, kes palli tiles
tostis vOi pohjustas selle liikkumise.

Pall tuleb algsesse kohta tagasi asetada (mis tuleb hinnanguliselt miérata, kui see pole teada).

17
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Palli kukutamine vabastuse alasse (Reegel 14.3)

Mingija voib iga kord, kui ta palli kukutab, kasutada selleks mistahes palli.

Maingija peab palli kukutama digesti, mis tdhendab jargnevat kolme asja:

1. Palli peab kukutama méngija ise (keegi teine ei tohi seda teha)
2. Palli peab kukutama pdlve kdrguselt otse alla ning pall ei tohi puutuda méngijat ega tema
varustust. Mingija peab palli lahti laskma pdlve korguselt selliselt, et pall:
> Kukub sirgjooneliselt alla. Méngija ei tohi palli visata, keerlema panna, veeretada
voi kasutada mond muud liigutust, mis voib mdjutada, millises kohas pall peatub
ning
> Ei puutu enne maapinnale kukkumist iihtegi méngija kehaosa ega varustust.
,,POlve kdrgus™ tdhendab piisti seisva méingija polve kdrgust.

3. Palli peab kukutama vabastuse alasse. Méngija voib palli kukutamisel seista nii
vabastuse ala sees kui viljas.
Maingija on vabastuse votmise 10petanud ainult siis, kui digesti kukutatud pall peatub vabastuse
alas.

Diagramm 14.3b: Palli kukutamine pdive kérguselt.

o m

v M, O
e r.c‘-n
i

L I

Palll PEAB kukutama pdlve kdrguselt cise alla. "Pdlve kdrgus” tahendab
plstiseisva mangija pdlve kérgust maapinnast. Kukutamise ajal ei pea mangija
pusti seisma.
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' 14.3¢ : Pall PEAB kukkuma vabastuse ala sisse PEAB
ml'l. posbie ala sisse ja pall ladma

o © o

Kui digesti kukutatud pall peatub viljaspool vabastuse ala, siis peab méngija palli teist korda
oOigesti kukutama.

Kui ka seekord peatub pall véljaspool vabastuse ala, peab méngija palli asetama kohale, kus see
teistkordsel kukutamisel esimest korda maapinda puutus.
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Lo606gi sooritamine eelmise 106gi asukohast

See reegel rakendub alati, kui méngija peab voi tal on reeglite alusel lubatud sooritada 166k
eelmise 160gi asukohast (néiteks vottes trahv-ja-korduslook vabastust kadunud palli puhul voi
auti 166mise korral).

Diagramm 14.6 : Korduslook eelmise 106gi asukohast.

Millal mangija PEAB v6i on tal lubatud sooritada korduslook eelmise loogi
asukohasl. Kuidas mangija peab palli mangu panema soltuvalt eelmise
loogi asukohast.

Tiala Edenemisala, bunker vdi trahviala Griin
.
o
O

A " AU
Eelmine 188k oli Eelmine |66k oli scortatud Eelmine 165k oli
sooritatud tiiala edenemisalalt, bunkrist véi socritatud griiniit
seest. Mingija voib trahvialast. Lahtekoht on eelmise Mangija peab
Kordusiség! 168gi scortamise koht. Mangija véib  asetama palli
sooritada tiksksik palli kordusledgiks kukutada kuni eelmise |0dgi
kust liala seest, Uhe kepipikkuse ulatuses asukohta.

lahtekohast samasse voljaku alasse
kus asub lahtekoht ja mitte lahemale
lipule kui on lahtekoht.

Vabastus lahtisest risust ja teisaldatavast takistusest

Liigutatavaid looduslikke ja tehislikke objekte ei loeta viljaku méngimisega kaasnevate
viljakutsete hulka ja mangijal on harilikult lubatud need mangu sekkudes eemaldada.

Sellegipoolest peab mingija lahtist risu palli lahedusest eemaldades olema

hoolikas, kui pall asub viljaspool puttamisgriini, sest kui pall lahtise risu eemaldamise kdigus
liigub, saab méngija karistada.
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Kadunud voi audis pall (Reegel 18.2)

e Pall on kadunud, kui seda pole kolme minuti jooksul leitud. Aega arvestatakse hetkest,
kui méngija voi tema kidi alustab palli otsimist.
e Paigalseisev pall on audis siis, kui kogu pall on véljaku piiriservast véljas.

Diagramm 18.2a : Millal on pall audis.

Pall en audis siis, kui ta on tervenisti Gletanud audi piiri.
Diagrammil on tocdud méned naited millal pall on audis ja millal valjakul.

Kui pall on kadunud voi audis, peab mingija lihe trahvilodgiga vOtma trahv-ja-korduslook
vabastuse ja mingima algset vai teist palli eelmise 160gi asukohast (vaata reegel 14.6).

Varupall (Rule 18.3)

Kui pall voib olla kadunud véljapoole trahviala voi olla audis, siis aja sddstmiseks vdib méngija
méngida teist palli trahv ja korduslook vabastuse alusel varupallina. Aga kui méngija on teadlik,
et ainus koht, kuhu pall vdis kaduda, on trahviala, siis varupalli médngimine on keelatud.

Enne 106gi sooritamist peab méngija varupalli mangimisest teisi teavitama. Ei piisa, kui mingija

iitleb, et ta méngib teise palli voi médngib uuesti. Méngija peab kasutama sona ,,varu® voi
»varupall® voi muul moel selgelt médrku andma, et ta méngib palli reegli 18.3 alusel varupallina.
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Kui méngija seda ei teavita (isegi kui ta kavatses palli varupallina méngida) ja sooritab eelmise
166g1 asukohast 166gi, siis see pall on trahv ja korduslook vabastuse alusel méngija mingus pall.

Varupall muutub trahv ja korduslook vabastuse alusel médngija mingus palliks:

e Kui algne pall on véljakul kadunud mujale kui trahviala v4i on audis.
e Kui varupalli méngitakse kohast, mis on lipuaugule ldhemal, kui esialgse palli arvatav
asukoht.

Kui varupall ei ole veel muutunud méngus palliks, siis tuleb varupall hiiljata jargmistel juhtudel:

e Kui algne pall leitakse viljastpoolt trahviala véljaku pealt enne kolmeminutilise
otsimisaja 1dppu.

e Kui algne pall leitakse trahvialast voi on teada voi pdhimdtteliselt kindel, et pall on
trahvialas. Méngija peab kas algset palli mdngima nii nagu see asub voi votma trahviga
vabastuse.

Mitteméangitav pall (Reegel 19)

Mingija on ainus isik, kes v3ib kuulutada oma palli mitteméngitavaks. Mitteméngitava palli
vabastus on lubatud viljakul igal pool, vilja arvatud trahvialas.

Juhiste saamiseks vabastuse vOotmise jaoks vaata diagramme ,,Edenemisala“ ja ,,Bunkrid®.
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Tahtsamad Moisted ja Selgitused
Ebaharilik viljaku seisukord: Looma auk, remondiala, teisaldamatu takistus voi ajutine vesi.

Kepipikkus: 14-st (voi vihemast) méinguringiks valitud keppidest kdige pikema kepi pikkus peale
putteri. Néiteks kui mingija kdige pikem kepp (peale putteri) on 109,22 cm-ne (43-tolline) draiver,
siis on méngija kepipikkus selle ménguringi jaoks 109,22 cm.

Kaevunud: Mingija pall asub eelmise 166gi tulemusena iseenda kukkumisjéljes ja osa pallist on
maapinnast allpool. Pall ei pea puudutama maapinda, et olla kaevunud (nditeks voib palli ja
maapinna vahel olla muru ja lahtine risu).

Diagramm 16.3a : Millal on pall kaevunud.

o Mangija pall asub seimise |ctgi lulemusena iseenda
kukkumisjaljes |a osa pallist on maapinnast alipcol.

TN 1 PALL ON KAEVUNUD
<€—— Maapinna tasand

o Pall el puuduta otseselt maapinda, aga osa temast
on siski maapinnast allpcol ning pall on kaevunud

'i'l" ﬁll' I PALL ON KAEVUNUD

0 Heolimata, et pall asub sGgaval rohu sees pole osa
i f temast allpcol maapinda ning pall el ole kaevunud,

PALL El OLE KAEVUNUD

Augus: Kui pall seisab 106gi jérgselt lipuaugus ja kogu pall on allpool puttamisgriini tasapinda.

Erijuhul, kui méngija pall toetub vastu lipuaugus seisvat lipuvarrast, siis on pall augus kui osa
pallist on allpool puttamisgriini tasapinda.

Teisaldamatu takistus: Igasugune takistus, mis ei ole kergesti liigutatav vai mille liigutamisel
saab takistus voi viljak viga.

Parendama: L60ki mojutavate tingimuste voi muude miangu mojutavate fiilisiliste tingimuste
muutmine, mille tulemusena saab mingija 166ki sooritades voimaliku edu.

Lahutamatu objekt: Komitee poolt médratletud véljakul paiknev ja véljakutset esitav tehislik
objekt, millest trahvilookideta vabastust ei saa.

Teadmine v6i pohimaétteline kindlus: Méngija palliga toimunud siindmuse {ile otsustamise
standard. Naiteks kas pall peatus trahvialas voi kas pall liikus voi mis pdhjustas palli litkumise
jne.
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Teadmine voi pdhimdtteline kindlus tdhendab rohkemat kui voimalust vdi tdendosust. See
tahendab tiht kahest:

e On limberliikkkamatud tdendid méingija palliga toimunud siindmuse kohta nagu nditeks
maingija ise vOi keegi teine ndgi toimunut, voi
e Vaatamata viikestele kahtlustele, on maoistlikult kittesaadava informatsiooni alusel
voimalik vihemalt 95% kindlusega viita, et palliga juhtunud siindmus reaalselt toimus.
Lahtine risu: Koik lahtised looduslikud objektid nagu niiteks:

Kivid, lahtine muru, langenud lehed ja oksad
Surnud loomad ja loomade jédtmed
Ussid, putukad ja sarnased loomad, mida saab hdlpsasti eemaldada ning samuti nende
ehitatud kuhjad voi vorgud (nditeks usside uuristatud mullahunnikud, sipelgapesad) ja
e Kokku pressitud pinnas (sisaldab aereerimise korke)
Looduslikud objektid ei ole lahtised kui nad:

e On millegi kiiljes kinni voi kasvavad
e On tugevalt maasse kaevunud (ei saa hdlpsasti iiles korjata) voi
e  On palli kiilge kleepunud

Kadunud: Palli olek, kui seda pole kolme minuti jooksul leitud. Kolme minutit arvestatakse
hetkest, kui mingija voi tema kédi (vO1 méngija partner voi partneri kddi) on alustanud palli
otsimist.

Teisaldatav takistus: Takistus, mis on mdistliku pingutusega liigutatav ja mille liigutamine ei
kahjusta takistust ega véljakut.

Téieliku vabastuse lihim koht: Ebahariliku viljaku seisukorra voi vale griini tdttu trahvita
vabastuse votmise lahtekoht.

See on hinnanguline koht, kus pall asuks arvestades et:

e See on ldhim koht palli esialgsele kohale, kuid mitte lipuaugule ldhemal kui esialgne
koht,
See asub noutud véljaku alal ja
Selles kohas ei ole segavat mdju méngija 166gile, mille ta oleks sooritanud siis, kui
segajat selles kohas ei eksisteerinuks.
Lahtekoha médramiseks peab méngija valima kepi, sobiva 166giasendi, mdngujoone ja svingi,
mida ta oleks esialgsest kohast 166gi sooritamiseks kasutanud.
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B1 = Palii asukoht ebaharilikus olukorras B2 = Palli asukoht ebaharilikus clukorras
Lahtekoha maaramiseks peab méngija
P1 = Taieliku vabastuse lahtekont S valima kepl, sobiva B5giasend,
Vabastuse ala P1-A-A = ala millesse pall mangujoone ja svingl,
tuleb kukutada on Ghe kepipikkuse
Vabastuse ala P2-C-C = ala millesse pall
tuleb kukutada on Ghe kepipikkuse
raadiuses lahtekohast P2

Takistus (vaata ka teisaldamatu ja teisaldatav takistus): Igasugune tehislik objekt, vélja arvatud
lahutamatud objektid ja piiriobjektid.

Takistus on néiteks:

Kunstkattega tee ja kdigurada ning nende tehislikud darised.

Hooned ja soidukid.

Vihmutite kastmispead, drenaazikaevud voi kastmissiisteemi juhtkilbid.
Mangija varustus, lipuvardad ja rehad.

Trahviala: Kui mingija pall asub selles alas, saab mingija votta sellest alast iihe trahviloogiga
vabastuse.

Trahv ja korduslook: Karistus ja toiming, kui méngija votab vabastuse, madngides palli kohast,
kust ta sooritas eelmise 166gi.

Tiiala: Ala, mille seest peab méngija sooritama raja alustamiseks avaloogi. Tiiala on nelinurk, mis
on kahe kepipikkuse sligavune.

Ajutine vesi: Igasugune ajutiselt kogunenud vesi maapinnal (nditeks vihmast voi kastmisest
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tekkinud lombid v&i veekogu iilevool), mis ei ole trahviala ja on nihtav kas enne voi pérast
mingija 160giasendi sisse votmist (ilma jalgadega iilemadraselt surumata).

Vale griin: Iga griin véljakul, mis pole médngitava raja puttamisgriin. Valed griinid on
edenemisala osad.

Miingutempo soovitused

Mainguringi tuleb méngida hoogsas tempos.

Iga mingija peaks endale tunnistama, et tema méngutempo mdjutab, kui kaua aega kulub teistel
méngijatel enda minguringi mingimisele ning see puudutab nii samas grupis méngijaid kui ka
tagumistes gruppides méngijaid.

Maingijaid innustatakse kiiremaid gruppe endast modda laskma.
Mingijad peaksid mdnguringi jooksul mdngima hoogsas tempos ja see sisaldab aega, mis kulub:

o [50giks valmistumisele ja 166gi sooritamisele,

e Lo60kide vahel tihest kohast teise liikumisele ja

e Peale raja Iopetamist jargmise raja tiialale liikumisele.
Maingija peaks oma 166giks varakult valmistuma ja peaks olema valmis méngima, kui tuleb tema
kord.

Kui on mingija kord méingida:

e Mingija peaks suutma oma 166gi sooritada 40 sekundi jooksul hetkest, mil tal on (voi
peaks olema) voimalik segamatult mingida ja
e Uldjuhul peaks olema mingijal vdimalik méngida isegi kiiremini ning méngijat
innustatakse sedasi kéituma.
Lo6gimédngus voivad méingijad mingida “ready golfi” tehes seda vastutustundlikult ja turvalisust
silmas pidades.

Rajaméngu mingivad mingijad vdivad kokku leppida, et iiks neist eirab aja sdéstmiseks
160gijérjekorda.
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Ready Golf

,Ready Golf* tdhendab mingimist, kui ollakse valmis - ei oodata, kuni lipust kdige
kaugemal asuv méngija 166g1 sooritanud on.
Naiteks kdivad Ready Golfi alla:
o Kui kaugeimal asuval méngijal on keeruline 166k ning ta alles kaalub vdimalusi
o Kui pikema 166giga méingija peab ootama griini vabanemist
o Tii-alal 166mine, kui mangija, kelle kord peaks olema, hilineb
o Enne teise midngija palli otsima minemist enda 166gi sooritamine
Kui voimalik, tuleb méngijal teistele teada anda, kui ta sooritab 160gi esimesena.
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